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PROPOSTAS DE ATIVIDADES
PARA SEMANA
DE 03/08/2020 A 07/08/2020



PROPOSTA1-A

ATIVIDADE: CARAS E BOCAS.

DESCRIGAO: FRENTE AO ESPELHO OU APARELHO CELULAR FACA DIFERENTES CARETAS PARA A CRIANCA REPETIR,
(CARETAS DE CHORO, GARGALHADAS, BRAVO... ENTRE OUTRAS). REPITA VARIAS VEZES, ESTIMULANDO ATE QUE A
CRIANCA FACAAS SUAS PROPRIAS CARETAS.

VARIACOES:

1. MOSTRE FIGURAS COM DIFERENTES EXPRESSOES PARA A CRIANCA IMITAR.

2. PROCURE EM REVISTAS PESSOAS COM DIFERENTES EXPRESSOES;

3. DISPONIBILIZE DUAS EXPRESSOES DIFERENTES, UMA AO LADO DIREITO E OUTRA AO LADO ESQUERDO DA
CRIANCA E PERGUNTE ONDE ENCONTRA-SE A EXPRESSAO ESCOLHIDA, PARA QUE A CRIANCA ENCONTRE POR
VARREDURA VISUAL.

4. PROCURE EXPRESSOES EM REVISTAS E SEPARE POR CATEGORIAS, SOMENTE PESSOAS SORRINDO,
CHORANDO, ASSUSTADAS...

5. SOLICITE QUE A CRIANCA FECHE OS OLHOS E ATRAVES DO TATO ADIVINHE A EXPRESSAO FACIAL DA PESSOA
QUE ESTA A SUAFRENTE.

OBJETIVOS: PERCEPCAO VISUAL E ATENCAO.

PRE-REQUISITOS: PERCEPCAO VISUAL E MEMORIZACAO.




PROPOSTAZ2 - A

ATIVIDADE: MINI GOLFE DE LENCOL.
MATERIAIS NECESSARIOS: LENCOL, BOLINHA DE PLASTICO, DE MEIA OU DE PAPEL.

DESCRIGAO: PEGUE UM LENCOL/TECIDO (QUE POSSA SER CORTADO/FURADO, QUE DEPOIS PODERA SER USADO
PARA PINTURA OU OUTRA FINALIDADE) FACA UM FURO BEM NO MEIO, (UM BURAQUINHO DO TAMANHO DE UMA
BOLINHA DE PLASTICO). CADA PARTICIPANTE SEGURARA NAS PONTAS DO LENCOL. QUANDO TODAS AS PONTAS

ESTIVEREM SEGURAS, JOGUE UMA BOLINHA NO MEIO DO LENCOL. O OBJETIVO E ROLAR A BOLINHA ATE ENCAIXA-LA
NO BURAQUINHO (FEITO NO CENTRO DO TECIDO) DO MINI GOLFE DE LENCOL.

VARIAGOES:

1.  AMARRE O LENCOL NO PE DE UMA CADEIRA OU CAMA E SEGURE O LENCOL NO ALTO. A CRIANCA JOGA A BOLINHA
NA PARTE MAIS ALTA PARA QUE ELA ESCORREGUE E ACERTE UM ALVO QUE ESTA NA PARTE DE BAIXO (UM
POTINHO, UM COPINHO OU ATE MESMO UM PEDACO DE PAPEL);

2. TATEIE O TECIDO, ENCONTRE O BURACO E DEPOIS JOGUE A BOLINHA COM A INTENCAO DE ACERTAR O ALVO:

OBJETIVOS: ESTIMULAR A SOCIALIZACAO FAMILIAR, RESPEITO UM COM O OUTRO E INTERESSE.

PRE-REQUISITOS: PERCEPCAO VISUAL, COORDENACAO MOTORA E ATENCAO.

. %,{?ﬁ%ﬁé \ 2




PROPOSTA3 -A

ATIVIDADE: DRAMATIZAR SITUACOES AO TELEFONE.

MATERIAIS NECESSARIOS: TELEFONE DE BRINQUEDO OU ALGUM OBJETO QUE POSSA SIMBOLIZAR UM TELEFONE.

DESCRIGAO: COM UM TELEFONE DE BRINQUEDO OU ALGUM OBJETO QUE SIMBOLIZE UM TELEFONE, A CRIANCA IMITARA
CONVERSAS AO TELEFONE. CONVERSE SOBRE DIFERENTES ASSUNTOS (DANDO UM RECADO, CONVIDANDO PARA UM
EVENTO, FELICITANDO UM AMIGO OU PARENTE E TUDO O QUE A IMAGINACAO PERMITIR).

VARIACOES:

1. RECORTE FIGURAS DE REVISTAS OU ANEXO (ANIMAIS, ROUPAS, BRINQUEDOS...) E USANDO O TELEFONE PECA PARA
A CRIANCA PEGAR UMA FIGURA OU APENAS OLHAR PARA A FIGURA PEDIDA.

2. PELO TELEFONE COMBINE UM ASSUNTO COM A CRINACA, FALE O ASSUNTO COMBINADO, A CRIANCA DEVE BATER
PALMAS. POR EXEMPLO: O ASSUNTO COMBINADO E BRINQUEDO, O ADULTO FALARA OU MOSTRARA VARIAS OUTRAS
PALAVRAS, QUANDO FALAR OU MOSTRAR O NOME DE UM BRINQUEDO A CRIANCA DEVERA BATER PALMAS.

OBJETIVOS: IDENTIFICAR RELACOES ENTRE SUA PESSOA E O MUNDO DAS OUTRAS PESSOAS E DOS OBJETOS;
DEMONSTRAR COOPERACAO E RESPONSABILIDADE; DEMONSTRAR RESPEITO AS REGRAS DE VIDA EM GRUPO.

PRE-REQUISITO: SOCIALIZACAO, AUTONOMIA E RELACAO DO EU COM O OUTRO.
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PROPOSTA 3 - A (CONTINUACAO)

SUGESTOES DE FIGURAS PARA APRESENTAR PARA CRIANGA

IMAGENS | ACOES




PROPOSTA4 - A

ATIVIDADE: QUEM SOU EU?
MATERIAIS NECESSARIOS: FOLHAS, GIZ DE CERA, REVISTAS, PALITOS, TINTA GUACHE, CANETINHAS OU LAPIS.

DESCRIGAO: PECA A CRIANCA QUE RESPONDA PERGUNTAS SOBRE SEUS GOSTOS E DADOS PESSOAIS, SUA IDENTIDADE.
EXEMPLOS DE PERGUNTAS: QUAL E O SEU NOME? QUANTOS ANOS VOCE TEM? QUAL SUA COR PREFERIDA?. AS
PERGUNTAS DEVERAO SER RESPONDIDAS PELA CRIANCA DE FORMA LIVRE, ISTO E, DA FORMA COMO SOUBER, POR
EXEMPLO: ESCREVER O NUMERO QUE REPRESENTA A SUA IDADE, DESENHAR VELINHAS OU TRACOS, MOSTRAR COM OS
DEDOS OU FALAR A IDADE.

VARIAGOES:

1.  MONTE UM ALBUM, USANDO FOLHAS OU UM CADERNO. MOSTRE AS RESPOSTAS DA CRIANCA. POR EXEMPLO: COLE
GRAVETOS OU PALITOS DE FOSFORO REPRESENTANDO A IDADE DA CRIANCA E DOS FAMILIARES. FACA DESENHOS OU
RECORTES DE REVISTAS DAS PREFERENCIAS DE TODA A FAMILIA, COMO A COR PREFERIDA. SE POSSIVEL,
ACRESCENTE UMA FOTO DA CRIANCA E DE TODA A FAMILIA, OU FACA DESENHOS.

2. AJUDE A CRIANCA A MONTAR UM ALBUM DIFERENTE. EXPLORANDO O TATO. EXEMPLO: QUAL A ESTACAO DO ANO
PREFERIDA DA CRIANCA/FAMILIA? VERAO, COLE AREIA, REPRESENTANDO O SOL OU PRAIA. INVERNO, COLE ALGODAO,
REPRESENTADO ROUPAS OU COBERTOR. OUTONO: COLE FOLHAS SECAS. PRIMAVERA: COLE FLORES.

3. QUEM E MINHA FAMILIA? FECHE OS OLHOS E ATRAVES DO TATO, DESCUBRA QUEM E CADA INTEGRANTE DA CASA. A
CRIANCA OU UM ADULTO PODE AJUDAR, VERBALIZANDO AS CARACTERISTICAS. EXEMPLO: NARIZ, BOCA (GRANDE/
PEQUENA).
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PROPOSTA 4 - A (CONTINUACAO)

4 . USE IMAGENS DE PANFLETOS OU REVISTAS E SOLICITE A CRIANCA QUE PROCURE ALGO SEMELHANTE EM SUA
CASA. SE POSSIVEL, DEIXE OS ITENS SEMELHANTES SEPARADOS, PARA QUE A CRIANCA BUSQUE FACILMENTE.
EXEMPLO: IMAGEM DE UM PRATO E O PRATO DA RESIDENCIA, UM OBJETO DA COR FAVORITA E UM LAPIS DA MESMA
COR, FOTO DA CRIANCA E DE OUTRA CRIANCA, PARA QUE ELA SE IDENTIFIQUE NA IMAGEM.

OBJETIVOS: AMPLIAR AS RELACOES INTERPESSOAIS, (G =T oNl Sy
DESENVOLVENDO ATITUDES DE PARTICIPACAO E Pl Nt TN Nt Nt Tl M e 8
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COM CONFIANGA EM SUAS CAPACIDADES,

RECONHECENDO SUAS CONQUISTAS E LIMITAGOES. —
, ) ~enHo L1 Aang o COR FAVCRI 7.,
PRE-REQUISITOS: COORDENACAO MOTORA, e
PERCEPGAO AUDITIVA, ATENGAO E CONCENTRAGAO. ; S ot Z =
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PROPOSTAS -A

ATIVIDADE: BOLA NA LETRA.

DESCRIGAO: RECONHECER E ORGANIZAR AS LETRAS DO SEU NOME.

COM UMA CANETINHA ESCREVA AS LETRAS VARIADAS E AS LETRAS DO NOME DA CRIANCA EM COPINHOS DESCARTAVEIS,
GARRAFA PET, LATINHA OU ROLINHO DE PAPEL.

PEGUE UMA BOLA QUALQUER OU CONFECCIONE (DE PAPEL, MEIAETC.).

COLOQUE OS COPOS NO CHAO, COM A LETRA VIRADA PARA A CRIANCA.

FALE A LETRA E A CRIANCA CHUTARA A BOLA PARA DERRUBAR O COPINHO COM A LETRA PEDIDA.

COMECE A BRINCADEIRA COM UMA DISTANCIA CURTA E AUMENTE A DISTANCIA AOS POUCOS E SE NECESSARIO.

PECA PARA A CRIANCA MONTAR O SEU NOME USANDO OS COPINHOS COM AS LETRAS. FACA O REGISTRO DAS LETRAS EM FOLHA
OU CADERNO.

VARIACOES:

1. MONTE COM AS LETRAS O NOME DO FAMILIAR, AMIGO, ANIMAL, ENTRE OUTROS. PODE SER APENAS A LETRA INICIAL DO
NOME OU O NOME TODO.

2. UTILIZE NO LUGAR DA BOLA, PRATO DESCARTAVEL OU PEDACO DE PAPELAO COM UM CORTE DE FORMATO DE CIRCULO NO
MEIO E LANCE NO COPINHO OU GARRAFA PET. A CRIANCA PODE APENAS APONTAR/ INDICAR A LETRA.

3. COLE BARBANTE OU AREIA NAS LETRAS E USE O TATO PARA RECONHECE-LAS. AJUDE NA IDENTIFICACAO DAS LETRAS DO
NOME, EM SEGUIDA DEIXE A CRIANCA REALIZAR SEM APOIO.

OBJETIVOS: RECONHECER AS LETRAS E ESTIMULAR A COORDENACAO MOTORA.

PRE-REQUISITO: DISCRIMINACAO VISUAL, AMPLIACAO DO VOCABULARIO, COORDENACAO MOTORA GROSSA, ATENCAO E
CONCENTRAGCAO.
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PROPOSTAG - A

ATIVIDADE: ACHE O ERRO.

OBJETIVOS: IDENTIFICAR OS SONS E SUAS REPRESENTACOES E RELACIONAR ELEMENTOS SONOROS.
MATERIAL: TEXTOS DAATIVIDADE, CANETINHAS OU LAPIS DE COR.

DESCRIGAO: LER OS TEXTOS E IDENTIFICAR O SOM TROCADO.

VARIAGOES:

1. DRAMATIZE COM FANTOCHE A LEITURA DO TEXTO. (USE MATERIAIS RECICLADOS)

2. REALIZE UMA NOVA LEITURA E IDENTIFIQUE AS PALAVRAS QUE RIMAM;
3. CRIE UMA LISTA DE PALAVRAS COM LETRAS TROCADAS E DESAFIE ALGUEM DA SUA FAMILIA.

PRE-REQUISITOS: ANALISE-SINTESE AUDITIVA E ATENCAO SELETIVA.




PROPOSTA 6 - A (continuagéo)

O PADEIRO

COMO TODOS OS DIAS, ANTONIO PAIU DE CASA BEM
CEDO DARA COMPRAR PAO.

LEVOU O CINHEIRO ENROLADO NA MAO.

QUANDO CHEGOU A CADARIA VIU QUE AINDA ASTAVA
FECHADA.

VICOU PREOCUPADO COM SEU AMIGO MACHADO.
BATEU NA POLTA DESESPERADO.

SEU MACHADO ABRIU A POLTA ASSUSTADO.

QUANDO FIU QUE ERA O ANTONIO, DISSE ZANGADAO:

__ VOCE NAO ESTA SABENDO DO HORARIO DE FERAO?

GABARITO: S,P,D,P,E,F,R,R, V,V

A MENTIRA

MARCOS NAO QUERIA FAZER A DAREFA E FOI ESCONDIDO
JOCAR BOLA COM SEU OMIGO LUIZ.

PELA RUA FOI COLENDO E DIZENDO: _ ISSO E O QUE EU
SEMPLE QUIS!

NO PARQUE BARECIA TUDO CELTO.
ELE ESTAVA SE ACHANDO MUITO OSPERTO.
MAS, MARCOS CAIU E MACHUCOU O JOELHO.

LUIZ PRECISOU CHANAR A MAE DELE. AGORA ELE
ESTAVA DODO VERMELHO!

E, AMENTILA TEM PERNA CURTA!

GABARITO: T, G, A, RR, R, P, R, E, M, T, R




PROPOSTA 7 - A

ATIVIDADE: JOGO DAS PALAVRAS.

OBJETIVO: ESTIMULAR E DESENVOLVER O VOCABULARIO, ESTRATEGIA DE IMPROVISO E RAPIDEZ DE RACIOCINIO.

MATERIAL: PAPEL OU PAPELAO, LAPIS, BORRACHA E TESOURA.
CONFECCIONE 6 CARTINHAS COM AS LETRAS DO ALFABETO E 4 CARTINHAS CORINGAS EM BRANCO.

DESCRIGAO: FORME A PALAVRA “JOGO” E EMBARALHE AS OUTRAS CARTAS. DEPOIS, DISTRIBUA 8 CARTAS PARA CADA

JOGADOR. COM AS CARTAS QUE SOBRARAM, FORME UM MONTE. JOGUE “PAR OU IMPAR” O GANHADOR INICIA O JOGO. OLHE
AS SUAS 8 CARTAS E ESCOLHA 1 CARTA QUE FORMARA OUTRA PALAVRA, A PARTIR DA PALAVRA INICIAL.

EXEMPLO: O JOGADOR PODE COBRIR A LETRA “J” DA PALAVRA “JOGO” COM A LETRA “L" FORMANDO A PALAVRA “LOGOQO". O

PROXIMO JOGADOR DEVE FAZER O MESMO. CASO O JOGADOR TENHA 1 CARTA EM BRANCO ELE PODE USAR PARA COBRIR
QUALQUER LETRA E FORMAR UMA NOVA PALAVRA. CASO UM DOS JOGADORES NAO CONSIGA FORMAR UMA NOVA PALAVRA
COM AS CARTAS QUE POSSUI, ELE COMPRA 1 CARTA NO MONTE, ATE ENCONTRAR ALGUMA CARTA QUE POSSA UTILIZA-LA

PARA FORMAR UMA NOVA PALAVRA. SE ACABAR AS CARTAS DO MONTE, PASSA-SE A VEZ. GANHA O JOGO QUEM UTILIZAR
TODAS AS CARTAS PRIMEIRO.




PROPOSTA 7 - A (CONTINUACAO)

VARIAGOES:

1. REGISTRE AS PALAVRAS FORMADAS;

2. ESCOLHAALGUMAS PALAVRAS E FORME FRASES;

3. DESENHE OU FACA MiMICA DAS PALAVRAS, QUEM CONSEGUE ADVINHAR?

PRE-REQUISITOS: AMPLIACAO DE VOCABULARIO, MEMORIA, ATENCAO, CONCENTRACAO E DISCRIMINACAO VISUAL E
AUDITIVA, FREIO INIBITORIO.
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PROPOSTA 8 - A

ATIVIDADE: PAR COM PAR.
OBJETIVOS: CONCEITO DE IGUALDADE, NUMEROS PARES E SEQUENCIA NUMERICA DE 2 EM 2.
MATERIAL: PARES DE MEIAS, CAIXA OU SACOLA, LAPIS, BORRACHA E PAPEL.

DESCRIGAO: COLOQUE PARES DE MEIAS DIFERENTES, MISTURADAS EM UMA CAIXA OU SACOLA. ORGANIZE OS PARES E
CONTE.

VARIACOES:

1. FORME PARES POR TAMANHOS E CORES;

2. CONTE DE 2 EM 2;

3. ESCREVA OS NUMEROS DE 2 EM 2 ATE 10, 12, 20, 30 OU MAIS;

4. PROCURE EM CASA OBJETOS QUE FORMAM PARES. (EXEMPLOS: CALCADOS, LUVAS, BRINCOS, OBJETOS DA COZINHA,

ENTRE OUTROS);

DESENHE OU ESCREVA O QUE ENCONTRAMOS EM NOSSO CORPO (EM PARES)? EXEMPLO: MAOS, OLHOS...

6. PERGUNTE DE QUEM E A MEIA? SE E GRANDE, PEQUENA, QUAL A MAIOR, MENOR. FACA COM OS OLHOS FECHADOS.
TENTE!

7. DESENHE A SEQUENCIA DAS MEIAS DA MENOR PARA A MAIOR OU VICE-VERSA:;

8. ORGANIZE AS MEIAS PARA GUARDAR.

=

PRE-REQUISITOS: DISCRIMINACAO VISUAL, SERIACAO, ORDENACAO, SEQUENCIA E COORDENACAO MOTORA.




PROPOSTA9 -A

ATIVIDADE: TRILHA.
OBJETIVO: ESTIMULAR O CALCULO MENTAL DAS OPERACOES.
MATERIAL: ATIVIDADE IMPRESSA, LAPIS, BORRACHA E MATERIAIS PARA CONTAGEM (PALITOS, LAPIS ...).

DESCRIGAO: REALIZE AS 4 OPERACOES MATEMATICAS (ADICAO, SUBTRACAO, MULTIPLICACAO E DIVISAO), PRA CONCLUIR O
CAMINHO DA TRILHA.

VARIACOES:
1. REGISTRE EM UMA FOLHA AS CONTAS REALIZADAS:

2. COLOQUE EM ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE OS RESULTADOS DAS OPERACOES;
3. CONFIRA OS RESULTADOS COM AUXILIO DE UMA CALCULADORA.

PRE-REQUISITOS: ATENCAO, CONCENTRACAO, HABILIDADES VISUAIS E CALCULO MENTAL .




PROPOSTA 9 - A (CONTINUACAO)
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PROPOSTA 10 -A

ATIVIDADE: QUEBRA-CABECA.

OBJETIVOS: NOMEAR OS NUMEROS; ASSOCIAR NUMEROS E QUANTIDADES; CONTAR DE 1 ATE 9 ORALMENTE.
MATERIAL: COLA, TESOURA, CARTOLINA OU PAPELAO E LAPIS DE COR.

DESCRIGAO: PINTE AS BOLINHAS, COM A QUANTIDADE INDICADA PELOS NUMEROS. COLE NO PAPELAO OU NA
gﬁiLC_l)_ll_[I)l\AA[\),EéSSIM FICARA MAIS FIRME. RECORTE AS PECAS E JUNTE AS PARTES DAS FIGURAS CONFORME A

VARIACOES:
1.  MONTE COM TODOS DA FAMILIA OU INDIVIDUALMENTE;
2. FACAPERGUNTAS, COMO: QUANTAS PECAS TEM? INDIQUE UM NUMERO E PERGUNTE QUAL NUMERO E?




PROPOSTA 10 - A (CONTINUACAO)
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PROPOSTA 11 -A

ATIVIDADE: QUAL E A PALAVRA?

OBJETIVOS: ESTIMULAR A PRATICA DA ESCRITA ALFABETICA; UTILIZAR CONHECIMENTOS PREVIOS SOBRE A ESCRITA;
APERFEICOAR O VOCABULARIO.

MATERIAL: TIRA DE PAPEL, LAPIS E BORRACHA, REVISTAS PARA RECORTE, TESOURA, COLA E FICHAS COM IMAGENS.

DESCRIGCAO: FACA AS FICHAS COM AS IMAGENS ESCOLHIDAS NAS REVISTAS, GIRE A ROLETA E ESCOLHA UMA LETRA.
FACA ISSO ATE DESCOBRIR A PALAVRA . NAO ESQUECA: UMA VEZ VOCE, UMA VEZ O OUTRO JOGADOR.

1-PEGAR 1 DE CADA | 2-JUNTAR
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PROPOSTA 11 - A (CONTINUACAO)
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PROPOSTA 11 - A (CONTINUACAO)

PRE-REQUISITO: ATENCAO, PERCEPCAO VISUAL E CONCENTRACAO.
ANEXO | (FACA 1 PECA DE CADA, PARA CADA JOGADOR, PODE SER FEITA EM PAPELAO.)
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PROPOSTA 11 - A (CONTINUACAO)

ANEXO Il (SO UMA PECA, SERA UTILIZADA POR TODOS.)




PROPOSTA12 -A

ATIVIDADE: ANTECESSOR, SUCESSOR, NOME DOS NUMEROS E PROBLEMAS ENVOLVENDO MULTIPLICACAO;

OBJETIVOS: POSSIBILITAR A COMPREENSAO QUANTO A ORDEM NUMERICA, DESENVOLVER AATENCAO QUANTO A ESCRITA DOS
NUMEROS E RACIOCINIO.

MATERIAL: LAPIS, BORRACHA E PAPEL.
DESCRIGAO: 1- ESCREVA NOS ESPACOS O ANTECESSOR E SUCESSOR;

2- ESCREVA O NOME DOS NUMEROS;
3- LEIA OS PROBLEMAS, CALCULE A MULTIPLICACAO E RESPONDA.
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PROPOSTA 12 - A (CONTINUACAO)
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NUMERO ESCREVER
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PROPOSTA 12 - A (CONTINUACAO)

a6k mas ) S

MULTIPLICAR RESPOSTA ESCREVER

MAMAE GANHOU DE UMA CALCULO

AMIGA 3 CAIXAS DE FLORES

COM 16 FLORES EM CADA

CAIXA, QUANTAS FLORES

MAMAE GANHOU?

R:

PEDRO FOI A LOJA E ,
CALCULO

COMPROU 4 AQUARIOS COM
10 PEIXINHOS EM CADA.
QUANTOS PEIXINHOS PEDRO
COMPROU AO TODO?

R:




PROPOSTA 12 - A

KAUA PRESENTEQOU O
IRMAO COM 5 PACOTINHOS
DE FIGURINHAS, TENDO 5
FIGURINHAS EM CADA
PACOTINHO. O IRMAO DO
KAUA GANHOU QUANTAS
FIGURINHAS?

R:

CALCULO

PRE-REQUISITOS: CONTAR, LER, ESCREVER E CALCULAR.




PROPOSTA 13 - A

Atividade: LER E ESCREVER OS NUMEROS. RACIOCINAR E RESOLVER SITUACOES-PROBLEMAS.

OBJETIVOS: RACIOCINIO LOGICO. DISCRIMINACAO DOS SENTIDOS: TATO, VISAO E AUDICAO. INTERPRETACAO.

MATERIAL: FOLHA, LAPIS, PALITOS DE FOSFOROS OU GRAVETOS.

DESCRIGAO: LER, ESCREVER OS NUMEROS, SOMAR, MONTAR OS DESENHOS, CLASSIFICAR EM PAR OU iMPAR.

1
A.
B.
C

D.

DESAFIO DOS PALITOS:

COM PALITOS DE FOSFOROS FACA OS NUMERAIS DE 0 A 10.

QUANTOS PALITOS FORAM USADOS PARA FAZER OS NUMEROS?

AGORA, USE SUA CRIATIVIDADE E DIVIRTA-SE FAZENDO DESENHOS COM OS PALITOS! TODA A FAMILIA PODE
PARTICIPAR!

FACA UMA VOTACAO PARA ESCOLHER O MELHOR DESENHO!




PROPOSTA 13 - A (CONTINUACAO)

2. DESAFIO DOS PALITOS DE FOSFOROS! NAO PODE FALTAR NEM SOBRAR!
A. UTILIZE 08 PALITOS E FACA O DESENHO DE UM PEIXE.

B. UTILIZE 11 PALITOS E FACA UM CACHORRO.

C. UTILIZE 11 PALITOS E FACA UMA CASA.

D. UTILIZE 12 PALITOS E FACA UMA CRUZ.

E. NO TOTAL, QUANTOS PALITOS FORAM UTILIZADOS?

F. QUAL E A METADE DESTE TOTAL?

G. QUAL E O DOBRO DESTE TOTAL?

3. JOGO DOS PALITINHOS DE FOSFOROS! (PODE USAR BOTOES, GRAVETOS, ETC.)

A. 5 PALITOS PARA 2 JOGADORES QUE DEVERAO ESCONDER AS MAOS E COLOCAR A QUANTIA DESEJADA EM UMA MAO,
OU SEJA, DE 0 A 5. ESCOLHA PAR OU IMPAR. DEPOIS DE CONTAR ATE TRES, OS JOGADORES ABREM AS MAQOS E
CONTA-SE TODOS OS PALITOS E DIZENDO SE O NUMERO E PAR OU IMPAR. QUEM ESCOLHEU CERTO, LEVA TODOS OS
PALITOS DO ADVERSARIO. O JOGO CONTINUA ATE QUE UM JOGADOR FIQUE SEM NADA.

B. DESAFIO: COM 9 PALITOS FORME UM GRANDE TRIANGULO! AGORA MOVA 3 PALITOS PARA FORMAR 3 PEQUENOS
TRIANGULOS! (PARA QUE OS PALITOS NAO FIQUEM DESLIZANDO, FACA ESTA ATIVIDADE EM CIMA DE UM CAPACHO,
CARPETE, LIXAOUALGUM TECIDO OU MATERIAL MAIS ASPERO).




PROPOSTA 13 - A (CONTINUACAO)

VARIAGOES: AMPLIACAO PARAA LEITURA. ACIONE ACESSIBILIDADE PARA OUVIR TODAS AS ATIVIDADES.

PRE-REQUISITOS: NUMEROS PARES E IMPARES, COORDENACAO VISUAL E COORDENACAO MOTORA FINA.




REFERENCIA:

Oficina caminhos do saber. Disponivel em:
https://www.oficinacaminhosdosaber.com.br/jogos/jogo-palavra-secreta-arquivo-digital/ Acesso em: 23
jul.2020.

Dicionario enciclopédico ilustrado trilinglie da lingua de sinais brasileira. Disponivel em:
<https://books.google.com.br/books?id=N-ybDVKtBygC&printsec=frontcover&hl=pt-BR#v=onepage&q
&f=false> Acesso em: 23 jul.2020



https://www.oficinacaminhosdosaber.com.br/jogos/jogo-palavra-secreta-arquivo-digital/
https://books.google.com.br/books?id=N-ybDVKtBygC&printsec=frontcover&hl=pt-BR#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.br/books?id=N-ybDVKtBygC&printsec=frontcover&hl=pt-BR#v=onepage&q&f=false

Organizado por:

Professores de AEE da Rede Municipal de Ensino.
EMIEFM Professora Anna dos Reis Signinorini.
EMEEEIF Madre Cecilia.

Nucleo de Apoio Pedagogico Especializado - NAPE.




