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PREZADOS PAIS E QUERIDOS ALUNOS 
 
 

Nas aulas de Educação Física são trabalhados diversos temas da Cultura 
Corporal de Movimento, mas também estimula-se a leitura e esportes com 
predominância de raciocínio como parte importante do processo Ensino-
aprendizagem.  

Por isso hoje nossa aula será um teste de conhecimento do que já 
estudamos a respeito dos jogos de salão, em particular o xadrez. 

Chame a família e respondam juntos a esse super Quiz feito com muito 
carinho pra vocês!!! 



PERGUNTAS 

1) Quantas peças há para cada jogador no xadrez? 

a) (  ) 8 

b) (  ) 16 

c) (  ) 12 

d) (  ) 32 

 

2) Como é a movimentação do Cavalo? 

a) (  ) Na diagonal 

b) (  ) Na horizontal 

c) (  ) Em L 

d) (  )  Só para a frente 



3) Qual é o objetivo do Jogo de Xadrez?  

a) (  ) Capturar a dama do adversário 

b) (  ) Deixar o Rei do adversário sem movimentação e em xeque 

c) (  ) Empatar o Jogo 

d) (  ) Capturar o Bispo Adversário 

 

4) No jogo de xadrez, cada peça tem um valor. Qual é o valor do Bispo? 

a) (  ) 1 

b) (  ) 5 

c) (  ) 10 

d) (  ) 3,1 

 

5) Complete 

Quando o Rei do adversário não está em xeque, porém ele está sem movimentos, dizemos que houve 
empate por ___________________________. (Uma palavra, 10 letras)   



 

6) Ao organizarmos as peças do jogo, lembramos de algo muito comum na Idade Média, que são 
os _______________ ( Uma palavra, 8 letras, plural).  

 

7) Quantas casas existem no tabuleiro de xadrez? 

a) (  ) 32 

b) (  ) 16 

c) (  ) 24 

d) (  ) 64 

 

8) O Jogo de xadrez estimula o (a) 

a) (  ) Coordenação Motora 

b) (  ) Raciocínio lógico 

c) (  ) Exercícios físicos 

d) (  ) Nenhumas das anteriores 



DESEJAMOS A TODOS UM ÓTIMO DIA E QUE AS ESPERANÇAS 
DE TODOS SEJAM RENOVADAS!!!! 

 



 

 

 

 

• A professora Ana Lúcia de Souza trabalha na EMEF Ernani Barros 
Morgado, Vila São José, e nesta atividade trabalhou a habilidade 

HCEF07EF07T – Apropriar e fruir das regras oficiais dos jogos de salão 
(dama e xadrez) para desenvolver e empregar estratégias para a 

resolução de problemas, ampliando as suas possibilidades de 
participação nos diversos contextos.  
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