Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 9.112/2024
EXCLUSIVO

OBJETO: Aquisicdo de brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos, conforme condi¢cdes estabelecidas nesse
instrumento convocatério e nos seguintes anexos:

Anexo | — Modelo de Proposta de Precos.

Anexo Il — Declaracdo Unificada, englobado o Termo de inexisténcia de fato impeditivo; a Declaracdo de cumprimento
dos requisitos; a Declaracdo relativa a Proposta Econdmica, em conformidade com o Art. 63, 8 1° da Lei Federal n®
14.133/21; a Declarac@o Relativa ao cumprimento do disposto no inciso XXXIII do art. 7° da Constituicdo Federal; a
Declaragéo relativa a reserva de cargos para pessoa com deficiéncia e para reabilitado da Previdéncia Social e para
Aprendiz; a Declaragcdo que ndo possui servidor publico municipal no quadro societario da empresa; e a Declaracdo de
responsével para assinatura do Contrato, ou pelo recebimento da Autorizacdo de Fornecimento.

Anexo Ill- Compromisso de assinatura do Termo de Ciéncia e Notificagao.

Anexo IV — Estudo Técnico Preliminar.

Anexo V — Mapa de Riscos.

Anexo VI — Termo de Referéncia.

RECEBIMENTO DAS PROPOSTAS E DISPUTA DE LANCES:

21/05/2024

as 08h30 INICIO DO RECEBIMENTO DAS PROPOSTAS (www.comprasbr.com.br)

06/06/2024

as 08h29 FIM DO RECEBIMENTO DAS PROPOSTAS (www.comprasbr.com.br)

06/06/2024

as 08h30 IABERTURA DA SESSAO (www.comprasbr.com.br)

Tao logo
encerrada a
abertura e ABERTURA E DISPUTA DE LANCES (www.comprasbr.com.br)
avaliacao das

propostas.

LOCAL DOS EVENTOS SUPRA: www.comprasbr.com.br “Acesso Identificado no link — licitagdes publicas”. Para todas
as referéncias de tempo sera observado o horario de Brasilia (DF).

PREAMBULO

A PREFEITURA MUNICIPAL DE TAUBATE, com Sede a Avenida Tiradentes, 520 — Taubaté/SP, inscrita no CNPJ sob
0 n° 45.176.005/0001-08, através do Prefeito José Antonio Saud Junior, torna publico que realizara em sessdo publica,

licitagdo na modalidade PREGAO ELETRONICO, I1PO: MENOR PRECO POR ITEM - REGIME DE EXECUCAQ:
EMPREITADA POR PRECO UNITARIO que sera regido pela Lei n° 14.133 de 01/04/2021, pela Lei Complementar

Federal 123/06; alterada pelas Leis Complementares 147/14 e 155/16, no que couber, pelo Decreto Municipal n°®
15.058/21, pelo Decreto Municipal 15.447/22
(https://taubate.sp.gov.br/anexos/decretos/2022/15447%20REGULAMENTA%20LEI%20FEDERAL%2014133%20LICIT
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A%C3%870ES%20E%20CONTRATOS%20.pdf), pelo Decreto Municipal 15.523/23, e demais normas regulamentares
aplicaveis a espécie e suas alteracdes, pela legislacdo complementar e em conformidade com os termos e condicdes
do presente EDITAL, com as seguintes caracteristicas:

As propostas deverdao obedecer as especificacdes deste instrumento convocatério e anexos, que dele fazem parte
integrante.

Licitacao Exclusiva ME/EPP? Sim

Amostras? Nao

Catélogo/Ficha Técnica? Nao

Modo de Disputa: Aberto

Valor de Referéncia: Conforme item 1.3 do Edital
Critério de Julgamento: Menor Preco Por ltem

Regime De Execucdo: Empreitada por Preco Unitario

Previsdo Or¢camentaria:
Ficha: 3705 - 24.02.1011.2.305.10.302.339030.08.3020000

Classificagdo Econdmica: 339030
Fonte de Recurso: 08

Aplicacdo: 3020000

Nota de Reserva n°® 1.922/2024

Emenda Impositiva n® 306.52

1. DO OBJETO

1.1 - A presente licitacdo tem por objeto a aquisicdo de brinquedos e jogos lidicos e/ou terapéuticos, conforme
as especificagbes técnicas constantes do Termo de Referéncia, que integra este Edital.

1.2 - Legislagao: A presente Licitagcao sera regida pela Lei 14.133 de 1° de abril de 2021.

1.3 - Valor referencial: O valor total estimado para a execucdo do objeto desse certame é de R$ 19.964,51
(dezenove mil novecentos e sessenta e quatro reais e cinquenta e um centavos).

1.4 - Se constatada divergéncia de sequéncia entre os itens dispostos no edital e aos da plataforma,
reval a nstan na plataforma,

1.5 - O licitante dever4d se atentar a disposicdo dos itens constantes na plataforma eletrénica, sendo
obrigatoria a leitura de cada item para fins de insercéo das propostas, ndo sendo aceitas quaisquer alegagdes futuras
por falta de atencéo.

1.6 - O critério de julgamento adotado serd 0o MENOR PRECO POR ITEM, observadas as exigéncias contidas
neste Edital e seus Anexos quanto as especificacdes do objeto.
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2. DA FORMULACAO DE IMPUGNACOES E DOS PEDIDOS DE
ESCLARECIMENTOS

2.1 Até 03 (trés) dias Uteis antes da data designada para a abertura da sesséo publica, qualquer pessoa podera
impugnar este Edital.

2.2 A impugnacéao devera ser enviada exclusivamente por meio eletrénico, em campo préprio do Sistema do
Compras BR no endereco eletrénico https://comprasbr.com.br/.

2.3 Cabera ao(a) Pregoeiro(a), auxiliado pelo setor técnico competente, decidir sobre a impugnacao no prazo
de até 03 (trés) dias Uteis, limitado ao Gltimo dia util anterior a data da abertura do certame.

2.4 Acolhida a impugnacéo, sera definida e publicada nova data para a realizacdo do certame, exceto quando,
inquestionavelmente, a alteracdo néo afetar a formulacdo de propostas.

2.5 Os pedidos de esclarecimentos referentes a este processo licitatério deverdo ser enviados ao(a)
Pregoeiro(a), até 03 (trés) dias Uteis anteriores a data designada para abertura da sessao publica, exclusivamente por
meio eletrénico, em campo proprio do Sistema Compras BR no endereco eletrdnico https://comprasbr.com.br/.

2.6 As impugnac0tes e pedidos de esclarecimentos ndo suspendem 0s prazos previstos no certame.

2.7 A participagcdo no certame, sem que tenha sido tempestivamente impugnado o presente Edital, implica a
aceitacdo, por parte dos interessados, das condicdes nele estabelecidas.
3. DA PARTICIPACAO

3.1 Poderao participar desta licitacdo as empresas pertencentes ao ramo de atividade relacionado ao objeto

da licitacdo e que estiverem previamente credenciadas perante o sistema eletrénico provido pela plataforma Compras
BR, por meio do sitio https://comprasbr.com.br/.

3.2 N&o poderao disputar licitacdo ou participar da execucdo de contrato, direta ou indiretamente: Todas as
licitantes que se encontrem nas condi¢des de impedimento previstas no artigo 14 da Lei n° 14.133/2021.

3.2.1 Aquele que néo atenda as condicdes deste Edital e seu(s) anexo(s);

3.2.2 Autor do anteprojeto, do projeto basico ou do projeto executivo, pessoa fisica ou juridica, quando
a licitac&o versar sobre servicos ou fornecimento de bens a ele relacionados;

3.2.3 Empresa, isoladamente ou em consorcio, responsavel pela elaboracdo do projeto basico ou do
projeto executivo, ou empresa da qual o autor do projeto seja dirigente, gerente, controlador, acionista ou detentor de
mais de 5% (cinco por cento) do capital com direito a voto, responsavel técnico ou subcontratado, quando a licitacdo
versar sobre servigos ou fornecimento de bens a ela necessarios;

3.2.4 Pessoa fisica ou juridica que se encontre, ao tempo da licitagdo, impossibilitada de participar da
licitacdo em decorréncia de sancéo que lhe foi imposta;

3.2.4.1 O impedimento de que trata o item acima, sera também aplicado ao licitante que atue
em substituicdo a outra pessoa, fisica ou juridica, com o intuito de burlar a efetividade da sancé@o a ela aplicada,
inclusive a sua controladora, controlada ou coligada, desde que devidamente comprovado o ilicito ou a utilizacéo
fraudulenta da personalidade juridica do licitante.

3.2.5 Aquele que mantenha vinculo de natureza técnica, comercial, econdmica, financeira, trabalhista
ou civil com dirigente do 6rgdo ou entidade contratante ou com agente publico que desempenhe funcao na licitacdo ou
atue na fiscalizacdo ou na gestdo do contrato, ou que deles seja conjuge, companheiro ou parente em linha reta,
colateral ou por afinidade, até o terceiro grau;
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3.2.6 Empresas controladoras, controladas ou coligadas, nos termos da Lei n° 6.404, de 15 de
dezembro de 1976, concorrendo entre si;

3.2.7 Pessoa fisica ou juridica que, nos 5 (cinco) anos anteriores a divulgacdo do edital, tenha sido
condenada judicialmente, com transito em julgado, por exploracédo de trabalho infantil, por submisséo de trabalhadores
a condicdes analogas as de escravo ou por contratacdo de adolescentes nos casos vedados pela legislacédo
trabalhista;

3.2.8 Agente publico do 6rgéo ou entidade licitante;
3.2.9 Organizacdes da Sociedade Civil de Interesse Publico - OSCIP, atuando nessa condig&o;

3.2.10 N&o podera participar, direta ou indiretamente, da licitacdo ou da execucgdo do contrato agente
publico do 6rgdo ou entidade contratante, devendo ser observadas as situacdes que possam configurar conflito de
interesses no exercicio ou apos o exercicio do cargo ou emprego, nos termos da legislagcdo que disciplina a matéria,
conforme 8 1° do art. 9° da Lei n.° 14.133, de 2021.

3.3 DA PARTICIPACAO DE EMPRESAS SOB A FORMA DE CONSORCIO

3.3.1 Para este certame, serd permitida a participacdo de empresas constituidas sob a forma de
consorcio, em consonancia com o Art. 15 da Lei Federal 14.133/21, com no maximo 03 (trés) empresas participantes,
visando o aumento da competitividade, viabilizando desta forma a unido dos esforgcos entre as empresas que,
sozinhas, ndo teriam condicdes de executar, satisfatoriamente, o presente objeto.

3.3.2 A participacado de empresas em consorcio devera atender a legislacdo aplicavel, assim como as
seguintes condicdes:

3.3.3 E vedada a participacdo de empresa consorciada nesta licitacdo através de mais de um
consorcio ou isoladamente.

3.3.4 Para a participacéo sob forma de consércio, devera ser apresentado o respectivo ato constitutivo
ou compromisso formal de sua constituicdo, por instrumento publico ou particular, subscrito pelas consorciadas. Neste
documento devem constar, com clareza e precisdo, 0s compromissos destas empresas entre si, em relacdo ao objeto
da licitacdo e em relacdo ao prazo de duracdo da contratagao.

3.3.4.1 O instrumento de compromisso publico ou particular de constituicdo do consércio
deverd, obrigatoriamente, ser subscrito pelos consorciados, sob pena de inabilitagdo, bem como assinalar as
respectivas propor¢des (percentual) de participacdo das empresas consorciadas e:

a) Indicar o lider e conferir-lhe amplos poderes para representar as consorciadas, ativa e
passivamente, em todos 0s atos necessarios durante o processo licitatorio;

b) Estipular que a empresa lider do consorcio representara, com exclusividade, as demais
empresas consorciadas no decorrer da licitagdo, responsabilizando-se sob os aspectos técnicos e administrativos,
podendo, inclusive, assumir obrigacfes pelas demais, sem prejuizo da responsabilidade solidaria das empresas
consorciadas;

c) As empresas consorciadas serdo responsaveis solidariamente pelos atos praticados em
consoércio durante fase de licitacdo e também durante a execucdo do respectivo contrato, nesta Ultima hipétese em
regime de solidariedade com a empresa Concessionaria a ser constituida pelos membros do consércio.

3.3.4.2 Sao condigBes de lideranca da empresa responsavel pelo consorcio:
a) Ser empresa nacional,

b)Ter poderes expressos para receber citagbes, intimacdes e responder administrativa ou
judicialmente pelas demais consorciadas; e,
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c)Ter poderes expressos para representar o consorcio em todas as fases do presente
procedimento licitatorio, podendo, inclusive, interpor e desistir de recursos, firmar contratos e praticar todos os atos
necessarios, visando a perfeita execucao de seu objeto.

3.3.5 Cada empresa participante tera que apresentar, individualmente, toda a documentacdo de
habilitacdo definida por esse Edital e seus Anexos.

3.3.5.1 Para efeito de habilitacédo técnica, com relacdo a comprovacéo da qualificacdo técnico-
profissional e técnico-operacional, sera admitida a somatéria dos quantitativos de cada consorciado.

3.3.5.2 Para efeito de habilitagdo econdmico-financeira, sera admitido o somatoério dos valores
de cada consorciado, sendo que para o atendimento ao montante minimo exigido no capital social minimo, quando for
exigido, haverd um acréscimo de 30% (trinta por cento). O referido acréscimo ndo se aplica aos consorcios
compostos, em sua totalidade, por microempresas e empresas de pequeno porte.

3.3.6 O Licitante vencedor € obrigado a promover, antes da celebragédo do contrato, a constituicao e o
registro do consércio.

3.3.7 A substituicdo de consorciado devera ser expressamente autorizada pelo 6rgdo ou entidade
contratante e condicionada & comprovagdo de que a nova empresa do consorcio possui, N0 Minimo, 0S Mesmos
gquantitativos para efeito de habilitacdo técnica e os mesmos valores para efeito de qualificacdo econémico-financeira
apresentados pela empresa substituida para fins de habilitagdo do consércio, no processo licitatério que originou o
contrato.

3.4 DA PARTICIPACAO DE COOPERATIVAS

3.4.1 Estdo impedidos de participar do presente certame as empresas que se apresentarem sob a
forma de cooperativa para intermediacdo de méo de obra.

3.4.2 Os profissionais organizados sob a forma de cooperativa poderéo participar da licitagédo quando:

3.4.2.1 A constituicdo e o funcionamento da cooperativa observarem as regras estabelecidas
na legislacao aplicavel, em especial a Lei n° 5.764, de 16 de dezembro de 1971, a Lei n® 12.690, de 19 de julho de
2012, e a Lei Complementar n° 130, de 17 de abril de 2009;

3.4.2.2 A cooperativa apresentar demonstrativo de atuagcdo com regime cooperado, com
reparticdo de receitas e despesas entre os cooperados;

3.4.2.3 Qualquer cooperado, com igual qualificacéo, for capaz de executar o objeto contratado,
vedado a Administragdo indicar nominalmente pessoas. O objeto deve ser executado com autonomia pelos
cooperados, de modo a ndo demandar relacdo de subordinagdo entre a cooperativa e os cooperados, nem entre a
Administracdo e os cooperados;

3.4.2.4 A participacdo de cooperativa cujo estatuto e objeto social preveja ou esteja de acordo
com o objeto deste edital;

3.5 A simples participacdo na licitagdo importa total, irrestrita e irretratdvel submisséo dos proponentes as
condicBes deste Edital.

3.6 A participagdo no certame, sem que tenha sido tempestivamente impugnado o presente edital, implicara
na plena aceitacao por parte dos interessados das condi¢des nele estabelecidas.

3.7 As empresas interessadas em participar da presente Licitagdo deverdo obter cépia do edital através de
download gratuito no site https://taubate.sp.gov.br/ ou https://comprasbr.com.br/. As empresas que efetuarem o download
dos editais disponiveis e que estejam interessadas em participar das licitagcbes deverdo, obrigatoriamente, acompanhar
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as possiveis alteracbes ocorridas no Edital, bem como esclarecimentos a eventuais ddvidas e questionamentos
realizados, nos sites acima mencionados.

4. DO CREDENCIAMENTO

4.1 Os interessados em participar deste certame deverdo credenciar-se, previamente, perante o sistema
eletrdnico provido pela plataforma Compras BR, por meio do sitio https://comprasbr.com.br/.

4.2 Para ter acesso ao sistema eletrdnico, os interessados deverdo dispor de chave de identificacdo e senha
pessoal, obtidas junto ao provedor do sistema eletrénico (Compras BR), onde também deverdo se informar a respeito
do seu funcionamento e regulamento, obtendo instru¢des detalhadas para sua correta utilizacao.

4.3 Os interessados em se credenciar na plataforma Compras BR poderdo obter maiores informagfes na
pagina https://comprasbr.com.br/, podendo sanar eventuais davidas pela central de atendimentos da Plataforma ou
pelo e-mail contato@comprasbr.com.br.

4.4 O licitante sera responsavel por todas as transacdes que forem efetuadas em seu nome no sistema
eletrdnico, assumindo como firmes e verdadeiras suas propostas e lances.

4.5 O uso da senha de acesso pela licitante é de sua responsabilidade exclusiva, incluindo qualquer transacao
por ela efetuada diretamente, ou por seu representante, ndo cabendo ao provedor do sistema ou ao Municipio de
Taubaté - SP responder por eventuais danos decorrentes do uso indevido da senha, ainda que por terceiros.

4.6 O credenciamento junto a plataforma Compras BR implica a responsabilidade do licitante ou de seu
representante legal e a presungdo de sua capacidade técnica para realizacdo das transagfes inerentes a esta
licitac&o.

4.7 A perda da senha ou a quebra de sigilo deverdo ser comunicadas imediatamente ao provedor do sistema
para imediato bloqueio de acesso.

4.8 A licitagdo serd conduzida pelo(a) Pregoeiro(a) do Municipio de Taubaté - SP, com apoio técnico e
operacional da plataforma Compras BR, que atuard como provedor do sistema eletrénico para esta licitacdo.

5. DA PROPOSTA DE PRECOS

5.1 Apés a divulgacdo do Edital no endereco eletrdnico https://comprasbr.com.br/ e até a data e hora
marcadas para abertura da sesséo, os licitantes deverdo encaminhar proposta com a descricdo do objeto ofertado e
preco, exclusivamente por meio do sistema eletrbnico no endereco acima, quando, entdo, encerrar-se-a
automaticamente a fase de recebimento de propostas.

5.1.1 A Prefeitura Municipal de Taubaté ndo se responsabilizard por impossibilidade de inclusao,
alteracdo ou exclusdo de propostas por motivos de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicacéo,
congestionamento das linhas de comunicacdo, bem como outros fatores que impossibilitem a transferéncia de dados.

5.1.2 - No campo apropriado do sistema eletrénico, sera necessario informar a MARCA.

5.2 A licitante devera elaborar a sua proposta com base no edital e seus anexos, sendo de sua exclusiva
responsabilidade o levantamento de custos necessarios para o cumprimento total das obrigacdes necessarias para a
execucdo do objeto desta licitagdo. Até a abertura da sessao, os licitantes poderdo retirar ou substituir as propostas
apresentadas.

5.3 O licitante devera enviar sua proposta, no idioma oficial do Brasil, mediante o preenchimento, no sistema
eletrdnico, dos seguintes campos:
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5.4 Valor unitario e total, em moeda corrente nacional com 02 (duas) casas apos a virgula;

5.5 Todas as especificacbes do objeto contidas na proposta vinculam a Contratada e, havendo divergéncia
entre as condi¢des da proposta e as clausulas deste Edital, incluindo seus anexos, prevalecerao as Ultimas.

5.6 No(s) preco(s) cotado(s) deverdo estar embutidos todos os custos diretos e indiretos, despesas indiretas
(BDI), transportes, carga e descarga, seguro, impostos, taxas, multas, emolumentos legais, custos de mobilizacdo de
equipamentos e pessoas, além de transporte, estada e alimentacdo da equipe de trabalho, insumos e demais
encargos, inclusive previdenciarios e trabalhistas, seguro de qualquer espécie, licencas, documentos e despesas,
tributos inclusive ICMS ou ISSQN se houver incidéncia, encargos e incidéncias diretos e indiretos, que possam vir a
grava-los e lucro, sendo de inteira responsabilidade da empresa proponente a quitacdo destes, que em momento
algum e sob nenhuma alegacéo, inclusive falta de previsdo oficial, poderdo ser transferidos a Prefeitura Municipal de
Taubaté, a responsabilidade de seus pagamentos, quitacdo ou outras quaisquer decorrentes.

5.7 O prazo de validade da proposta ndo serd inferior a 90 (noventa) dias, a contar da data de sua
apresentacgao.

5.8 Concordancia com entrega: conforme Termo de Referéncia, apés a emissdo da Autorizacdo de
Fornecimento, sendo que eventuais pedidos de prorrogacéo deverdo ser protocolados via Sistema 1DOC, antes do
vencimento do prazo de entrega, devidamente justificados pela CONTRATADA, para serem submetidos a apreciacéo
da unidade gestora, a qual sera a responsavel e competente para analisar, avaliar e decidir fundamentadamente sobre
0 acolhimento ou ndo dos argumentos apresentados pela CONTRATADA.

5.9 Os pedidos de prorrogacBes deverdo estar acompanhados de documentos que comprovem que a
impossibilidade de cumprimento do prazo estabelecido se deu por:

5.9.1 Superveniéncia de fato excepcional ou imprevisivel, estranho a vontade das partes, que altere
fundamentalmente as condi¢cfes de execucéo do contrato;

5.9.2 Impedimento de execucdo do contrato por fato ou ato de terceiro contemporaneo a sua
ocorréncia.

5.9.3 Na andlise da documentagdo apresentada, podera a unidade gestora do contrato ou documento
equivalente solicitar novos documentos, se necessario, e/ou diligenciar junto a sites ou outros meios.

5.9.4 Pedidos de prorrogacdo de prazo apresentados apés o vencimento do prazo de entrega ou que
ndo estiverem acompanhados de documentos solicitados acima seréo indeferidos de plano.

5.9.5 A apresentacdo de um pedido de prorrogacao do prazo de entrega, por si s6, ndo suspende nem
interrompe a contagem do prazo contratual.

5.10 Cronograma de pagamento, observado a ordem cronoldgica, considerada a partir do recebimento das
respectivas Notas Fiscais, devidamente instruida e apta para liquidagcdo e pagamento, cumpridas as obrigacGes
contratuais e nos termos da proposta apresentada. O pagamento obedecer4 aos seguintes prazos, exceto 0s
pagamentos decorrentes de cumprimento de ordens judiciais, parcerias celebradas com o Terceiro Setor,
consignacdes em pagamento, recolhimento de encargos e tributos, bem como o0s recursos repassados pela
Municipalidade para cumprimento de planos de trabalho previamente estabelecidos pelo Poder Publico.

Recebimento do 1° ao 10° dia do més, pagamento dia 20*.

Recebimento do dia 11° ao 20° dia do més, pagamento no Ultimo dia Gtil do més*.
Recebimento do 21° ao final de cada més, pagamento no dia 10 do més seguinte*.
*Apés o adimplemento da obrigacao contratada, desde que regular e devidamente atestado por
esta Administracao.

5.10.1 Salientamos ainda, caso uma das datas acima indicadas caia em finais de semana ou feriados
em que ndo haja expediente bancario, ficam os pagamentos adiados para o dia Util seguinte.
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5.11 Garantia: Conforme Codigo de Defesa do Consumidor.

5.12 As propostas sem data serdo consideradas como emitidas na data limite para entrega dos documentos /
proposta.

5.13 As propostas assinadas por procuracdo deverdo vir acompanhadas do respectivo instrumento, caso o
mesmo ainda ndo tenha sido apresentado neste pregéo eletrdnico.

5.14 Em caso de incompatibilidade do valor especificado na proposta, entre o valor numérico e 0 escrito por
extenso, prevalecera o valor do segundo.

5.15 Serdo corrigidos automaticamente quaisquer erros de soma e/ou multiplicacdo, bem como as
divergéncias que porventura ocorrerem entre o pre¢o unitério e o total do item, prevalecendo o unitério.

5.16 Atendidos todos 0s requisitos, sera considerada vencedora a licitante que oferecer o MENOR PRECO POR
ITEM.

5.17 - Informamos que o quantitativo presente na coluna “qtd.” do Anexo - | - Modelo de Proposta de Pregos,
representa a quantidade maxima de cada item que podera vir a ser adquirida.

5.18 - Neste certame nao serd possivel ofertar proposta com quantitativo inferior ao méximo previsto.

5.19 Seréo desclassificadas as propostas que conflitem com as normas deste edital ou da legislag&o em vigor.

5.20 A omisséo de qualquer despesa necesséaria a perfeita realizacdo do objeto sera interpretada como ndo
existente ou ja incluida no preco, ndo podendo a empresa pleitear acréscimos. Da mesma forma, o pre¢o apresentado
devera incluir todos os beneficios e despesas indiretos, os quais serdo assim considerados. No caso de erros

aritméticos, serdo considerados pelo(a) Pregoeiro(a), para fins de sele¢éo e contratacéo, os valores retificados.

5.21 O licitante, ao enviar sua proposta, devera preencher, em campo proprio do sistema eletrdnico, as
Declarag6es online, que porventura, vierem a ser fornecidas pelo Sistema.

5.22 As declaracdes exigidas neste edital deverdo ser confeccionadas e enviadas juntamente aos documentos
de habilitag&o.

5.23 Declaragbes falsas, relativas ao cumprimento dos requisitos de habilitacdo e proposta, sujeitaréo a licitante
as sancdes previstas na lei 14.133/21, conforme Art. 155, inciso VIII.

6. DA ABERTURA DA SESSAO PUBLICA

6.1 A abertura da sessdo publica dar-se-a mediante comando do(a) Pregoeiro(a), por meio do sistema
eletrdnico, na data, horério e local indicado neste Edital.

6.2 Durante a sessdo publica, a comunicacao entre o(a) Pregoeiro(a) e os licitantes ocorrera exclusivamente
mediante troca de mensagens, em campo préprio do sistema eletronico.

6.3 O(A) Pregoeiro(a) verificara as propostas apresentadas, desclassificando desde logo aquelas que néo
estejam em conformidade com os requisitos estabelecidos neste Edital, que contenham vicios insanaveis ou que nao
apresentem as especificacdes técnicas exigidas neste Edital.

6.4 A desclassificacdo serda sempre fundamentada e registrada no sistema, com acompanhamento em tempo
real por todos os participantes.

6.5 A ndo desclassificacdo da proposta ndao implica em sua aceitacéo definitiva, que devera ser levada a efeito
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apo6s o seu julgamento definitivo.
6.6 O sistema ordenara automaticamente as propostas classificadas, que participarédo da fase de lances.

6.7 Iniciada a etapa competitiva, os licitantes deverdo encaminhar lances exclusivamente por meio do sistema
eletrdnico, sendo imediatamente informados do seu recebimento e do valor consignado no registro.

6.8 Incumbira ao licitante acompanhar as operacdes no sistema eletrénico durante a sessao publica, ficando
responsavel pelo 6nus decorrente da perda de negdcios, diante da inobservancia de quaisquer mensagens emitidas
pelo sistema ou de sua desconexao.

6.9 Os licitantes poderdo oferecer lances sucessivos, observando o horario fixado para abertura da sesséo e
as regras estabelecidas no Edital.

6.10 Em caso de falha no sistema, os lances em desacordo com a norma deverdo ser desconsiderados
pelo(a) Pregoeiro(a), devendo a ocorréncia ser comunicada imediatamente ao provedor do sistema eletrdnico
(Compras BR).

6.11 Na hipétese do subitem anterior, a ocorréncia sera registrada em campo préprio do sistema.

6.12 O licitante somente podera oferecer lance inferior ao Gltimo por ele ofertado e registrado pelo sistema.

6.13 Fica estabelecida a diferenga minima entre lances de 1% (um por cento).

6.14 Nao serdo aceitos dois ou mais lances de mesmo valor, prevalecendo aquele que for recebido e
registrado em primeiro lugar.

6.15 Durante o transcurso da sessao publica, os licitantes serdo informados, em tempo real, do valor do
menor lance registrado, vedada a identificacédo do licitante.

6.16 No caso de desconexdo com o(a) Pregoeiro(a), no decorrer da etapa competitiva do certame, o sistema
eletrbnico podera permanecer acessivel aos licitantes para a recepgéo dos lances.

6.17 Se a desconexdo perdurar por tempo superior a 10 (dez) minutos, a sessdo sera suspensa e tera reinicio
somente apOs comunicacdo expressa do(a) Pregoeiro(a) aos participantes do certame, publicada via chat do Compras
BR, https://comprasbr.com.br/, quando ocorrera a nova data e hora para a sua reabertura.

7. DOS BENEFICIOS AS MICROEMPRESAS E EMPRESAS DE PEQUENO PORTE

7.1 Serao observados os beneficios estabelecidos na Lei Complementar 123/06 para as microempresas ou
empresa de pequeno porte.

7.2 Encerrada a etapa de lances e depois da verificagdo de empate, o(a) Pregoeiro(a) reiniciard a etapa de
lances para o desempate.

7.2.1 Persistido a equivaléncia dos valores apresentados pelas microempresas ou empresas de
pequeno porte, o sistema fara um sorteio eletrénico, definindo e convocando automaticamente a vencedora.

7.3 Toda negociagédo sera realizada por meio do sistema, podendo ser acompanhada pelas demais licitantes.

8. DA NEGOCIACAO

8.1 Encerrada a etapa de lances e depois da verificagdo de possivel empate, o(a) Pregoeiro(a) podera
encaminhar contraproposta a licitante que tenha apresentado o lance mais vantajoso, observado o critério de
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julgamento e o valor estimado para a contratacdo, para que seja obtida a melhor proposta.

8.2 A negociacao serd realizada por meio do sistema, podendo ser acompanhada pelas demais licitantes.

9. DA ACEITABILIDADE DA PROPOSTA VENCEDORA

9.1 Encerrada a etapa de negociacdo, o(a) Pregoeiro(a) examinara a proposta classificada em primeiro lugar
quanto ao preco, a sua exequibilidade, bem como quanto ao cumprimento das especificacdes do objeto.

9.2 O(A) Pregoeiro(a) convocara, quando for o caso, o licitante que ndo apresentou marca ou utilizou o termo
“propria” no campo MARCA, para enviar, digitalmente, a proposta atualizada em conformidade com o ultimo lance
ofertado e com a marca de fato, num prazo maximo de 01 (uma) hora apds a convocacdo, por meio da plataforma do
Compras BR, por meio do seguinte e-mail: pmt.compras@taubate.sp.sp.gov.br, sob pena de desclassificagdo se assim
nao o fizer.

9.3 O prazo acima podera ser prorrogado, a critério do(a) Pregoeiro(a), desde que solicitado por escrito, antes
de findo o prazo estabelecido.

9.4 A proposta atualizada devera ser encaminhada em conjunto com os Documentos de Habilitacdo, apds o
término da etapa de lances, e devera conter obrigatoriamente:

9.4.1 Nome da proponente e de seu representante legal, endere¢co completo, telefone, endereco de
correio eletrénico, nimeros do CNPJ e da inscricdo Estadual e Municipal (se houver);

9.4.2 O prego unitario e total para cada item cotado, especificados no Anexo | deste Edital, bem como
o valor global da proposta, em moeda corrente nacional, j& considerados e inclusos todos os tributos, fretes, tarifas,
BDI e demais despesas decorrentes da execuc¢éo do objeto, quando for o caso;

9.4.3 A descrigcéo do item cotado de forma a demonstrar que atendem as especificagdes constantes no
Anexo | deste Edital;

9.4.4 Prazo de validade da proposta néo inferior a 90 (noventa) dias corridos, contados da data
prevista para abertura da licitacao;

9.4.5 Dados do Responséavel pela assinatura do Contrato ou pelo recebimento da Autorizacdo de
Fornecimento, como: Nome completo; RG; CPF; E-mail e Cargo desempenhado na empresa.

9.4.6 Indicacdo do banco, numero da conta e agéncia para fins de pagamento.

9.5 O néo envio da proposta atualizada, quando solicitada pelo(a) Pregoeiro(a) devido a néo indicacdo ou
registro de marca “prépria”, por meio eletrébnico com todos os requisitos elencados acima, ou descumprimento das
diligéncias determinadas pelo(a) Pregoeiro(a) acarretara na desclassificacéo.

9.6 Em nenhuma hipotese podera ser alterado o contetdo da proposta apresentada, seja com relagdo ao
prazo e especificacdes do servigo ofertado ou qualquer condi¢cdo que importe modificacdo dos seus termos originais,
ressalvadas apenas aquelas altera¢des destinadas a sanar evidentes erros formais ou quando a alteragéo representar
condi¢cdes iguais ou superiores as originalmente propostas.

9.7 Serdo desclassificadas as propostas que contenham precos excessivos, assim entendidos quando
apresentarem valores globais ou unitarios acima do valor definido para o respectivo objeto.

9.8 A desclassificacédo por valor excessivo ocorrera quando o(a) Pregoeiro(a), apds a negociagdo direta, ndo
obtiver oferta inferior ou igual ao pregco maximo fixado.

9.9 Se houver indicios de inexequibilidade da proposta de precos, ou em caso da necessidade de
esclarecimentos complementares, poderao ser realizadas diligéncias para comprovacao da exequibilidade.
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9.10 O(A) Pregoeiro(a) poderéa realizar diligéncias necessarias para averiguar a conformidade da proposta
com as especificacdes minimas previstas no Edital, a fim de esclarecer alguma duavida, ndo esclarecida anteriormente
em sessdo, findo o prazo de 01 (uma) horas estabelecido no item 9.2.

9.11 Se a proposta ou lance vencedor for desclassificado, o(a) Pregoeiro(a) examinara a proposta ou lance
subsequente, e assim sucessivamente, na ordem de classificacao.

9.12 Havendo necessidade, o(a) Pregoeiro(a)
suspendera a sessao, informando no “chat” a nova data e horario para a continuidade da mesma.

9.13 As propostas oferecidas serdo tidas como validas por 90 (noventa) dias, contados da data de envio para
a plataforma, prazo no qual a empresa proponente se comprometera a manté-la, em sua integralidade.

10. DA HABILITACAO

10.1 Frente ao exposto no Estudo Técnico Preliminar e no Termo de Referéncia, constatou-se que a
Capacidade Operacional da empresa que se propuser a executar o presente objeto é primordial para o atendimento
satisfatorio de cada etapa do processo, sendo imprescindivel, além da Regularidade Fiscal e Trabalhista, a
demonstracéo da sua Capacidade Técnica Operacional, englobando sua experiéncia passada na execucao de objetos
compativeis. Como condi¢do prévia ao exame da documentacdo de habilitacdo do licitante detentor da proposta
classificada em primeiro lugar, o(a) Pregoeiro(a) verificar4 o eventual descumprimento das condi¢des de participacao,
especialmente quanto a existéncia de sancdo que o impeca de participar deste certame ou da futura contratagéo,
mediante a consulta aos seguintes cadastros:

10.1.1 Cadastro Nacional de Empresas Inidbneas e Suspensas - CEIS e o Cadastro Nacional de
Empresas Punidas - CNEP (www.portaldatransparencia.gov.br/);

10.1.2 Relacdo de Apenados, mantida pelo Tribunal de Contas do Estado de S&o Paulo - TCE-SP
(https://www.tce.sp.gov.br/pesquisa-relacao-apenados);

10.1.3 A consulta aos cadastros serd realizada pelo CNPJ da empresa licitante.

10.1.4 Constatada a existéncia de sancéo, o(a) Pregoeiro(a) inabilitara o licitante, por falta de condicao
de participacao.

10.2 Os documentos de habilitacdo deverdo ser originais ou apresentados por qualquer processo de copia,
devidamente autenticada, mecanica ou eletronicamente (preferencialmente por este Ultimo), ou acompanhada de
Declaragdo de Autenticidade por Advogado, sob sua responsabilidade pessoal, salvo os documentos emitidos por
meio eletrénico, cuja autenticidade podera ser verificada na rede mundial de computadores (internet), quando possivel.

10.3 Todas as certiddes deverdo estar com seus prazos de validade aptos na data de apresentagéo, sendo
que seréa confirmada a validade e autenticidade das mesmas, quando possivel.

10.3.1 O(A) Pregoeiro(a) podera realizar a atualizagdo de documentos cuja validade tenha expirado
apos a data de recebimento das propostas.

10.3.2 No caso acima, a verificagao pelo(a) Pregoeiro(a), em sitios eletrénicos oficiais de érgéos e
entidades emissores de certidfes, constitui meio legal de prova, para fins de habilitacdo.

10.4 Apo6s a entrega dos documentos para habilitagdo, ndo sera permitida a substituicdo ou a apresentacéo de
novos documentos, salvo em sede de diligéncia, para:

10.4.1 Complementacédo de informacBes acerca dos documentos ja apresentados pelos licitantes e
desde que necessdéria para apurar fatos existentes a época da abertura do certame;

10.4.2 Para sanar erros ou falhas, que ndo alterem a substancia dos documentos e sua validade
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juridica, mediante decisdo fundamentada, registrada em ata e acessivel a todos, atribuindo-lhes eficacia para fins de
habilitacdo e classificagéo.

10.5 Todas as certiddes, declarac6es ou documentos equivalentes expedidos sem prazo de validade seréo
considerados validos, desde que expedidos a no maximo 180 (cento e oitenta) dias anteriores a data designada para a
abertura da sesséo publica.

10.6 Os documentos exigidos para fins de habilitacdo poderdo ser substituidos por registro cadastral emitido
por este 6rgao, desde que o registro tenha sido feito em obediéncia ao disposto na Lei n® 14.133/2021.

10.7 No caso das microempresas e empresas de pequeno porte, face ao disposto nos arts. 42 e 43 da Lei
Complementar n° 123/06 e suas alteracdes, deverdo apresentar toda a documentagdo exigida para efeito de
comprovacao de regularidade fiscal, mesmo que esta apresente alguma restricdo, devendo regulariza-las no prazo de
05 (cinco) dias uteis, a contar do momento em que o proponente for declarado vencedor, prorrogéavel por igual periodo,
para a regularizacdo da documentacdo, pagamento ou parcelamento do débito e emissdo de eventuais certidées
negativas ou positivas com efeito de certiddo negativa.

10.8 A nao regularizagdo da documentagdo, no prazo fixado acima, implicara decadéncia do direito de
contratacdo, sem prejuizo das sancdes previstas no art. 156 da Lei Federal n° 14.133/2021, sendo facultada a
Administracdo convocar os licitantes remanescentes, na ordem da classificagéo, para a celebracdo do contrato nas
condicdes propostas pelo licitante vencedor.

10.9 Se a empresa licitante for a matriz, todos os documentos deverdo estar em nome da matriz, e se for a
filial, todos os documentos deverdo estar em nome da filial, exceto aqueles documentos que, pela prépria natureza,
comprovadamente, forem emitidos somente em nome da matriz.

10.10 Caso o licitante pretenda que outro estabelecimento seu (matriz ou filial), execute o futuro Contrato,
devera apresentar toda documentagdo da habilitacao (exigida nesta cldusula) de ambos os estabelecimentos.

10.11 PARA FINS DE HABILITACAO, AS LICITANTES DEVERAO ENCAMINHAR VIA PLATAFORMA DO
COMPRASBR, PREFERENCIALMENTE APOS O TERMINO DA ETAPA DE LANCES, OS SEGUINTES
DOCUMENTOS:

10.11.1 O nédo envio da proposta atualizada, quando solicitada pelo(a) Pregoeiro(a) devido a ndo
indicagdo ou registro de marca “propria”, por meio eletrbnico com todos os requisitos elencados acima, ou
descumprimento das diligéncias determinadas pelo(a) Pregoeiro(a) acarretara na desclassificacao.

10.11.2 Caso a Licitante comunique via Chat que concluiu a inser¢cdo dos Documentos, o prazo de 01
(uma) hora seréa findado, e o(a) Pregoeiro(a) iniciara a analise dos mesmos, sendo vedada a inser¢cdo de novos
documentos a partir desde momento, salvo nos casos previstos no item 10.4 do Edital.

10.12 Habilitacédo juridica (Art. 66 da Lei Federal n° 14.133/2021):

10.12.1 Qualquer documento que comprove sua existéncia juridica, conforme artigo 66 da Lei Federal
n° 14.133/2021, como:

10.12.2 Registro Comercial, no caso de empresa individual;
10.12.3 Ato Constitutivo, Estatuto ou Contrato Social em vigor (consolidado ou acompanhado de todas
as alteracdes), devidamente registrado em se tratando de sociedades comerciais e, no caso de sociedade por acdes,

acompanhado de documentos de eleicéo de seus administradores;

10.12.4 Inscricdo do Ato Constitutivo, no caso de sociedades civis, acompanhada de prova de diretoria
em exercicio;

10.12.5 Decreto de Autorizacdo, em se tratando de empresa ou sociedade estrangeira em
funcionamento no Pais, e ato de registro ou autorizacédo para funcionamento expedido pelo érgdo competente, quando
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a atividade assim o exigir.
10.13 Qualificacdo Técnica (Art. 67 da Lei Federal n°® 14.133/2021)

10.13.1 Capacidade técnico-operacional, em nome da licitante fornecido(s) por pessoa juridica de
direito publico ou privado, comprobatério(s) do desempenho de atividade pertinente e compativel em caracteristicas,
quantidades e prazos com o0 objeto desta licitacdo, em sintonia com 8 2° do art. 67 da Lei n° 14.133/21, com
percentual minimo de 50%. Caso referidos atestados ndo detalhem e quantifiguem o fornecimento, aceitar-se-4a,
complementarmente aos documentos, clpia da(s) respectiva(s) Nota(s) Fiscal(ais).

10.13.2 Somatério de atestados de capacidade técnico-operacional: Serd admitido o somatorio de
atestados para a comprovagédo da capacidade técnica do licitante.

10.13.3 Os atestados de capacidade técnica emitidos em nome de consorcio do qual a licitante tenha
feito parte sem que haja a identificacdo das atividades desempenhadas individualmente por cada consorciado serdo
avaliados na forma prevista no artigo 67, § 10 e § 11, da Lei Federal n°® 14.133/2021.

10.13.4 Frente ao exposto no Estudo Técnico Preliminar e no Termo de Referéncia, constatou-se que
a Capacidade Operacional e Econdmica da empresa que se propuser a executar o presente objeto é primordial para o
atendimento satisfatério de cada etapa do processo, sendo imprescindivel, além da Regularidade Fiscal e Trabalhista,
a demonstracdo da sua Capacidade Técnica Operacional, englobando sua experiéncia passada na execucdo de
objetos compativeis.

10.14 Habilitac&o fiscal, social e trabalhista (Art. 68 da Lei Federal n°® 14.133/2021):

10.14.1 Certiddo Conjunta Negativa de Débitos ou Positiva com efeito de Negativa, relativa a Tributos
Federais (inclusive as contribui¢cdes sociais) e a Divida Ativa da Uniao;

10.14.2 Prova de Regularidade de débito com a Fazenda Estadual (certiddo negativa de débitos
inscritos na divida ativa, apenas ICMS) da sede ou domicilio do licitante, relativa aos tributos incidentes sobre o objeto
desta licitacéo;

10.14.3 Prova de Regularidade para com a Fazenda Municipal referente a tributos mobiliarios,
compativel como objeto contratual,

10.14.4 Certiddo de Regularidade do FGTS - Fundo de Garantia por Tempo de Servico, fornecida pela
Caixa Econ6mica Federal;

10.14.5 Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas - CNDT ou Positiva de Débitos Trabalhistas com
Efeitos de Negativa;

10.15 Declaracdes:

10.15.1 Declaracgéo Unificada, englobado o Termo de inexisténcia de fato impeditivo; a Declaragéo de
cumprimento dos requisitos; a Declaracdo relativa a Proposta Econ6mica, em conformidade com o Art. 63, 8 1° da Lei
Federal n® 14.133/21; a Declaracdo Relativa ao cumprimento do disposto no inciso XXXIII do art. 7° da Constituicéo
Federal; a Declaracao relativa a reserva de cargos para pessoa com deficiéncia e para reabilitado da Previdéncia
Social e para Aprendiz; a Declaracao que ndo possui servidor publico municipal no quadro societario da empresa; e a
Declaracéo de responsavel para assinatura do Contrato, ou pelo recebimento da Autorizacao de Fornecimento;

10.15.2 Termo de Ciéncia e Notificacdo (Facultativo).

10.15.3 Declaracdes falsas, relativas ao cumprimento dos requisitos de habilitacdo e proposta,
sujeitardo a licitante as sangdes previstas na lei 14.133/21, conforme Art. 155, inciso VIII.

10.15.4 - Havendo divida sobre a veracidade de algum documento, sera exigida a apresentacéo dos
originais, nao digitais.
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10.16 Caso a Licitante melhor classificada, ndo tenha anexado previamente a Documentacdo de
Habilitacdo, conforme item 10.11.1, o(a) Pregoeiro(a) convocara, apds o término da Etapa de Lances, esta
Licitante Vencedora, para enviar digitalmente por meio da plataforma do ComprasBR, toda a Documentacao de
Habilitacdo, bem como a proposta atualizada, caso a mesma néo tenha apresentado a marca ou tenho indicado
marca “prépria” na proposta registrada na plataforma, em conformidade com o Gltimo lance ofertado e com a
marca de fato, num prazo maximo de 01 (uma) hora apds a convocacdo, sob pena de inabilitagdo se assim n&o
o fizer.

10.16.1 O prazo acima podera ser prorrogado, a critério do(a) Pregoeiro(a), desde que solicitado
por escrito, antes de findo o prazo estabelecido.

11. DO RECURSO

11.1 Declarado o vencedor, qualquer licitante podera, durante cada fase da sesséo publica, de forma imediata
e motivada, em campo préprio do sistema, manifestar sua intengéo de recurso no prazo de 10 (dez) minutos.

11.2 A falta de manifestacéo imediata e motivada da licitante importara na decadéncia desse direito, ficando
o(a) Pregoeiro(a) autorizado a prosseguir o certame e declarar a vencedora.

11.3 Diante da manifestacéo da inten¢do de recurso o(a) Pregoeiro(a) ndo adentrar4 no mérito recursal, mas
apenas verificara as condi¢cdes de admissibilidade do recurso.

11.4 Recebida a intencao de interpor recurso pelo(a) Pregoeiro(a), a licitante devera apresentar as razdes do
recurso no prazo de 03 (trés) dias Uteis, ficando as demais licitantes, desde logo, intimadas para, querendo, apresentar
contrarrazdes em igual prazo, que comecara a contar do término do prazo da recorrente.

11.5 As razdes e contrarrazdes serdo recebidas exclusivamente por meio de campo préprio no Sistema do
Compras BR.

11.6 Cabera ao(a) Pregoeiro(a) receber, examinar e instruir 0s recursos interpostos contra seus atos, podendo
reconsiderar suas decisGes ou, fazé-lo subir, devidamente informado & autoridade superior ao(a) Pregoeiro(a), com
competéncia para decidir recursos, para a decisao final.

11.7 O acolhimento do recurso invalida tdo somente 0s atos insuscetiveis de aproveitamento.

11.8 Os autos do processo permanecerdao com vista franqueada aos interessados.

11.9 N&o serdo conhecidos os recursos apresentados fora dos prazos, subscritos por representantes néo
habilitados legalmente ou n&o identificados no processo para responder pelo licitante.

12. DA ADJUDICACAO E HOMOLOGACAO
12.1 O objeto deste certame sera adjudicado ao vencedor por ato da autoridade competente.

12.2 ApoOs a fase recursal (se houver), constatada a regularidade dos atos praticados, a autoridade
competente homologara o procedimento licitatério.

13. DAS CONDICOES DA ENTREGA

13.1 - Para atendimento ao objeto desse certame licitatorio serd entregue autorizagdo de fornecimento com as
empresas vencedoras, sendo os adjudicatarios chamados via telefone ou por e-mail a celebra-la em até quatro dias
Uteis, contados do recebimento do chamamento, sob pena de decair o direito a contratagdo, sem prejuizo das sancdes
previstas na Lei Federal 14.133/21.
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13.2 - A adjudicataria se obriga a apresentar, no momento da retirada da autorizacdo e fornecimento a
documentacao abaixo:

13.2.1 - Comprobatoria de regularidade para com a Fazenda Federal (certiddo conjunta negativa de
débitos relativos a tributos federais, regularidade social e a divida ativa da Unido), bem como da inexisténcia de
débitos inadimplidos perante a Justica do Trabalho (CNDT), se referidos documentos apresentados por ocasido deste
certame licitatério ja estiverem vencidos.

13.2.1.1 - Excepcionalmente, e com vistas a agilizar o processo, tais providéncias poderao ser
tomadas pela Administracdo, via Internet, sendo a adjudicataria notificada da impossibilidade de obtencdo das
atualizacdes por meio eletrénico.

13.3 - Deverdo, nesta oportunidade, comprovar que eventuais restricdes de suas regularidades fiscais ja foram
superadas, com a apresentacdo dos documentos até entdo incompletos e/ou vencidos.

13.4 - Fica reservado o direito de a Administracdo verificar, antes da assinatura do contrato ou documento
equivalente, se o adjudicatario incorre em penalidades nos termos da Lei n°® 14.133/21 as quais obstardo sua
celebragéo.

13.5 - No caso da licitante vencedora néo retirar a Nota de Empenho ou documento equivalente, reserva-se a
Prefeitura Municipal de Taubaté o direito de convocar as licitantes remanescentes, na ordem de classificacédo, para
fazé-lo em igual prazo, facultada a negociac@o para obtencdo das mesmas condigdes ja negociadas com o primeiro
classificado, inclusive quanto ao preco, ou anular a licitagdo, independente das sang¢des previstas, para a licitante
vencedora recalcitrante, neste Edital.

13.6 - Até a retirada e/ou envio da autorizagdo, a proposta da licitante vencedora podera ser desclassificada se
a Prefeitura Municipal de Taubaté tiver conhecimento de fato desabonador a sua habilitagdo, conhecido apds o
julgamento, nos termos da Lei de Licita¢des.

13.7 - Ocorrendo a desclassificagdo da proposta da licitante vencedora por fato referido no item anterior, a
Prefeitura Municipal de Taubaté podera convocar as licitantes remanescentes observando o disposto no item supra.

13.8 - O objeto deste certame devera ser entregue, no Almoxarifado Central da Prefeitura Municipal de Taubaté,
localizado na Avenida Amador Bueno da Veiga, n° 1.211 - Jaragua - Taubaté - SP — CEP.: 12062-400.

14. DAS PENALIDADES

14.1 As sang0es dispostas poderdo ser aplicadas as empresas licitantes e a CONTRATADA, conforme o caso,
em conformidade com os Arts. 155 e 156 da Lei Federal n° 14.133/2021 e ulteriores alteracdes, assegurados o
contraditorio e a ampla defesa.

14.2 Os licitantes ou a CONTRATADA seré responsabilizado administrativamente pelas seguintes infracdes:

| - Dar causa a inexecucao parcial do contrato;

Il - Dar causa a inexecuc¢do parcial do contrato que cause grave dano a Administracao, ao funcionamento dos
servigos publicos ou ao interesse coletivo;

Il - Dar causa a inexecugao total do contrato;
IV - Deixar de entregar a documentacéo exigida para o certame;

V - Nao manter a proposta, salvo em decorréncia de fato superveniente, devidamente justificado;
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VI - N&o celebrar o contrato ou ndo entregar a documentagéo exigida para a contrata¢do, quando convocado
dentro do prazo de validade de sua proposta;

VII - Ensejar o retardamento da execucédo ou da entrega do objeto da licitagcdo sem motivo justificado;

VIII - Apresentar declaracdo ou documentacdo falsa exigida para o certame ou prestar declaracdo falsa
durante a licitacdo ou a execuc¢édo do contrato;

IX - Fraudar a licitacdo ou praticar ato fraudulento na execucéo do contrato;
X - Comportar-se de modo inidéneo ou cometer fraude de qualquer natureza;
Xl - Praticar atos ilicitos com vistas a frustrar os objetivos da licitagao;
XII - Praticar ato lesivo previsto no art. 5° da Lei n® 12.846, de 1° de agosto de 2013.
14.2.1 A recusa injustificada do adjudicatario em assinar o contrato ou a ata de registro de preco, ou

em aceitar ou retirar o instrumento equivalente no prazo estabelecido pela Administracdo, caracterizard o
descumprimento total da obrigagcdo assumida.

14.3 Serao aplicadas, conforme o caso, ao responséavel pelas infragdes administrativas, as seguintes sanc¢des:
| - Adverténcia;

Il - Multa;

Il - Impedimento de licitar e contratar;

IV - Declaracéo de inidoneidade para licitar ou contratar.

14.4 Na aplicacdo das sanc¢fes serdo considerados:

| - A natureza e a gravidade da infragdo cometida;

Il - As peculiaridades do caso concreto;

Il - As circunstancias agravantes ou atenuantes;

IV - Os danos que dela provierem para a Administragdo Publica;

V - A implantacdo ou o aperfeicoamento de programa de integridade, conforme normas e orientacdes dos
orgaos de controle.

14.5 A sangdo de Adverténcia serd aplicada exclusivamente quando a Contratada der causa a inexecugao
parcial do contrato, quando ndo se justificar a imposicéo de penalidade mais grave.

14.6 As Multas, ndo poderdo ser inferiores a 0,5% (cinco décimos por cento) nem superior a 30% (trinta por
cento) do valor do contrato licitado ou celebrado com contratacdo direta e serd aplicada ao responséavel por qualquer
das infragbes administrativas previstas no item 14.2.

14.6.1 Sem prejuizo das demais infragbes administrativas previstas no item 14.2, a ndo observancia
das clausulas contratuais sujeitara, cumulativamente, a CONTRATADA as seguintes multas:

14.6.1.1 - 5% (cinco por cento) do valor do contrato reajustado, por desatendimento de
gualquer clausula contratual.
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14.6.1.2 - 0,5% (cinco décimos percentuais) do valor total do contrato reajustado, por dia de
atraso na entrega ou na execuc¢éo do objeto.

14.7 A sancdo de impedimento de licitar e contratar sera aplicada ao responséavel pelas infracdes
administrativas previstas nos incisos I, I, 1V, V, VI e VII do item 14.2, quando ndo se justificar a imposicao de
penalidade mais grave, e impedira o responsavel de licitar ou contratar no ambito da Administracdo Publica direta e
indireta do ente federativo que tiver aplicado a sancao, pelo prazo maximo de 3 (trés) anos.

14.8 A sancédo de declaracdo de inidoneidade para licitar ou contratar sera aplicada ao responsavel pelas
infracdes administrativas previstas nos incisos VIII, IX, X, Xl e XIl do item 14.2, bem como pelas infracGes
administrativas previstas nos incisos I, lll, IV, V, VI e VIl do mesmo item, que justifiquem a imposicdo de penalidade
mais grave que a sancao referida no item 14.7, e impedird o responsavel de licitar ou contratar no ambito da
Administracdo Publica direta e indireta de todos os entes federativos, pelo prazo minimo de 3 (trés) anos e méximo de
6 (seis) anos.

14.9 A aplicacdo das Sanc¢des somente ocorrera depois de assegurado o contraditorio e a prévia defesa, nos
termos da legislacéo vigente.

14.10 Até a decisao final transitada em julgado, nenhum numerario apurado referente a san¢éo sera retida,
sendo que apés, o montante da multa poderd, ser compensado dos valores de pagamento devido ao fornecedor.

15. DISPOSICOES FINAIS

15.1 O Municipio podera a qualquer momento revogar a presente Licitacdo, por razdes de interesse publico,
decorrentes de fato supervenientes devidamente comprovados, pertinentes e suficientes a justificar tal conduta, ou
anula-la por ilegalidade, de oficio ou por terceiros, mediante parecer escrito e devidamente fundamentado.

15.2 E facultada ao(a) Pregoeiro(a), ou autoridade superior, em qualquer fase desta Licitagdo, a promocéo de
diligéncia destinada a esclarecer ou complementar a instru¢cdo do processo, vedada a incluséo posterior de documento
ou informacéo que deveria constar originalmente, conforme disposto na Lei Federal n°® 14.133/2021.

15.3 O Municipio se reserva o direito de, unilateralmente, desqualificar qualquer empresa caso:

15.3.1 Tenha havido qualquer tentativa de influenciar, por meios ilicitos ou desonrosos, ao(a)
Pregoeiro(a) no processo de julgamento.

15.3.2 Tenha havido comprovada falsidade ideolégica, ma conduta ou apresentacdo de documentos
fora das normas exigidas.

15.4 Antes do aviso oficial do resultado desta Licitacdo, ndo serdo fornecidas a ninguém, quaisquer
informacdes referentes a andlise, avaliagdo ou comparacgéo entre a documentacao apresentada.

15.5 A(s) empresa(s) licitante(s) responde(m) pela fidelidade e legitimidade dos documentos apresentados
nas diversas fases deste processo licitatério.

15.6 Os autos da Licitagdo sdo publicos, sendo também publicos todos os atos relativos ao procedimento,
salvo quanto ao contelido das propostas até a respectiva abertura.

15.7 Eventual pedido para extracao de cOpias somente sera analisado quando a solicitagdo for efetuada via
Sistema 1DOC, devendo a mesma ser encaminhada ao Departamento de Compras.

15.8 As copias fisicas requeridas somente serédo retiradas mediante o recolhimento de emolumentos em favor
do Municipio, junto a instituicdo Bancaria, para reembolso dos servigos reprograficos.

15.9 A CONTRATADA obriga-se a manter, durante toda a execucao do contrato, em compatibilidade com as
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obrigacdes por ela assumidas, todas as condi¢des de habilitacdo e qualificacdo exigidas na licitacéo.

15.10 Fica eleito o foro da Comarca de Taubaté/SP, com rendncia dos demais por mais privilegiados que
sejam, para dirimir as questBes suscitadas da interpretacdo desta Licitagdo, seu Contrato e demais atos deles
decorrentes.

15.11 A simples participacdo neste certame licitatério importa na aceitacdo, sem ressalvas e objecdes, por
parte de todas as empresas licitantes, das disposi¢cdes contidas neste Edital e seus anexos, dos quais 0s mesmos
atestam, pela participacao, terem pleno conhecimento.

15.12 Fica constituido como obrigacdo das empresas participantes, o acompanhamento das publicacdes
contidas no Diario Oficial do Municipio de Taubaté em https://taubate.sp.gov.br/novo/publicacoes-2/, e no site oficial do
Municipio em https://taubate.sp.gov.br/.

15.13 Os casos omissos neste edital serdo analisados e resolvidos pela aplicacdo de normas pertinentes as
Licitacdes e Contratos, Lei Federal n® 14.133/2021 e ulteriores alteracdes, através do(a) Pregoeiro(a), eventualmente
ouvidos os 6rgaos técnicos e especializados, as decisdes do(a) Pregoeiro(a) serdo ratificadas pela autoridade
superior.

15.14 Fica assegurado a possibilidade de retencdo no momento do pagamento de Imposto de Renda Retido

na Fonte nos termos do Art. 2°-A da IN RFB n° 1.234, de 11 de janeiro de 2012, em especial seu Anexo I, salvo
excecdes previstas em lei.

Prefeitura Municipal de Taubaté, 16 de abril de 2024.

ALEXANDRE RAVAGNANI VARGAS
SECRETARIO DE SAUDE
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PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
ANEXO —|
MODELO DE PROPOSTA DE PRECOS

ANEXO |
ESPECIFICAGAO DO OBJETO

Especificagdo
A MAQUINA DO FAZ E REFAZ Este jogo refere-se a um livro ilusfrado que conta a historia de

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

uma maguina que Ihe possibilita ""voltar atras™ naguilo que o paciente ndo gostou dos resultados
na sua vida e refazer novamente. Neste Kit, orienta-se o uso da caixa l(dica do pré-adolescente
composto por tesoura sem ponta, massinha, argila, papel sulfite, revistas em desuso, finta guache,
etc. No final da histdria, apds algumas situagdes de uso da maguina, filosofamos dizendo que
nascemos munidos com esta magquina - que € a nossa capacidade de pensar e reflefir sobre
alguns sinais que a vida nos envia previamente. Indicado para criangas e adolescentes entre 9 e
14 anos.

Especificagdo

BARALHO DA ANSIEDADE A ansiedade & uma reagdo natural do ser humano, tem um

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

importante papel bioldgico, pois funciona como um sistema de alarme sempre que percebemos
perigo ou uma ameaca iminente. Quando isto ocorre temos uma resposta de luta-fuga, em que, ao
interpretar um perigo, € liberada adrenalina entre outros hormdnios responsaveis por aumentar
nossa capacidade de reagir. A partir disso, pode-se sentir reacdes emocionais de ansiedade, como
tontura, batimento cardiaco acelerado, dificuldade respiratéria, m3os suadas ou com tremores. A
resposta de luta-fuga acontece instantaneamente. Com este baralho da ansiedade, criangas efou
adolescentes sio psicoeducados sobre os principais sintomas, dificuldades e comportamentos
disfuncionais. Por meio das cartas com sintomas e das cartas com situagdes, pode-se monitorar os
sintomas do paciente de maneira lidica e interativa, com objetivo de auxiliar o mesmo a lidar com
0s sintomas de ansiedade.

Especificagdo

BARALHO DA SEXUALIDADE Este Baralho &€ uma ferramenta pensada para ser multifuncional
no trabalho com as gquesties sexuais. Ele € composto por um kit de trés baralhos que podem ser

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

usados criativamente pelo terapeuta de acordo com a demanda que se apresente: no trabalho
clinico com pacientes ou casais com dificuldades sexuais, na abordagem da sexualidade de
pacientes em geral, na prevenc&o e promogde de uma vida sexual saudavel, na educacdo sexual
de jovens e adultos, etc.

Especificagdo
BARALHO DAS DISTORCOES Este baralho trabalha as distorgdes do pensamento e auxilia no

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

enfrentamento das armadilhas dos pensamentos.
Especificagdo

Vir. Unitario Marca

Vir. Total
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ANEXO |
ESPECIFICAGAO DO OBJETO

BARALHO DAS HABILIDADES SOCIAIS Este baralho € uma ferramenta que permite ao

profissional frabalhar as interagfes que nem sempre sdo ohservadas na familia e na escola, onde
as criangas deveriam aprender a expressar seus senfimentos, desejos, opinides e direitos,
propiciando que sejam adultos felizes, livres da agressividade e da hosfilidade que podem interferir
de forma negativa em qualguer época da vida. E um material elaborado como recurso |Gdico, para
atuar como instrumento auxiliar na observacdo, no treinamento e no desenvolvimento das
habilidades sociais, tendoe como objetivos principais: observar os comportamentos individuais de
cada jogador; verificar a interacdo dos jogadores no grupo; facilitar a exposicdo de possiveis
contelidos individuais conflitantes, vivenciados pelos jovens em seus cotidianos; favorecer o
reconhecimento e a nomeagio das emogdes nas diversas situagdes; estimular a reflexdo acerca
dos comportamentos apresentados a partir dos contextos culturais em gque a crianga esta inserida
e de acordo com teorias das habilidades sociais; buscar alternativas para a resolucdo das
situagBes conflitantes; promover mudangas e possiveis generalizagbes dos comportamentos e
sentimentos para cutros contextos, mediante os processos de infervencio, comparar o
desempenho da crianga em diferentes momentos, cbservando possiveis mudancgas. ™

Especificagio Vir. Unitario Marca
BARALHO DE INVESTIGA(:.,E.O DOS ESTILOS PARENTAIS Este jogo nasceu da necessidade

Vir. Total

de instrumentalizar a avaliag3o da dindmica familiar e das habilidades parentais. Ele & um
instrumento que busca auxiliar as criangas a expressarem suas percepgdes sobre as principais
praticas parentais observadas em seu ambiente familiar.

Além disso, trata-se de uma ferramenta que auxilia o aplicador a identificar quais praticas parentais
530 mais ou menos prevalentes e por quem sdo exercidas, facilitando, assim, a coleta de
elementos gue vo sugerir o estilo parental predominante.O Baralho é recomendado para criangas
com idade pré-ascolar e escolar (de 3 a 12 anos) — tendo 12 cartas com desenhos direcionadas
para o trabalho com o pré-escolar e 40 cartas com frases para a faixa etaria escolar — e pode ser
utilizado em psicoterapia infantil, terapia de familia ou em outros contextos em que a avaliacio de
habilidades parentais seja relevante. As cartas com os familiares sdo: mde, pai, avo, avd, tio, tia,
madrasta, padrasto, irmdo, irmé e uma carta coringa representada pelo simbolo de interrogacéo.
Este livro dispie de formularios digitais. Indicado para criangasde 3a 12

Especificagdo Vir. Unitario Marca

Vir. Total

PCRO111

10/04/2024 09.48.26

Versdo 14/09/2022 - 13:38

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011

2/ 26



Processo de compra: 911212024

T

Item

Item

Item

1

UN

Unid. Med.
UN

Unid. Med.
UN

Unid. Med.

Prefeitura Municipal de Taubate
Estado de Sao Paulo

ANEXO |
ESPECIFICAGAO DO OBJETO

BARALHO DO TDAH Este Baralho & uma excelente ferramenta de psicoeducaco,

automonitoramento, treino para solugdo de problemas e reestruturagdo do sistema de crengas.
Tem como objetivo auxiliar familiares e pacientes a compreender os sintomas e prejuizos do
transtomno, desfazendo rétulos prévios que frequentemente 0s acompanham. Através deste
instrumento, as criangas e os adolescentes tém a possibilidade de monitorar o seu comportamento
e avalid-lo para desenvolver atitudes mais assertivas. Com isto, possibilita aos pacientes uma
identificacdo mais adequada para sclugdes de problemas. Por meio dele, também & possivel
trabalhar a reestruturacdo do sistema de crencas, intervindo assim na autoestima de criangas e
adolescentes.

Especificagdo Vir. Unitario Marca

BARALHO EXERCICIOS DE ATENQﬁO PARA TDAH O Transtomo de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH) afefa o comportamento e o aprendizado das criangas. Caso néo seja

Vir. Total

identificado, elas podem enfrentar fracassos escolares, criticas e decepgdes excessivas. Jovens
com TDAH se distraem facilmente e tém problemas para se concentrar, podem apresentar
impulsividade e parecer agir sem pensar. Também podem apresentar mudancas dramaticas de
humor e ndo saber lidar com a frustragdo. Na escola, a falta de atengio nas tarefas leva a emos, o
que acamreta também problemas na autoestima. Este livro-caixinha foi feito para auxiliar
professores, profissionais da salde e familiares na identificac3o do TDAH e ajudar com praficas de
foco.

Especificagdo Vir. Unitario Marca
BARALHO SOCIALIZE-SE Um jogo para aprender a se relacionar, € um jogo terapéutico

Vir. Total

composto de cartbes ilustrados, cartas-respostas e quadro de pontuago de cores, além de outros
materiais que apoiam os jogadores na aprendizagem de novos comporiamenios sociais. O objetivo
do jogo & & abordar pensamentos e emocdes tipicas de criangas diante de cenas e contextos
sociais especificos, bem como educar sobre o comportamento assertivo nessas situagtes. Através
do jogo, a crianga é convidada a pensar sobre qual comportamento devera realizar frente 3
situagdo apresentada através de um cartdo ilustrado, como, por exemplo: "Como vocé faria se
encontrasse um cachorrinho perdido na rua?"". Dessa forma, o jogo estimula a cnianga a pensar
em novas possibilidades de agir em formas diferentes de reflefir quando estiver frete a uma
situagdo gue |he ative um comportamento impulsivo/agressive e proporciona, através da
encenagdo, treinar suas habilidades sociais.

Especificagio Vir. Unitario Marca

Vir. Total
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Processo de compra: 9112/2024
10 1 UN BARALHO TREINAMENTO DE PAIS Este baralho apoia o/a terapeuta na psicoeducacio dos
pais mediante o desenvolvimento de estratégias e de habilidades que contribuam com a
modificagdo de comportamentos de criangas de até 12 anos. O foco € a redugdo dos
comportamentos desadaptativos, melhorando os sintomas apresentados. Nesta perspectiva, os
pais aprenderdio os principios de controle de contingéncias, assim como serdo estimulados a
construir um padrdo de relacionamento com seus filhes, baseado na validagdo emocional e em
relacionamentos saudaveis na familia. Os pais serdo psicoeducados sobre a relagdo existente
entre 0s seus pensamentos, emogdes e as tomadas de decisdo frente aos comportamentos do
filho. Neste senfido, os processos de regulagdo emocional e de reestruturacdo cognitiva
desenvolvidos neste baralho visam a instauracdo de praticas parentais mais assertivas.
Item atd. Unid. Med.  Especificagido Vir. Unitario Marca Vir. Total
1 1 UN BATALHA NAVAL Jogo Batalha Naval Medidas da embalagem: 23 x 16 x 5,5 cm; Peso da
embalagem: 2509; Material das pecas: Resina Plastica. Idade minima recomendada: 6 anos
Item atd. Unid. Med.  Especificagio Vir. Unitario Marca Vir. Total
12 24 UN BOLA PINGO DE LEITE Bola plastica tipo pingo de leite, material vinil, nimero 8
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagido Vir. Unitario Marca Vir. Total
13 1 UN BOLINHAS DE PISCINA Bolinhas para Piscina 70mm - pacote com 100 unidades
deve possuir certificagdo de qualidade do INMETRO.
material: polietilenc 100% virgem com a mais alta fecnologia, material atdxico em sua composico
€ proporcionam seguranga e higiene ao seu brinquedo.
Possuem alto brilho e cores vivas.
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagio Vir. Unitario Marca Vir. Total
14 1 UN BONECOS PARA CONSTELACAD FAMILIAR S3o Bonecos para ConstelagSo em formato de
familia todos feitos & m3o de forma artesanal. Produzidos com porcelana fria de alta qualidade,
conhecido por biscuit. Nas caracteristicas de v, vo, pai, mae, filho, filha e bebé, todos feitos a
m30.
O kit de familia intermedidrio compde 43 pecas: 4 idosos - 2 mulheres e 2 homens, 8 adultos - 4
mulheres e 4 homens, 8 criangas - 4 meninas e 4 meninos, 8 bebés, 2 kit de formas - 2 coragdes, 2
cubos, 2 prismas e 2 quadrados, 1 kit de itens - 1 carro, 1 casa, 1 saquinho de dinheiro, 1 bem, 1
mau, 1 gato e 1 cachorro.
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19 1 UN
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ESPECIFICAGAO DO OBJETO

Especificagio
CACA AOS MONSTROS Jogo da memoria cooperativo em que até 6 jogadores devem trabalhar

juntos para espantar os monstros de volta para o armario. Em cada rodada, os participantes viram
cartelas de brinquedos que assustam os monstros de volta para o armanio. Mas, tome cuidado! Se
vocé virar pecas erradas, noves monstros aparecem! Dizem que fodes os monstros debaixo da
sua cama tém medo de certos brinquedos. Entdo, pegue seu patinho de borracha, seu avido de
madeira ou seu ursinho de pelicia e grite bem alto: “Ja para o armario, seus monstros!”

Especificagio
CADE O BICHO? Jogo que estimula o raciocinio, a concentrag3o e a capacidade da crianca de

fazer associagfes. O objetivo & encontrar o bicho com a cor e a textura sorteadas nos dados. Sdo
03 dados: 1 de bicho, 1 de cor e outro de textura. Assim, se sorteado o panda vermelho de
bolinhas, quem o encontrar primeiro, ganha a peca. Sdo 27 pegas grandes (6,8 x 6,8 cm) em
madeira reciclada e 03 dados plasficos estampados. Idade a partir de 3 anos.

Especificagao
CAIU PERDEU PRO Jogo em formato de torre com uma versao mais leve, colorida e com novas

jogabilidades. Deve-se montar a torre, girar a roleta e refirar a peca da cor indicada, empilhando-a
no topo com todo cuidado para a torre ndo desabarl Brincadeira divertida que aprimora a
coordenagdo motora, a percepcio de espaco e a concentracdo. Jogo composto de 45 pecas
plasticas coloridas e 01 roleta carfonada. Jogam até 6 participantes. Idade a partir de 6 anos.

Especificagdo
CARA A CARA Jogo infantil de perguntas para desvendar o personagem misterioso. Cada

jogador seleciona um dos personagens e outro faz perguntas sobre as caracteristicas. O vencedor
& quem adivinhar qual & a cara do seu oponente primeiro. O jogo & indicado para dois
participantes! Possui 2 tabuleiros com a reproducdo de fodas as opgdes de cartas do jogo,
possibilitando que cada "cara" esteja levantada ou abaixada.

Especificagdo
CARDCLUB Parece um jogo de cartas comum, mas possui sua propria dindmica que estimula o

VIr. Unitario Marca VIr. Total
VIr. Unitario Marca Vir. Total
Vir. Unitario Marca Vir. Total
VIr. Unitario Marca Vir. Total
VIr. Unitario Marca Vir. Total

desenvolvimento do pensamento légico. O objetivo & baixar todas as cartas para conseguir o maior
numero de pontos, mas para isso, & necessario formar sequéncias de no minimo 3 cartas da
mesma cor. Quando o jogador baixar uma
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Processo de compra: 911212024

sequéncia, recebe uma ficha pela sequéncia e mais uma ficha por cada carta da sequéncia. O
coringa & uma carta especial que substituir gualquer carta, entdo, relina os amigos e bom
divertimento! Jogo composto por 04 bases em madeira; 44 cartas cartonadas; 50 fichas e manual.
Idade a pariir de 6 anos.
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca Vir. Total

20 1 UN CAVALO MARINHO - DESAFIO Este & um guebra-cabega com tema de cavalos marinhios com

desafio para testar persisténcia, capacidade de observagao e raciocinio. O cbjefivo & juntar as
partes dos cavalos marinhos, conforme a cor. Parece facil, s6 parece! Contém 9 pecas grandes
(9,0 x 9,0 cm) cada, pintadas com ilustragdes de cavalos marinhos em cores diferentes. Idade a
partir de 7 anos e pessoas da melhor idade.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagio Vir. Unitario Marca VIr. Total
21 1 UN CERTO OU ERRADC Sabia que o Muro de Berlim tinha 4 metros de altura? E que as girafas ndo

tém cordas vocais? Use todo seu conhecimento para dizer o que & verdadeiro e falso na vers3o de
tabuleiro deste divertido Jogo.
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagdo v

22 1 UN COBRAS E ESCADAS Um divertido jogo de comida de tabuleiro, cujo objetivo & completar o

r. Unitario Marca Vir. Total

percurso no tabuleiro e chegar primeiro & casa de nlimero 100. Jogue 1 ou 2 dados para contagem
das casas a serem percomidas. Se o jogador alcancar uma casa com a base de uma escada, corta
caminho até o topo desta, por outro lade, se cair numa casa com a cabega de uma cobra, tem que
descer até a sua calda, perdendo algumas ou muitas posices. Contém 01 tabuleiro gigante
confeccionado em vinil, medidas 70 x 70 cm, 2 dados e 05 pecas grandes com ilustractes de
cobras. Jogam até 5 participantes. Idade a partir de 6 anos.

Item Qtid. Unid. Med.  Especificagdo VIr. Unitario Marca Vir. Total
23 1 UN COMBATE Jogo de tabuleiro onde o jogador deve avangar sua tropa sem se descuidar em

proteger o prisioneiro inimigo. deve-se ter cuidado, pois o inimigo espalhou minas terrestres que
podem impedir os objetivos. Contém na embalagem: 1 tabuleiro, 40 pecas verdes, 40 pecas pretas,
2 folhas de etiquetas autoadesivas e manual de instrugdes.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca Vir. Total

24 1 UN COMBINE E ENCAIXE O brinquedo aprimora a associag3o, coordenacdo motora e a

identificacdo de cores e agilidade. Encaixe um dos gabaritos na canaleta disponivel na base do
jogo. Encaixe as argolas na haste combinando as cores conforme esta disposto
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no gabarito. Ao trocar o gabarito e pode-se repetir o jogo. Contém 1 base em MDF com haste
medidas 27x15 cm, 10 argolas coloridas de plastico rigido e 9 gabaritos em MDF . ldade a partir de
3 anos.

Especificagdo

COMNJUNTO IMANTADO O ARTISTA Este brinquedos trabalha diversos estimulos cognitivos,

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

coordenagdo motora, imaginacdo, criatividade, habilidades visomotoras, identificac3o das cores e
formas, atengdo, reprodugdo de padrdes. O objetivo € escolher 01 ficha medelo e reproduzir o
mesmo desenho utilizando as pe¢as equivalentes. A crianga podera também brincar livremente,
criando as figuras que a imaginagdo permitir. As pecas sdo imantadas podendo ser utilizadas em
qualquer superficie metalica, tomando a brincadeira mais divertida. Conjunto composto de 38
formas geometricas imantadas e 12 fichas modelos em MDF, acondicionadas em sacolinha de
cristal com ziper. Idade a partir de 4 anos.

Especificagao
CONSEQUENCIAS Refletir sobre as responsabilidades e as consequéncias de suas acbes € de

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

suma importancia para a educacio das criangas. Este livro-caixinha® foi criado para ajudar pais,
professores, educadores e responsaveis a desenvolver nas criancas os valores de empatia,
disciplina, organizacdo, ética e cuidado, ufilizando cartas com perguntas que fazem as criangas
refletirem sobre pequenos atos do dia a dia, como fazer a tarefa de casa e arrumar a cama, por
exemplo. Desta forma, & possivel prepard-las para os desafios da vida adulta com maior senso de
responsabilidade sobre seus deveres e seus papéis na construgdo de um futuro melhor para todos.

Especificagdo

COUP CARTAS Vocé & o chefe de uma familia em uma cidade-estado italiana administrada por
uma corte fraca, comupta e repleta de intrigas. Viocé esta tentando controlar a cidade através de

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

manipulagdo, blefe e subomo para chegar ao poder. Seu objetivo € destruir a influéncia de todas
as outras familias, forcando-as ao exilio. Apenas uma familia sobreviverd. Contém: 25 cartas de
personagem (5 de cada: Duque, Assassino, Capitdo, Embaixador e Condessa); 5 cartas de
inquisidor (personagem opcional que substitui 0 embaixador); 6 cartas de ajuda;24 moedas de
valor 1; 6 moedas de valor 5;1 Livreto de Regras. Idade a partir de 10 anos.

Especificagao
CROCODILO MORDE DEDO E Ideal Para Criangas Acima de 5 Anos. Jjunte Os Amigos Para a

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Brincadeira...e Boa Sorte! Na Sua Vez, Escolha Um Dente e Pressione-0. Sai do
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Jogo Quem Tiver o Dedo Mordido Pelo Crocodilo. Ganha Quem Conseguir Ndo Tomar Uma
Mordida. Medidas do Crocodilo: 12 x 6 cm.

Especificacdo

DESCOLADOS Jogo terapéutico para treino, em contextos clinicos ou educacionais, de
habilidades socials em criangas por meio de atividades gue desenvolvem as competéncias
interpessoais, a comunicagdo, a expressio de sentimentos, a colaboragdo entre os pares e a
capacidade de defender-se em situages dificeis, por meio de atividades simuladas e diverfidas.
Composto pelos conjuntos de cartas NAO GOSTEI!, QUER SER MEU AMIGO?; QUE GOSTOS0!,
QUE LEGAL! & VOCE ME AJUDA?, criangas e terapeuta vio jogando e discutindo solugdes para
os problemas propostos ou ensaiando comportamentos socialmente habilidosos. |dade
recomendada: 7 a 12 anos.

Especificacdo

DETETIVE Neste jogo que trabalha deducdo e ldgica, observe os suspeitos, examine os alibis e
use suas habilidades de dedugdo para expor o culpado! Mas seja rapido, pois outros detetives
também estio neste desafiol Ajude Sherlock a desmascarar culpados e use as pistas com astlcia
para encontrar o cimplice do personagem, seu maior inimigo! Se ninguém for culpado, capture o
proprio personagem. Todos sdo suspeitos... Até que se provem inocentes! Contém 63 cartas e
manual de regras. Nimero de jogadores: 2 a 6. Idade acima de 7 anos, adultos e pessoas da
melhor idade.

Especificagdo

DETETIVE JUNIOR Um jogo que envolve mistério, raciocinio e vai fazer vocé seus amigos e
familiares enfrarem em um clima de suspense e diversdo. Todos sdo suspeitos cabe ao melhor
detetive desvendar esse mistério. Contém 01 ,Tabuleiro,04 Pedes Cartonados com base plastica
.01 Envelope Confidencial ,01 Dade ,01 Cartela adesiva ,01 Bloco de anotagdes, 12 Fichas
Redondas, 01 Manual de Instrugdes. Indicado para maiores de 6 anos.

Especificagio

DIREITA ESQUERDA CENTRO Joga-se com no minimo 3 pessoas, ndo havendo limitagdo
maxima, basta adicionar fichas. Como jogar: cada jogador recebe 3 fichas; defina por qualquer tipo
de sorteio guem inicia a partida. Role os dados dentro da bandeja e observe o que foi sorteado: Se
for a lefra D, passe 1 ficha para o jogador a sua DIREITA; se for a letra E, passe 1 ficha para o
jogador a sua ESQUERDA, se for a letra C, coloque 1 ficha no CENTRQ da mesa, agora se o
dado tiver a imagem de varios

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca
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circulos coloridos, significa que vocé pode ficar com a ficha. No decomer das jogadas vocé rola os
dados comespondentes aos nimeros de fichas que vocé possui, se tiver 2 fichas, rola 2 dados, se
tiver 1 ficha, rola somente 1 dado. Em algum momento do jogo vocéd podera ficar sem fichas, mas
aguarde, vocé ainda ndo estara fora do jogo, podera receber fichas do jogador a sua direita ou
esquerda e continuar jogando, caso isso ndo ocorra ai sim vocé estara eliminado da partida. Vence
a partida o jogador que tiver pelo menos 1 ficha ao final do jogo. Contém 03 dados personalizados,
24 fichas plasticas, 01 bandeja em MDF e 48 notinhas que podem ser utilizadas no lugar das
fichas. ldade acima de 06 anos.

Especificagdo Vir. Unitario Marca

DOBBLE CLASSICOS Jogo de cartas em formato amedendado. O objetivo & conseguir identificar
qual & o simbolo em comum entre duas cartas - e cada carta tem somente um simbolo em comum

Vir. Total

com qualguer outra carta do baralho. Todos os participantes tém a mesma chance de ganhar a
rodada. Existem 5 modos de jogar. O objetivo & sempre idenfificar o elemento igual entre duas
cartas primeiro. Mas dependendo do modo de jogo vocé podera se livrar de suas cartas, entregar
cartas para 0s seus oponentes ou até roubar cartas deles! Embalagem de metal trabalhada em
relevo que facilita o transporte e a preservagdo das cartas. Formato compacto gue permite que ele
possa ser jogado em praticamente qualquer lugar. Idade acima de 6 anos. Jogamde 2 a 8
participantes.

Especificacido Vir. Unitario Marca

DOBBLE 1, 2, 3 Jogo de cartas em formato arredondado, As cartas possuem nimeros e formas
geo métricas em sua estampa, & uma vers3o infantil, composto por 30 cartas com 06 simbolos,

Vir. Total

sendo que cada carta tem somente um simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. O
ohjetivo & conseguir idenfificar qual & o simbolo em comum entre as duas cartas. Todos os
participantes t&m a mesma chance de ganhar a rodada e por isso & preciso ser agil. Existem 5
modos de jogar. Pode ser jogado mesmo com pessoas com grandes diferengas de idade. O
objetive & sempre identificar o elemento igual entre duas cartas primeiro. Dependendo da
modalidade, vocé podera se livrar de suas cartas, entregar cartas para os seus oponentes, ou
roubar cartas deles. Cada partida tem menos de 15 minutos de duracdo, mas ninguém para em
uma partida so. Para 1 a 5 jogadores com idade a partir de 4 anos.

Especificacdo Vir. Unitario Marca

DOMINIO E EQUILIBRIO Jogo de agdo onde o jogador deve jogar suas pegas para desequilibrar
e inclinar o tabuleiro para o lado de seu adversario. Se vocé conseguir,

Vir. Total
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seu adversario tera gue retirar do tabuleiro uma ou mais pecas brancas para restabelecer o
equilibrio. Aguele que retirar primeiro todas as suas pecas brancas perde o jogo.

Especificagdo

DOMING DAS 4 CORES Este jogo propde um interessante desafio, que consiste em compor um
quadrado usando as pecas, de modo que as cores iguais ndo sejam vizinhas, nem mesmo nos
cantos. Contém 18 pecas em MDF coloridas com tinta atoxica. Idade a partir de 7 anos.

Especificagdo

DOMINO DIVERTIDO DAS CORES Este jogo trabalha a percepcio visual especialmente sobre
as diferencas de cores. Estimula a capacidade associativa e a concentragdo. A dindmica do jogo &
semelhante ao de um domind convencional. O jegador que inicia a partida coloca uma peca sobre
amesa, O préximo jogador deverd escolher uma peca onde um dos lados possua a mesma cor da
peca anterior. Enquanto jogam, deverdo falar em voz alta o nome das cores. Caso ndo possua a
peca que encaixe na sequéncia, o jogador devera passar a vez para o proximo e assim
sucessivamente. Ganha o jogo que colocar todas as suas pecas primeiro. Contém 28 pecas
coloridas em formato de animais, confeccionadas em MDF. As pecgas sdo grandes, tomando a
interag3o mais atraente. |dade a partir de 3 anos.

Especificacdo

DOMING MANUAL Jogo que trabalha o reconhecimento de padries, percep¢do visual e
sobretudo a coordenag3o motora fina dos dedos. Com as mios deve-se movimentar o tabuleiro
(para cima, para baixo ou para os lados) e com as pontas dos dedos tente posicionar as esferas
nas cavas, reproduzindo a sequéncia das cores determinada nas cartas. S3o0 12 modelos de
sequéncia para testar a sua paciéncia e destrezal Composto de 1 tabuleiro em MDF medidas 17 x
17 x 3,5 cm com hase vazada com cursor, 12 esferas coloridas e 12 cartas modelos. Idade
sugerida a partir de 6 anos e pessoas da melhor idade.

Especificagio

E PROIBIDO FALAR Jogo de tabuleiro em que é Proibido Falar. O primeiro jogador vira a
ampulheta, escolhe um dos temas do tabuleiro e coloca ali uma das fichas. Em seguida, sorteie
uma letra e coloque de lado, sem deixar que os outros jogadores vejam. Entio, ele pensa em uma
palavra para o tema escolhido que comece com a lefra sorteada e tenta transmiti-la aos outros
jogadores, usando apenas mimica. Nio vale mexer os [abios, nem “tracar” letras no ar. O objetivo
do jogo & descobrir qual
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palavra foi a escolhida. O jogador gue colocar sua Gltima ficha no tabuleiro sera o vencedor.

Especificagdo Vlir. Unitario Marca
EMPILHE O3 TUCANOS Jogo composto por 12 tucanos coloridos de madeira, 12 cartas de

Vir.

. Total

desafios e 1 saguinho para guardar as pecas. O objetivo & sortear uma carta (ou iniciar pelos
niveis mais ficeis) e empilhar os tucanos reproduzindo o modelo da carta. Embalagem cartonada
em formato de maletinha. Idade acima de 3 anos.

Especificagdo Vir. Unitario Marca

FECHA 4 Jogo em MDF gue remete ao classico liga pontos. Trabalha raciocinio logico,

Vir

. Total

concentracdo, estratégia e rapidez de pensamento. Para 2 ou mais participantes, o jogo se inicia
com a escolha das cores. O objetivo & formar um guadrado, colocando dentro um circulo
comespondente a sua cor. Vencera o jogador que tiver mais quadrados preenchidos. Conteddo: 1
tabuleiro 33,5 x 26,5 x 0,9 cm em MDF, 43 circulos em EVA (3 cores); 140 retdngulos em MDF (3
cores). ldade a partir de 6 anos. Excelente estimulo para pessoas da melhor idade.

Especificagao Vir. Unitario Marca
GATO DE SAPATO Jogo divertido, dindmico que estimula as habilidades de observagio,

Vir

. Total

memdaria e linguagem. O objetivo é obsarvar as cenas e responder as questies sorteadas no dado
antes que o tempo acabe. Jogo composto de 30 cartas com temas diversos, 01 ampulheta, 01
dado de madeira e 01 cariela de adesivos. Idade a pariir de 5 anos.

Especificagdo Vir. Unitario Marca

HISTORIAS EM CUBINHOS Este & um joge para criar infinitas historias, com 54 imagens

Vir

. Total

diferentes e indmeras combinagdes. Jogue os dados e conte uma histéria onde figurem todas as
imagens da face superior dos dados arremessados. As historias podem ser contadas em grupo ou
por um Gnico participants na sua vez. E um delicioso jogo para aprimorar técnicas de narrativa
construtivas, criativas e diferentes. Ideal para que criancas em idade escolar desenvolvam o
vocabulario, a fala, a improvisacdo e a criatividade. Jogo composto por 1 bandeja de dados em
MDF, 09 dados de 21 mm com 54 imagens diferentes, 01 livreto de regras e anotages. Idade a
partir de 6 anos.

Especificagdo Vir. Unitario Marca

HISTORIAS INVESTIGATIVAS DETECTIVE STORIES Jogo de cartas com 50 enigmas, onde o

Vir

. Total

jogador deve advinhar, deduzir e passo a passo vai chegando & solugdo do enigma
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O jogo traz enigmas emocionantes e complicados para detetives que deverdo descobrir as
histérias perguntando, adivinhando e brincando sobre diamantes engolidos, ladr@es engracados,
armas mortais engolidas e camufladas.

Somente aqueles com gue tem muita imaginag&o e conseguem pensar fora da caixa conseguem
desvendar os crimes dessas historinhas sinisiras. ldade 8+

Especificagdo

HORA DO RUSH Esta atividade trabalha o pensamento 10gico, raciocinio espacial, capacidade
para solucionar problemas. O desafio & realizar movimentos estratégicos para conseguir sair com
o carrinho vermelho do tabuleiro. Possui 4 n iveis de dificuldade: iniciante, intermediario, avancado
e expertl E composto de 1 tabuleiro, 2 caminhdes, 2 dnibus, 12 caminhos e 40 cartas com desafios.
Embalagem: caixa cartonada tipo maletinha. ldade a partir de 6§ anos.

Especificagdo

INVESTIGATC jogo de ldgica e dedugdo em que os jogadores sdo entusiastas e amantes de
gatos. Eles se encontraram em uma grande feira de felinos, porém ocorreu um problema, todos os
hichinhos se perderam. Agora os jogadores precisam descobrir qual gato pertence a cada pessoa.
Objetivo do jogo: Seja o primeiro a descobrir o gato dos outros jogadores! Como jogar: 1. Sorieie
uma ficha de gato e anote suas caracteristicas 2. Indique estrategicamente as fichas para obter
informagdes sobre os felinos dos oponentes 3. Acerte as caracteristicas dos gatos de todos os
outros jogadores para vencer! Recomendado: a partir de 8 anos.

Especificagdo

JOGO - DETONA PAREDE  © objetivo do jogo € retirar os blocos um a um sem derrubar o muro e
0 boneco. Primeiro, os jogadores devem montar o muro para, depois, retird-los um de cada vez.
Mas atencdo!l Um deslize pode custar a queda do gatinho e, consequentemente, a derrota.
Contém: 1 base inferior do muro, 2 bases laterais do muro, 32 tijolos, 2 espatulas, 1 boneco
cartonado e 1 base para o0 boneco cartonado. Indicado para maiores de 3 anos.

Especificagdo

JOGO BANDIDO Jogo de cartas onde um prisioneiro esta tentando escapar por tneis a partir de
sua cela. O jogador e sua equipe devem unir forgas e cartas para impedi-lo, fechando todas as
saidas. Mas cuidadol As cartas podem acabar ajudando na fugal E um jogo cooperativo de
estratégia e observagfo para toda a familia, onde o jogador assume ser um bandido em fuga.
Contém 70 cartas e folneto de regras. Jogam até 4

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total
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Prefeitura Municipal de Taubate
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ANEXO |
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Processo de compra: 911272024
pessoas. ldade acima de 6 anos.
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagiao Vir. Unitario Marca Vir. Total
49 1 UN JOGO CAES POP - BATALHA DE LIKES Jogo de cartas com tema de Cachorros em que os

Jogadores Devem Coletar o Maior Nimero de Seguidores Possivel. Jogues As Cartas de Fotos de
C3es Para Conguistar Likes, Trogque-Os Por Seguidores e Tome-Se o Grande Vencedor. Mas
Cuidado! Alguns Gatos Sio Malvados Nos Comentarios! Eles Podem Tanto Te Beneficiar Quanto
Te Prejudicar! Possui 106 cartas

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagao Vir. Unitario Marca Vir. Total

50 1 UN JOGO DA VELHA TRIANGULAR Jogo da Velha Triangular - Jogo Didatico de estratégia

semelhante ao jogo da velha tradicional tendo como base um tridngulo com bolinhas em diversos
cruzamentos e apresentando maior nimero de combinacdes.

Tabuleiro de tamanho aproximadamente 23x18cm com varios cruzamentos de trés bolinhas em
linha e bolinhas em 2 cores, de um lado azul e do outro lado vermelha.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagao Vir. Unitario Marca Vir. Total
5 1 UN JOGO DAS CRENCAS O Jogo das Crengas € um instrumento que elucida as crengas centrais,

instrumentalizando o processo de identificacdo, de modo a facilitd-le e toma-lo maus lidico e
ilustrativo para o paciente. O Jogo é recomendado para adolescentes, adultos e idosos, nos
momentos em que for importante ser utilizado comeo recurso auxiliar na investigagdo cognitiva.
Esse Jogo foi pensado a partir dos dois grupos de crengas centrais endentecides por Judith Beck
(BECK, 1995), e posteriormente ampliados para trés (KNAPP.2004): desamor, desvalor e
desamparo. Essas crencas sdo frequentemente observadas na clinica cognitivo-comportamental.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagao Vir. Unitario Marca Vir. Total
52 2 UN JOGO DE ACAO - ZAP ZAP 70O Rapidez e muita concentragio para acertar seu personagem e

avangar até o final. Joges de acde que estimulam o frabalho em equipe e o raciocinio ldégico. O
jogo contém 3 batedores com ventosas e 3 tiaras nas cores azul, laranja e verde, 1 tabuleiro e 35
cartas com os personagens do Zoo. Recomendado para maiores de 3 anos.
Item Qtd. Unid. Med.  Especificagao Vir. Unitario Marca Vir. Total
53 1 UN JOGO DE CARTAS - NEXO Jogo de associagdo e pensamento em equipe. Com uma dica de

uma palavra, o jogador tem que fazer os demais adivinharem a conex3o entre duas imagens
diferentes! Objetivo do jogo: Neste jogo vocé precisa pensar em uma palavra que conecte duas
imagens diferentes, e ajudar a sua equipe a descobrir a coordenada
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sorteada.
Especificagio

JOGO DE TABULEIRO - FORMULA TURBO Um jogo de cormda diferente e emocionante, no
qual vocé terd que usar toda sua habilidade de piloto, mas também contar com a sorte. Uma
emogHo a cada curval

Contém: 1 tabuleiro dupla face, 6 pedes plasticos, 1 baralho com 10 cartas de agdes, 1 manual de
instrugdes e 1 dado. Recomendado para maiores de 3 anos.

Especificagio

JOGO DE TABULEIRO - LINCE JUNIOR - DISNEY - 100 ANOS Jogo edic3o limitada, com varias
formas de jogar, como competindo para ver quem & o mais rapido, encontrando as ilustragdes dos
personagens infantis conhecidos pelo pablico infantil. Ou brincando de forma mais lidica e
identificando os personagens. Uma competig3o na qual sua rapidez e seu reflexo decidem cada
jogada. Os jegadores recebem as cartelas com as ilustrag@es dos personagens conhecidos pelo
publico infantil, que estdo espalhadas no tabuleiro e depois do sinal, devem tentar localiza-las
rapidamente, com suas fichas. Quem colocar primeiro as fichas sera o vencedor. Contém: 1
tabuleiro, 60 cartelas ilustradas, 12 fichas plasticas, 1 saco plastico. Indicado para criangas
maiores de 3 anos.

Especificagdo
JOGO DE TABULEIRO - MASTER JUNIOR  Jogo composto 1.395 perguntas para a criangada

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total

aprender e, a0 mesmo tempo, se divertir. Neste jogo, existem 3 niveis de dificuldade: facil, médio e
desafio. Basicamente, a crianca ird avangar quando acertar a resposta, e perdera uma vida se
errar. No momento em que a crianga acertar 6 perguntas faceis, ela passa para o nivel medio.
Meste nivel, sera preciso acertar 3 perguntas para chegar no nivel desafio. Existem duas formas
de ganhar a parfida. A primeira & acertando a pergunta desafio. A segunda, & no caso de as fichas
de vida acabarem; neste caso, o jogador que estiver mais avancado no tabuleiro sera o grande
vencedor. |dade: a partir de 10 anos

Especificagio
JOGO DE TABULEIRO TRADICIONAL 4 X 1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO MOINHO,
XADREZ CHINES E JOGO DE DAMAS) Jogo de tabuleiro fradicional 4x1 (Ludo e Ludo Real,

Joago do Moinho, Xadrez Chinés e Jogo de Damas)
Especificagio

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total
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Processo de compra: 911212024
58 1 UN JOGO DE TABULEIRG TURMA DA MONICA DIA DE MESADA Jogo de tabuleiro com tema da

Turma da Médnical A dindmica desse jogo vai ensinar as criangas nogdes basicas de educagdo
financeira. Elas vao aprender a ganhar, gastar e poupar seu dinheirinho para a compra das pecas
divertidas da Turma da Ménica. Brincando, a crianca vai saber como administrar sua mesadal

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca Vir. Total

59 1 UN JOGO FUTEBOL DE DEDO - PETELECO - MADEIRA Jogo futebol de dedo em madeira & super
divertido

O objetivo do jogo & fazer gol em seu adversario. Utilize a ficha para realizar as jogadas. Para
movimenta-la, basta acertd-la com um “peteleco” até o outro lado do campo desviando das
barreiras e obstaculos. Cada jogador terd uma, duas ou trés chances de realizar sua jogada.
Idade: a pariir de 4 anos. Medidas: 41 x 31 x 3 cm.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificacio Vir. Unitario Marca Vir. Total
60 1 UN JOGO INTERATIVO PINGUINS PIRATAS EQUILIBRIO NAVIO Eum jogo classico onde os

participantes devem colocar um pinguin de pé em gualquer lugar do navio, tomando muito cuidado
para ndo desequilibrar seu navio e dermubar os pinguins. Aguele que balancar o navio e derrubar
05 pinguins perdera o jogo.

Utilizando da coordenagdo motora, levard muita descontracdo aos pequenaos, garantindo diverso
em fodos 0s momentos.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificacio Vir. Unitario Marca Vir. Total
61 1 UN JOGO LHAMA Jogo de cartas onde o jogador precisa derrotar uma LHAMA. Tente se livrar de

todas as suas cartas para ndo receber nenhuma ficha. Se ndo conseguir jogar o que quer, vocé
tera um verdadeiro "dilhama” — abandonar a rodada e congelar sua mio ou COMPrar uma nova
carta e torcer para continuar jogando? Talvez vocé consiga jogar aquela carta mais tarde, mas se
nao, tera apenas prejudicado sua pontuacdo! Se conseguir jogar todas as suas cartas, vocé pode
devolver uma ficha também. O jogador com menos pontos vence o jogo! |dade a partir de 14
anos, adultos e pessoas da melhor idade.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca Vir. Total
62 1 UN JOGO PEGA O RATO Jogo de acdo de tabuleiro e agilidade onde os participantes devem ser

rapidos pois ora serdo caca e ora serdo cacadores. A cada rodada, um jogador € o cagador e deve
tentar capturar os ratinhos com a super armadilha "pega-rato”. Os demais jogadores devem ser
rapidos para tentar escapar. Vence o jogo quem
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conseguir virar todas as suas fichas de rato primeira.

Contetido da Embalagem: 1 tabuleiro, 4 ratos com rabinhos, 20 cartas de personagens, 1
armadilha pega-rafo e 1 roleta.

Idade: A partir de 6 anos.

Quantidade de Jogadores: 2 a 4 jogadores.

Objetivo do Jogo: Ser o primeiro a virar todas as cartas dos personagens.

Especificagdo

JOGO PINGUIM GAME - QUEBRA GELO Jogo com uma plataforma de imitagdo de gelo, com
encaixe para os pezinhos na plataforma, deve-se encaixar um pinguim na plataforma e girar a
roleta para saber qual e quantos gelo o jogador devera guebrar.

Especificagdo

JOGO SE VIRA Jogo de tabuleiro cujo objetivo & equilibrar a bolinha embaixo do queixo,ou por a
carta sobre a cabeca, fazendo atividades sdo acumulativas. Contorcendo-se para conseguir
realizar todas as agdes e chegar ao final do tabuleiro, tendo que mosfrar que sabe se virar!

Especificagdo

JOGO SHERLOCK EXPRESS Joge de cartas que trabalha dedug3o e logica, observando os
suspeitos, examinandoe os alibis e usando as habilidades de dedugdo para expor o culpado! O
jogador deve rapido, pois outros detetives também estdo neste desafiol Ajude o detetive a
desmascarar culpados e use as pistas com astlcia para encontrar o cimplice do bandido, seu
maior inimigo! Se ninguém for culpado, capture o proprio Bandido. Todos sdo suspeitos. . Até que
se provem inocentes! Contém 63 cartas e manual de regras. Nimero de jogadores: 2 a 6. ldade
acima de 7 anos, adultos e pessoas da melhor idade.

Especificagdo

JOGO TABULEIRO ARMADILHA  Jogo de tabuleiro que cria uma armadilha sendo um jogo
surpresa no qual os jogadores v3o criando situacdes e altemativas! Primeiro, o jogador joga o
dado e coloca uma carta com instrugdes na pista. Quando ele achar que sera o vencedor, o
adversario pode o atrapalhar com uma armadilha. Ganha quem fizer primeiro 12 pontos! ldade
Recomendada: a partir dos 06 anos de idade.

Especificagdo

JOGO TIC TAC Jogo a mesma dindmica de um jogo da velha, porém, mais divertido e inteligente
que trabalha raciocinio 16gico, concentrac3o, capacidade de planejar

Vir. Unitario
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Vir. Unitario

Marca

Vir. Total
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Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

PCRO111

10/04/2024 0948 .26

Versdo 141092022 - 13:38

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011

16/ 26



Processo de compra: 9112/2024
Item Qitd. Unid. Med.
68 1 UN
Item atd Unid. Med.
[ii!] 1 UN
Item Gitd. Unid. Med.
70 1 UN
PCRO111 10/04/2024 09.48.26

Prefeitura Municipal de Taubate

Estado de Sao Paulo

ANEXO I
ESPECIFICAGAO DO OBJETO

estratégias e antecipar agbes. No modo basico do joge, participam duas pessoas, gue jogam
altemadamente, preenchendo cada um dos espacos vazios. No jogo o jogador pode decidir se vai
colocar Seu cone numa casa vazia, se vai esconder a pe¢a do oponente ou até mesmo esconder
sua propria peca. Tudo vai depender da estratégia do jogo. Cada jogada deve ser bem analisada
antes de tocar no cone, se tocar devera obrigatoriamente mové-lo. Vence o jogador que formar
primeiro uma linha horizontal, vertical ou diagonal com seus cones. Jogo composto de 01 tabuleiro
cartonado 31 x 22 cm e 12 cones embhomrachados, sendo 06 na cor azul e 06 na cor amarela. Os
cones possuem 03 tamanhos: pequeno, médio e grande e para cada tamanho uma carinha
diferente. [dade a partir de 5 anos.

Especificagao

KARIBA Jogo de cartas de estratégia, com a seguinte tematicailégica: A Africa & quente e a agua
& escassa. Os animais querem encontrar uma poca d'dgua onde eles possam se refrescar. Claro,
cada animal quer ser o primeiro a beber, entdo o elefante espanta o rinoceronte e o rinoceronte
espanta o camundongo. Mas é sabido que elefantes t&m medo de camundongos. Entdo o pequeno
camundongo espanta o elefante! Neste jogo os jogadores disputam espage e agua para seus
animais, afastando os mais fracos enquanto se refrescam, mas nem sempre & o tamanho que
contal Contém 64 cartas, 1 tabuleiro desmontavel e regras. NUmero de jogadores: 2 a 4. Duragdo:
15 minutos. ldade a partir de 7 anos, adultos e pessoas da melhor idade.

Especificacdo

LIG4 .Junte 4 pecas da mesma cor ufilizando esirategia e agilidade. Parece simples, mas naoc e
So jogando voce testa suas habilidades. E facil de aprender e divertido de jogar. Suas regras sao
simples: cada jogador tenta colocar quatro de suas pedras em fila, dentro do quadro, seja na
horizontal, vertical ou diagonal, blogueando seu adversario para que ele nao consiga fazer o
mesmo. E um jogo de lances rapidos e super divertido! Contem na embalagem: 1 base plastica, 2
suportes para base e 42 pecas plasticas (21 azuis e 21 amarelas).

Especificagdo
MEU PRIMEIRO JOGO DE F'FEOGRAMA(;ED Jogo de tabuleiro que desenvolve habilidades de

Vir. Unitario Marca Vir. Total
Vir. Unitario Marca Vir. Total
Vir. Unitario Marca Vir. Total

programacdo e os principios basices necessarios para codificar sem um computador, de uma
maneira divertida e facil de aprender, consolidando habilidades basicas de informatica desde cedo.
Possui diversas cartas de desafios e diferentes niveis de dificuldades. O objetivo & completar a
sequéncia para chegar no resultado, conforme as ilustragfes do tabuleiro. Jogo composto de 54
pecas e saquinho para

Versdo 14/09/2022 - 13:38

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011

17/ 26



Processo de compra: S112/2024

Item
71

Item
72

Item
73

Item
74

Item
75

Qtd.

1

Qtd.

Qtd.

Qtd.

Qtd.

UN

UN

UN

UN

UN

Unid. Med.

Unid. Med.

Unid. Med.

Unid. Med.

Unid. Med.

Prefeitura Municipal de Taubate

Estado de Sao Paulo

ANEXO |
ESPECIFICAGAO DO OBJETO

guardar. Idade acima de 6 anos.
Especificagio

MONTE O T Jogo tipo quebra-cabega em desafio, material MDF. Parece facil, mas este
estimulante desafio exige atencdo e raciocinio. O objetivo € montar a lefra T perfeita com 4 pecas.

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Desafie 0s amigos. Vocé pode estabelecer tempo e se divertir. Idade acima de 6 anos.

Especificagio

MULTI FACES Jogo de desafio da inteligéncia com Multi faces em cubos, onde os jogadores
escolhem as cartas da cor de sua preferéncia, pega 1 apito e um kit de cubos da mesma cor da

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

carta escolhida. Em seguida, todos os participantes embaralham seus montes com a face virada
para baixo. Cada jogador escolhe uma carta aleatoria, deixando a face exposta para que todos
possam ver. Em seguida, todos pegam os 4 cubos entre as duas maos e chacoalhem bem para
que figuem misturados, e entdo TODOS ac mesmo tempo iniciam a montagem das suas multi
faces. O jogador que completar primeiro o desafio, pega o apito e assopra. Se o participante
acertou e montou a face idéntica a da carta selecionada, ganha a rodada e fica com a carta,
porém, se erou, perde a carta que volta para seu monte e fica uma rodada sem jogar. O jogo
termina quando 1 jogador coletar 10 cartas de desafio. Contém 12 cubos (4 vermelhos, 4 azuis e 4
amarelos), 03 apitos, 45 cartas de desafios. Acompanha manual. Jogam 3 paricipantes. Idade
acima de 5 anos.

Especificagdo

0O CHAO E LAVA Jogue este jogo da forma que sua imaginacdo quiser, a regra & sempre fazer
de conta que o Chio & Lava e as pedras sdo o Unico lugar que vocé pode pisarl Se equilibre nas

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

pedras para ndo se queimarl S3o 20 placas de EVA, 1 roleta e 12 cartas para brincar.

Especificagdo

O QUE E QUE E? E um divertido jogo que frabalha a capacidade de dedugdo, rapidez de
pensamento e a interagdo. Quem souber resolver mais charadas e for mais rapido em encontrar a

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

imagem, terd mais chances de percorrer todo o tabuleiro. Jogo composto por 1 tabuleiro
cartonado, 120 cartas, 06 pedes coloridos e 1 dado. Idade a partir de 6 anos.

Especificagdo
ORIFLAMME JOGO DE CARTAS BURO Neste jogo os jogadores se encontram no meio de uma

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

disputa medieval sobre a coroa real francesa. O rei estd mortol Vida longa ao
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Processo de compra: 9112/2024

reil Como chefes de familias influentes, os jogadores se esforcam para chegar ao poder com
astiicia e malicia, poder e forga, virtude e infamia. O objetivo deles: o trono do reil 50 cartas de
Influéncia (10 de cada cor) 5 cartas de referéncia 70 marcadores de Pontos de Influéncia (50 de
valor 1 e 20 de valor 5) 1 marcador de Primeiro Jogador 1 marcador de Sentido de Resolugdo. No
jogo de cartas tatico, cartas ocultas sfo jogadas por vez. Ao descobrir e ativar taticamente seus
efeitos, 0s jogadores podem superar ou tira-las do caminho, porque fodes os jogadores tém o
mesmo objetivo em mente - coletar os pontos de maior influéncia para sua familia e, assim, vencer
0 jogo.

Idade a partir de 10 anos.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificacio VIr. Unitario Marca Vir. Total
76 1 UN #PARTIU Estude, trabalhe e ganhe seu salario. Sera que vocé vai se casar e ter filhos?

Cachorros? Nie esqueca de fazer seguro, pois a vida pode preparar surpresas! Este & um
excelente jogo que simula situacdes da vida real. Trabalha estratégia, tomada de decisdes,
administragdo de recursos financeiros, regras interacdo etc. Jogo muito bom pra se divertir com a
familia e amigos. Contém: 01 Tabuleiro, 08 fichas de personagem, 168 notas de dinheiro de varios
valores, 18 cartas de seguro (vida, carro, casa), 08 cartas de investimento, 60 fichas de familia (8
de casamento, 34 de filhos, 18 de pets), 12 cartas de residéncia, 12 marcadores de dinheiro e
felicidade, 01 roleta, 24cartas de dia de folga, 12 cartas de empréstimo. Idade acima de 7 anos
para 2 a 6 jogadores.

Item Qtd. Unid. Med.  Especificagio VIr. Unitario Marca Vir. Total
7 1 UN PASSE ABOMBA Trabalha associacdo, dedugdo, foco, atencio e pensamento rapido. Cada

jogador tem que pensar em um ohjeto que comresponda & imagem no cartdo. Exemplo: se a cena é
de uma praia, talvez um balde, uma pa, seria uma boa resposta. Mas atenc3o, o jogador tem que
ser rapido, pois ninguém sabe quando a bomba vai explodirl Contém: 45 cartdes com imagens
diversas; 03 carides para reposigbes; 02 cartdes de “resposta invalida™; 01 apite; 01 Bomba com
dispositivo eletrdnico de luz e som (com contagem de tempo aleatorio). Idade a partir de 5 anos.

ltem Qtd. Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca Vir. Total
78 1 UN PENSAMENTOS PROSPEROS A ideia desse jogo é promover a compreensio de que a vida

feliz ndo exclui a presenga de emogdes desconfortaveis, as chamadas emogBes "negativas”. Pelo
contrario, elas devem ser acolhidas, vivenciadas e ndo suprimidas. O importante & que podemos
aprender a criar recursos cognitivos (estratégias de pensamentos) para ndo cairmos na espiral
descendente, ou seja, ndo se deixar
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absorver por pensamentos perturbadores nem estreitamento de repertorio comportamental. Esse
jogo ndo tem uma idade maxima, pois em todps os momentos da vida cultivar bons pensamentos é
fundamental para a salde emocional. CONTEM: 48 cartas de emogides positivas, 18 cartas de
medo, 28 cartas de raiva, 32 carias de tristeza, 20 cartas de mico, 1 tabuleiro, 1 dado, 4
marcadores, 1 manual de instrugdo. Indicado para maiores de 9 anos.

Especificagdo

PIZZARIA MALUCA Jogo os participantes vdo se transformar em verdadeiros pizzaiolos, cada um
tendo que preparar uma pizza diferente.

Em cada pizza estio indicados quais os ingredientes necessarios para completa-la.

Durante a preparacdo podem ocorrer alguns contratempos como ganhar ou perder ingredientes.
CQuem completar sua pizza primeiro vence o jogol

Especificagio

PONTOS FRACOS - AUTOCONHECIMENTO E AUTODESENVOLVIMENTO PARA
ADOLESCENTES E ADULTOS Este jogo é composto por 35 cartbes com afirmacfes que
refletem pensamentos e comportamentos disfuncionais e questies para desconstruir essas regras
de forma a remover mudancas na diregdo desejada, ou seja, construir comportamentos e reacdes
mais assertivas e adaptadas ao contexto atual de vida. Idade recomendada: adolescentes acima
de 14 anos e adulios.

Especificagio

PULA MACACO O objetivo do jogo € acertar o macaguinho na arvore. Para cada bichinho que
ficar pendurado, vocé ganha uma banana de recompensa. YVence o jogo quem pendurar © maior
nimero de macacos usando o trampolim e, consequentemente, tiver o maior ndmero de bananas.
Para criangas a partir de 4 anos, este Jogo & composto por 1 tronco, 2 copas, 4 langa macacos,
16 macaquinhos, 16 bananas de cartio e 1 folna de adesivo.

Especificagdo

PULA PIRATA Jogo que possui um barril com boneco de pirata que pula, onde coloca-se uma
espadinha aqui... outra ali... E de repente o pirata pula fora do barrill Espeta-se o barril com
cuidado, porgue ninguém sabe quando o pirata vai pular!

Especificagio

QUEBRA CABECA - DISNEY - DISNEY NO HALLOWEEN - 100 PECAS Desafie suas

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total
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habilidades com este divertido quebra-cabeca de 100 pecas dos personagens mais queridos pela

criangada. no Halloween! Itens Inclusos: Quebra-cabeca 100 pecas. Produto montado:

aproximadamente A 34 4 X | 22 5 cm. Recomendado: Recomendavel para criancas a partir de 6

anos.

Especificagdo VIr. Unitario

QUEBRA CABECA - DISNEY - 200 PECAS - STITCH Desafie suas habilidades com este
divertido guebra-cabeca de 200 pecas de um personagem conhecido que veio do espaco.

Marca

Vir. Total

Tamanho (LAP): 14 x 23 x 5 cm. Recomendado: a partir de 7 anos.
Especificagdo VIr. Unitario

QUEBRA CABECA - DISNEY MARVEL - SPIDEY AND HIS AMAZING FRIENDS - 48 PECAS -

Marca

Vir. Total

JAK - GRANDE Montar um Quebra-Cabega & mais do que separar pecas, & um desafio
estimulante e prazeroso. Desafie suas habilidades com este divertido quebra-cabeca de ch3o de
um super-herdi & seus amigos. Produto montado: aproximadamente A 49,6 X L 71,2 cm. Tamanho
das pecas: 8.4 x 9.0 cm.

Especificagdo VIr. Unitario

QUEBRA CABEGA - 100 PECAS - TURMA DA MONICA Desafia as habilidades com este

Marca

Vir. Total

divertido guebra-cabeca de 100 pecas dos personagens gue formam uma turminha.
Contém 1 quebra-cabeca de 100 pecas com ilustragdo. Tamanho (LAP): 23 x 34 x 0 cm.
Recomendado para maiores de 3 anos.

Especificagdo VIr. Unitario
QUEBRA CABECA GIGANTE FATRULHA CANINA - 48 PECAS Quebra Cabecga de uma

Marca

Vir. Total

patrulha de cachorros - 48 Pegas. gigantes. Esta patrulha & uma animagdo infantil criada por Keith
Chapman. Uma série de acdo e aventura estrelada por seis filhotes hercicos liderados por um
menino de 10 anos de idade chamado Ryder. Com uma mistura (nica de habilidades para resolver
problemas. Um incrivel quebra-cabega com os personagens de Patrulha Canina, que traz pecas
gigantes para a crianca brincar e decorar seu guarto!

Especificagdo VIr. Unitario

QUI QUI-TANDA  Chegou a hora da feiral Chame seus amigos e monte as melhores sacolas!

Marca

Vir. Total

MNeste jogo trabalhe em conjunto com os outros jogadores para organizar suas sacolas de frutas,
formando sequéncias (horizontais ou diagonais) para conquistar pontos. No entanto, essa tarefa
ndo sera tdo simples assim: com uma variedade de cores e aromas que deixaria qualgquer um com
Aagua na boca, cabe a vocés decidirem:
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melhorar a sacola atual ou comegar uma nova? Jogo colaborativo compaesto de 24 cartas para até
4 jogadores. |dade acima de 6 anos.
Especificagdo

ROUBO NO MUSEU  Neste jogo misterioso, os jogadores sio ladries tentando roubar artefatos

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

famosos no museu. Mas no escuro da noite, ninguém consegue ver o que esta roubande! Junte os
artefatos mais valiosos para vencer. Objetivo do jogo: Estimular o pensamento estratégico e
aproximar os jogadores das obras de arte e antiguidades abordadas no jogo. Recomendado: a
partir de 8 anos.

Especificagio

SEGURA A ONDA Material lidico em formato de quebra-cabecas para trabalho com respostas

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

de enfrentamento da ansiedade em criangas. O objetivo & ensinar respostas incompativeis com a
ansiedade, por meio de atividades e aces gue promevam descontracdo, relaxamento, e tirem o
foco da situacdo ou das sensagdes ansidgenas. Segura a onda & uma expressio popular gue na
psicoterapia das criangas pode adquirir outros significados, como "respire fundo”, "pense em
outras alternativas”, "feste fazer diferente com medo mesmol”. Segura a onda ajuda a organizar as
pecas do quebra-cabecas gue a ansiedade criou e achar varias saidas possiveis! Idade
Recomendada: 6 a 12 anos.

Especificagdo
SEQUENCE Vai jogar suas fichas ou blogquear seu oponente? Esta disposto a fazer tudo o que

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

for preciso para sua equipe ganhar? Agora so depende de vocé . as cartas estdo em suas maos!
O Jogo contém: 2 decks de Baralho no formato 56 mm x 87 mm, 1 tabuleiro, 1 conjunto com 48
fichas vermelhas, 1 conjunto com 48 fichas azul, 1 conjunto com 48 fichas verde. Idade a partir de
7 anos.

Especificagdo

SO UMA Jogo de cartas, onde dever ser escrito S0 Uma palavra. E um jogo cooperativo em que

Vir. Unitario

Marca

Vir. Total

0s participantes precisam usar toda a sua criatividade para passar dicas ao jogador da rodada, que
esta tentando adivinhar a palavra escolhida em sua carta. Em cada rodada, os demais jogadores
devem escrever suas dicas nos cavaletes de plastico. Antes do jogador da rodada ver as dicas,
todos os demais participantes devem revelar as palavras, se houver alguma repefida, elas ficam de
foral

Especificacdo

SOU NAO SOU Corajoso? Mandao? Pessimista? Pode se analisar a vontade, pois este jogo tem

VIr. Unitario

Marca

Vir. Total

260 caracteristicas pessoais para auxiliar no processo de autoconhecimento,
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Processo de compra: 911272024

Item
94

Item
95

Item
96

Qtd.

Qtd.

Qtd.

assim come no estabelecimento de metas para o processo terapéutico. A definic3o de guem “ndo
sou, mas gostaria de ser” e “sou, mas ndo gostaria de ser” toma clara as mudancgas que precisam
ser feitas e facilita a elaborac3o de estratégias e esforgos para o seu alcance. Instrumento Gtil
também para intervengdes com casais e familias.ldade recomendada: acima de 8 anos.

Unid. Med.  Especificagio VIr. Unitario Marca
UN SPEED CUPS Jogo em que cada jogador recebe cinco copos, um de cada cor, e tenta solucionar

Vir. Total

os desenhos das cartas, gue mostram objetos coloridos — trens, passaros, xicaras etc. — alinhados
vertical ou horizontalmente. Quando uma carta é virada, os jogadores correm para recriar aquela
sequéncia colorida com seu proprie conjunto de copos. O jogador precisara de um bom olho e
reacbes rapidas. Qual passaro esta sentado no topo da arvere e gual esta em baixo? Em qual
ordem os carmos estio dispostos na estrada? Conseguiu colocar os copos na ordem correta? Seja
o primeiro a bater a sinetal O jogador mais rapido vence no final. Um jogo rapido para aprender e
desafiador para vencer, para todas as idades. ldade a partir de 4 anos, jovens, adultos e pessoas
da melhor idade. Contém 24 cartas, 20 copos plasticos coloridos, 1 sineta e regras.

Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca
UN TACO GATO CABRA QUENO PIZZA  Jogue uma carta enguanto fala uma das palavras. Assim

Vir. Total

que coincidir uma carta jogada com a palavra falada, corra para bater sua mao na pilha central. O
altimo a bater pega a pilha toda. Seja rapido para ser o primeiro a se livrar das suas cartas e
vencer o jogo. Sua mente ird pregar pegas em vocé. Entdo, ndo hesite, ndo olhe a carta antes de
baixar, ndo perca a sequéncia e ateng3o com as cartas especiais para ndo errar os gestos!
Contém 64 Cartas e folheto de regras. Namero de jogadores: 2 a 8. |dade a partir de 7 anos.

Unid. Med.  Especificagdo Vir. Unitario Marca
UN TELESTRATION O “Telefone sem fio” transformado em jogo de tabuleiro! Um jogo divertido,

Vir. Total

envolvente, rapido de aprender e abrange diferentes idades e publicos. Deve-se desenhar o que
se vé e adivinhar o que se viu para resultados hilarios, estranhos e simplesmente errados. Como
jogar: Cada jegador comega com seu proprio cademno de desenho apagavel, caneta e cartdo com
palavras. Jogue o dado para determinar a palavra secreta de cada jogador. O crondmetro &
acionado e todos desenham suas palavras. Apds 60 segundos, todos passam seu livro para o
jogador 4 sua esquerda. Em seguida, cada jogador deve adivinhar e escrever o que esta vendo e
passa novamente. O crondmetro & acionado e todos tentam desenhar de acordo com o
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que foi escrito. Isso continua até que os cademos de desenho de todos passem por cada jogador e
volte ao seu dono original, onde é hora da grande revelag3o! Todos compartilham seu livio e a
hilariante falha de comunicacao fica evidente. Assim como ne jego do “telefone sem fio", os
resultados s3o0 imprevisiveis e o riso & contagiante! Contém na caixa: mais de 1.700 palavras, 01
caixa de cartas, 8 canetinhas, 8 flanelas para apagar, & cademinhos apagaveis, 1 ampulheta de 60
segundos, 1 folheto de regras e 01 dado. Jogadores: 4 a 8 pariicipantes. Idade acima de 10 anos.

Especificagdo
TETRA TOWER Jogo De Equilibrar 3D, Blocos de Construgdo com o objetivo de montar Torres

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

em estilo Tetris de acordo com a carta da rodada, Building Blocks, Quebra-cabega Educativo, Feito
de ABS e livre de BPFA.
Especificacdo

THE GAME Jogo de carta extremamente divertido que garante muito entretenimento. Um jogo
cooperafivo onde o trabalho em equipe e sintonia entre os participantes & essencial. O objetivo &
coordenar as jogadas para que cada jogador possa descartar todas as 98 cartas numéricas do
baralho em 4 fileiras de descarte de maneira cooperativa — 2 fileiras serdo em ordem crescente
(nimeros 1 a 99) e 2 em ordem descrente (nimeros 100 a 2). No seu tumo, o jogador deve
descartar pelo menos 2 cartas da sua mao em uma fileira ou mais. Nas fileiras crescentes, o
numero da carta jogada deve ser sempre maior que o da carta anterior — e na fileira descrente, ao
contrario. Contém 102 cartas, 1 folheto com regras. Jogam 2 a 5 pessoas. ldade a partir de 8 anos
e pessoas da melhor idade.

Especificagao

THE MIND Jogo de cartas ndo € apenas um jogo, & a uma curiosa e envolvente experiéncia em
grupo gue virou uma verdadeira sensagdo mundial. Os participantes v3o trabalhar em equipe para

VIr. Unitario Marca

Vir. Total

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

alcancar a vitdria sem usar uma Unica palavra ou gesto, apenas conectando suas mentes. Um
experimento de sensibilidade, calma e equilibrio, que desafia até os limites da ciéncia. Simples e
divertido, o jogo garante partidas emocionantes. Contém 120 cartas e regras. Idade acima de 8
anos, adultos e pessoas da melhor idade.

Especificagao

TOCA DO COELHO O Jogo trabalna capacidade de observag3o, ateng3o, associagho e
coordenagio motera. O objetive & a crianga montar o cendrio de acorde com a ficha ilustrada,

Vir. Unitario Marca

Vir. Total

observando todos os detalhes que aparecem. Possibilidades: montar o cendrio e em comparagio
com a ficha, dizer quais as semelhancas; dizer no cendrio
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onde esta o gato (em cima, embaixo, afras, em frente, lado direito ou esguerdo, escondido,
deitado, etc.); montar uma historia de acordo com 0 cendrio; nomear os objetos. Contém: 01 toca,
01 coelho em MDF, 01 tapete, 01 almofada, 03 acessorios, 01 cenoura, 30 fichas ilustradas em
MDF. Idade a partir de 3 anos

Especificacdo VIr. Unitario
TURING MACHINE JOGO DE TABULEIRC Jogo de logica e dedugdo, em que as pessoas
precisam quebrar a cabeca para resolver enigmas e decifrar codigos.

Marca

Vir. Total

Isso acontece por meio de um inovador sistema de cartas perfuradas que permite mais de 7
milhfes de combinacdes de enigmas, que sdo decifrados a partir de testes logicos usando os
componentes do jogo. O jogocconta com um modo competitivo, um modo disputado por equipes,
além de um premiado modo solo.

Especificacdo VIr. Unitario

VELOCE Este é um jogo de tabuleiro divertido e muito competitivo, onde sua rapidez e reflexo
decidem cada jogada. O objetivo & ser o mais rapido a encontrar uma ou mais figuras (conforme a

Marca

Vir. Total

carta sorteada) e vencer a corrida. O jogo possui 3 niveis de dificuldade, cada modo com uma
guantidade de tempo. No modo facil - até 1 minuto; modo médio até 30 segundos; no modo dificil
somente 15 segundos. Utilize seu celular para cronometrar o tempo e seja rapido! Para criangas
menores, o tempo pode ser maior, dependendo da idade. Para vencer o jogo, basta dar a volta no
tabuleiro e chegar ao ponto inicial do jogo. Contém na caixa: 168 cartas, 06 pedes coloridos, 18
fichas, 01 tabuleiro. Parlicipantes: 2 a 6 jogadores. Idade a partir de 05 anos.
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VALIDADE DA PROPOSTA  De acordo com o Edital
PRAZO DE ENTREGA: De acordo com o Edital
CONDIGAO DE De acordo com o Edital

RAZAO SOCIAL:
CNPJ:

ENDEREGO COMPLETO:

TELEFONE: FAX:
EMAIL:

ASSINATURA

NOME
RG N*: CPF

DECLARO ESTAR CIENTE E DE ACORDO COM AS CONDIGOES DO EDITAL E SEUS ANEXOS.
O PREENCHIMENTO DA PROPOSTA ALEM DOS DADOS ACIMA, DEVERA SER OBSERVADO O QUE DISPOE O ITEM 3 - DA PROPOSTA DO EDITAL.
A AQUISICAO DO OBJETO A SER ADQUIRIDO, TERA SEU JULGAMENTO DE ACORDO COM O EDITAL".

Validade da Proposta: 90 (noventa) dias.

Dados do Responsavel pela assinatura do Contrato ou pelo recebimento da Autoriza¢cdo de Fornecimento:
Nome completo: RG: CPF:

E-mail: Telefone:
Cargo desempenhado na empresa:
Para fins de pagamento:

Banco: Numero da Conta: Agéncia:

d ata*********d e Kkkkkkkkkkk d e 2024 .

Nome e Assinatura do representante da empresa

Qbs: Esta declaragao devera ser preenchida em papel timbrado da empresa proponente e assinada pelo(s) seu(s) representante(s)
legal(is) e/ou procurador(es) devidamente habilitado(s).
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Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
ANEXO — 1|
DECLARACAO UNIFICADA

A empresa sediada na Rua (Av., Al, etc)

, cidade ,estado __ , inscrita no CNPJ

sob n° , por seu diretor (socio gerente,

proprietario) , portador(a) da Carteira de Identidade n°
, € inscrito(a) no CPF/MF com o n° , DECLARA, sob as penas da Lei:

1) Que até a presente data inexiste fato impeditivo (ou seja, de que ndo ha declaracdo de inidoneidade nos

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

termos da Lei Federal 14.133/21, em sua redagdo atual), para sua habilitacdo no Pregédo Eletrbnico
n°__ /_ ,orasendo realizado pela Prefeitura Municipal de Taubaté, comprometendo-se a comunicar a
eventual ocorréncia desses fatos durante o processamento deste certame e vigéncia da avenca dele
decorrente. Da mesma forma, DECLARA que ndo se enquadra em nenhuma das hipbteses previstas no
item 3.2 do respectivo instrumento convocatorio.

Para fins de participacdo no Pregéo Eletrdbnicon® /| ora sendo realizado pela Prefeitura Municipal
de Taubaté, que preenche os requisitos de habilitagdo previstos no item préprio do respectivo edital, ou
seja, todas as exigéncias habilitatérias deste instrumento convocatério, exceto no que diz respeito aos
requisitos de regularidade fiscal, caso seja ME/EPP/MEI, os quais deverdo ser comprovados no prazo de 5
(cinco) dias uteis, cujo termo inicial correspondera ao momento em que o proponente for declarado o
vencedor do certame, prorrogaveis por igual periodo - a critério Unico dessa Administracdo, para a
regularizacdo da documentacdo, pagamento ou parcelamento do débito, e apresentacdo de eventuais
certidées negativas, ou positivas com efeito de negativas.

Caso ME/EPP/MEI, em atendimento ao artigo 13, § 2°, do Decreto Federal 8.538/15, alterado pelo Decreto
Federal 10.273/20, que cumpre 0s requisitos legais para a qualificagdo como microempresa ou empresa de
pequeno porte, vez que sua receita bruta anual ndo excedeu no exercicio anterior, o limite fixado no art. 3°
da Lei 123/06, estando apta a usufruir do tratamento favorecido estabelecido nos artigos 42 a 49 da Lei
Complementar, ndo se enquadrando em qualquer das hipéteses de exclusao relacionadas na legislagao
citada.

Caso ME/EPP/MEI, ainda néo ter celebrado contratos com a Administracéo Publica cujos valores somados
extrapolem a receita bruta maxima admitida para fins de enquadramento como empresa de pequeno porte
(R$ 4.800.000,00 — quatro milhdes e oitocentos mil reais), em sintonia com o Art. 4° da Lei Federal
14.133/21.

Para fins do disposto no Art. 63 § 1° da Lei Federal n°® 14.133/21, de que sua proposta econbmica
compreende a integralidade dos custos para atendimento dos direitos trabalhistas assegurados na
Constituicdo Federal, nas leis trabalhistas, nas normas infralegais, na convencéo coletiva de trabalho e nos
termos de ajustamento de conduta vigentes na data de entrega das propostas.

Para fins do disposto no inciso XXXIIl do art. 7° da Constituicdo Federal, que ndo emprega menor de
dezoito anos em trabalho noturno, perigoso ou insalubre e ndo emprega menor de dezesseis anos.

Para os devidos fins que cumpro as exigéncias de reserva de cargos para pessoa com deficiéncia e para
reabilitado da Previdéncia Social e para Aprendiz, previstas em lei e em outras normas especificas. Declaro
ainda que em licitacdes que tenham como objeto a contratacdo e/ou prestacdo de servicos terceirizados
envolvendo mé&o de obra cujas atividades demandem formacéo profissional, que dentre os(as) aprendizes a
serem contratados(as), sera priorizado(a) adolescente entre 14 e 18 anos que estejam em situacdo de
vulnerabilidade ou de risco social, nos termos do art. 53, caput, incisos | a Ill, 88 1° e §2°, do Decreto
Presidencial n. 9.579/2018, com redacédo conferida pelo Decreto n°. 11.479/2023.

*Esta declaracdo somente produzird efeitos para as empresas que possuam no minimo 100 (cem)
empregados, nos termos do artigo 93 da Lei n. 8.213/1991.

N&o possui em seu quadro societario Servidor Publico municipal da ativa.

Sr(a) , cargo portador(a) da Carteira de

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Identidade n° edo C.P.F.n° representante legal da
empresa , assinara a ata / contrato, ou o recebimento da
autorizacdo de fornecimento.

E-MAIL PESSOAL:
E-MAIL PROFISSIONAL:

Nome e Assinatura do representante da empresa

Obs: esta declaracdo devera ser preenchida em papel timbrado da empresa proponente e assinada
pelo(s) seu(s) representante(s) legal(is) e/ou procurador(es) devidamente habilitado(s).
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PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
ANEXO — Il
TERMO DE CIENCIA E DE NOTIFICACAO

A empresa , sediada na Rua (Av., Al., etc.) , cidade | estado ____, inscrita no CNPJ
sob n° , por seu diretor (sécio gerente, proprietario) , portador(a) da Carteira de
Identidade n° , e inscrito(a) no CPF/MF com o n° , ASSUME O COMPROMISSO,
formal, pelo presente documento, sob as penas da lei, para fins de participagdo no Pregdo Eletrénico n°
|, ora sendo realizado pela Prefeitura Municipal de Taubaté, de que, uma vez sagrando-se adjudicataria
do certame, assinarda, juntamente a referida Prefeitura, e concomitante com a assinatura da avenca que decorrera
do presente certame, Termo de Ciéncia e Notificacdo, conforme Instru¢des 11/2021 do E. Tribunal de Contas do
Estado de S&o Paulo, conforme minuta ora apresentada.

Para que produza os efeitos legais, firmamos a presente declaracgéo.

Local e data

Nome e identidade do declarante

OBS.: 1 - Este documento, facultativamente, podera ser inserido no envelope documentacéo e na plataforma de
pregdo eletrdnico ComprasBR (http://www.comprasbr.com.br), e estar acompanhado de exemplar devidamente
autenticado por Cartério, ou original, de contrato social inicial e suas altera¢des, ou contrato social consolidado
atual, tudo devidamente registrado em Cartério ou publicado — conforme o caso; ou procuragdo publica; ou outro
documento que comprove ser o0 subscritor representante legal da empresa, documentos estes que ficardo retidos
nos autos.

2 - A apresentacdo do contrato social - como acima identificado, juntamente o Anexo Il - Credenciamento,
no inicio dos trabalhos, dispensa nova apresentacdo do mesmo documento, ou junto as demais declaracdes
constantes deste certame licitatério.

CONTRATANTE:
CONTRATADO:

CONTRATO N° (DE ORIGEM):
OBJETO:

Pelo presente TERMO, noés, abaixo identificados:

1. Estamos CIENTES de que:

a) O ajuste acima referido, seus aditamentos, bem como o acompanhamento de sua execuc¢éo contratual, estaréo
sujeitos a analise e julgamento pelo Tribunal de Contas do Estado de Sdo Paulo, cujo trAmite processual ocorrera
pelo sistema eletrdnico;

b) Poderemos ter acesso ao processo, tendo vista e extraindo cépias das manifestagdes de interesse, Despachos e
Decisbes, mediante regular cadastramento no Sistema de Processo Eletrbnico, em consonancia com o
estabelecido na Resolucéo n°® 01/2011 do TCESP;

c) Além de disponiveis no processo eletrénico, todos os Despachos e Decisdes que vierem a ser tomados,
relativamente ao aludido processo, serdo publicados no Diario Oficial do Estado, Caderno do Poder Legislativo,
parte do Tribunal de Contas do Estado de S&o Paulo, em conformidade com o artigo 90 da Lei Complementar n°
709, de 14 de janeiro de 1993, iniciando-se, a partir de entdo, a contagem dos prazos processuais, conforme regras
do Cédigo de Processo Civil;

d) As informacgbes pessoais dos responsaveis pela contratante e interessados estdo cadastradas no modulo
eletrénico do “Cadastro Corporativo TCESP — CadTCESP”, nos termos previstos no Artigo 2° das Instrugdes
n°01/2020, conforme “Declaragdo(des) de Atualizagdo Cadastral’ anexa (s);

e) E de exclusiva responsabilidade do contratado manter seus dados sempre atualizados.

2. Damo-nos por NOTIFICADOS para:

a) O acompanhamento dos atos do processo até seu julgamento final e consequente publicagéo;
b) Se for 0o caso e de nosso interesse, nos prazos e nas formas legais e regimentais, exercer o direito de defesa,
interpor recursos e 0 que mais couber.
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Nome:

Cargo:
CPF:
Assinatura:

RESPONSAVEIS QUE ASSINARAM O AJUSTE:
Pelo contratante:

Nome:

Cargo:

CPF:
Assinatura:

Pela coptratada:
Nome:
Cargo:
CPF:

Assinatura:

ORDENADOR DE DESPESAS DA CONTRATANTE:
Nome:
Cargo:
CPF:

Assinatura:

GESTOR(ES) DO CONTRATO:

Nome:
Cargo:
CPF:

Assinatura:

. 9.
Nome:

Tipo de ato sob sua responsabilidade:
Cargo:

CPF:
Assinatura:

(*) - O Termo de Ciéncia e Notificagdo e/ou Cadastro do(s) Responsavel(is) deve identificar as pessoas fisicas que tenham
concorrido para a pratica do ato juridico, na condicdo de ordenador da despesa; de partes contratantes; de responsaveis
por acBes de acompanhamento, monitoramento e avaliagdo; de responsaveis por processos licitatorios; de responséaveis por
prestacfes de contas; de responsaveis com atribuigcbes previstas em atos legais ou administrativos e de interessados
relacionados a processos de competéncia deste Tribunal. Na hipétese de prestacGes de contas, caso o signatario do parecer
conclusivo seja distinto daqueles ja arrolados como subscritores do Termo de Ciéncia e Notificagdo, sera ele objeto de

notificagéo especifica. (inciso acrescido pela Resolugéo n° 11/2021)
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PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
ANEXQ - IV
ESTUDO TECNICO PRELIMINAR

1. Introducédo
O objetivo principal é estudar detalhadamente a necessidade e identificar no mercado a melhor solucédo
para supri-la, em observancia as normas vigentes e aos principios que regem a Administracdo Publica, para
Aquisicao dos brinquedos e jogos lidicos e/ou terapéuticos abaixo especificados favorecendo os atendimentos no
Centro de Atencéo Psicossocial Infantojuvenil - CAPSI, visando somar e aprimorar os atendimentos realizados com

0 publico infantojuvenil.

2. Justificativa

O CAPSI atende criangcas e adolescentes que apresentam prioritariamente intenso sofrimento psiquico
decorrente de transtornos mentais graves e persistentes, incluindo aqueles relacionados ao uso de substancias
psicoativas, e outras situacdes clinicas, no ambito da Rede de Atencao Psicossocial, colaborando para Reabilitagcao
Psicossocial e Inclusédo Social, sendo um espa¢o de atengdo integral aos usudrios, incluindo atividades como:
trabalhar de portas abertas; atendimento individual para consultas em geral, atendimento psicoterapico e de
orientacdo; oferta de medicacéo assistida e dispensada; atendimento em grupos para psicoterapia, grupo operativo
e atividades de suporte social; oficinas terapéuticas; atividades de reabilitacdo psicossocial, tais como resgate e
construgdo da autonomia entre outras; estimular o protagonismo dos usuéarios e familiares; entre outros
procedimentos.

Considerando a necessidade de favorecer a aquisicdo dos brinquedos, jogos ludicos e/ou terapéuticos que
se da pela necessidade de aumentar o0s recursos nos atendimentos, através de novas experiéncias,
proporcionando diferentes vivéncias, acessando e ressignificando as emocdes, promovendo e estimulando os
usudrios, aprimorando assim também as relagfes sociais e empatia dos mesmos, uma vez que o brincar € uma
atividade completa que proporciona um meio ou ambiente pelo qual a crianga desenvolve habilidades cognitivas,
sociais, comunicativa, de auto-cuidado, solugédo de problemas e fun¢des sensdriomotores. CAOT 1996.

Baseando-nos no que diz Silva, M. L. D., & Rosa, S. S. (2017). Jogos e musica: recursos terapéuticos
ocupacionais no tratamento de adolescentes usuarios de substancias psicoativas. Adolesc. Salde, 14(4), 58-65.

psicoativas. Adolesc. Saude, 14(4), 58-65.
chromeextension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.researchgate.net/profile/MeireSilva3/publication/3
60263954 Jogos_e _musica_recursos_TO_no_tratamento_de_adolescentes_usuarios_de_substancias_psicoativas
links/626¢c29970df856128f87c¢132/Jogos-e-musica-recursosTO-no-tratamento-de-adolescentes-usuarios-de-

substancias-psicoativas.pdf «Acesso em 15/03/2024»:

“A escolha pelos jogos como recursos terapéuticos ocupacionais foi realizada
baseada na potencialidade e carater envolvente e ladico destes recursos, o
que auxilia na adesdo ao tratamento, refl exdo de diversos e diferentes
temas, (re) descoberta de identidade, de papéis sociais e de objetivos de

vida, além de facilitar a criagdo de vinculos sociais por meio do dialogo e da
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expressdo de sentimentos. Os recursos selecionados também apresentam
caracteristicas voltadas a promocéo de envolvimento e atratividade para esta
faixa etaria, além de possibilitar a promocdo e manutencdo da atencéo,
motivacdo, socializacdo e trabalho em equipe, promoverem a auto
compreensédo de aspectos subjetivos. Outro fator positivo relacionado ao uso
destes recursos é o fato de poderem ser graduados conforme as dificuldades
dos participantes. Estudos apontam que a atividade lidica é um importante
veiculo de comunicacédo do publico infanto-juvenil, pois auxilia no processo
de autoconhecimento, aprendizagem e socializacdo, além de facilitar a
expressdo dos sentimentos, bem como auxiliar no desenvolvimento do
protagonismo juvenil e na criagcdo de uma rede relacional, configurando-se
assim como ferramenta terapéutica potente no tratamento deste publico.”
chromeextension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/ht
tps://www.researchgate.net/profile/Meire

Silva3/publication/360263954 Jogos_e_musica_recur
sos_TO_no_tratamento_de_adolescentes_usuario
s_de_substancias_psicoativas/links/626¢29970df  856128f87c132/Jogos-e-
musica-recursos-TO-notratamento-de-adolescentes-usuarios-desubstancias-

psicoativas.pdf

A decisdo pela aquisicdo dos brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos se da pela necessidade de
aumentar os recursos nos atendimentos, através de novas experiéncias, proporcionando diferentes vivéncias,
acessando e ressignificando as emocgdes, promovendo e estimulando os usuarios, aprimorando assim também as
relagBes sociais e empatia dos mesmos, uma vez que o brincar € uma atividade completa que proporciona um meio
ou ambiente pelo qual a crianca desenvolve habilidades cognitivas, sociais, comunicativa, de auto-cuidado, solugéo
de problemas e fun¢des sensdrio-motores. CAOT 1996.

Esta requisicdo visa atender o Recurso Municipal, através da emenda parlamentar impositiva referente ao
codigo de aplicagdo 3020000, nimero 306.52- REFORCAR A DOTACAO NO DESENVOLVIMENTO DE TERAPIAS
LUDICAS COM BRINQUEDOS E JOGOS EM SERVICO DE SAUDE MENTAL INFANTIL (CAPSI), para aquisicio
de materiais de consumo (brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de

Atenc¢do Psicossocial Infantojuvenil — CAPSI.

3. Previsdo de Contratacdo Anual.

N&o se aplica, visto que ndo ha Plano de Contrata¢des Anuais, vigente na Prefeitura Municipal de Taubaté.

4. Requisitos da Contratacdo
Todos os itens descritos dispensam apresentacdo de catalogo, instalacdo, montagem, treinamento e
autorizacdo de ANVISA/INMETRO.
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5. Quantitativo e especificidade

O quantitativo e a especificidade dos itens encontram-se na tabela abaixo a qual foi projetada de acordo
com a necessidade do servico e o Recurso Municipal, através da emenda impositiva referente ao codigo de
aplicacdo 3020000, numero 306.52 - REFORCAR A DOTACAO NO DESENVOLVIMENTO DE TERAPIAS
LUDICAS COM BRINQUEDOS E JOGOS EM SERVICO DE SAUDE MENTAL INFANTIL (CAPSI), para aquisi¢do
de materiais de consumo (brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de

Atencédo Psicossocial Infantojuvenil — CAPSiI.

Qtd. Nome Comercial Descricao

Jogo que estimula o raciocinio, a concentracédo e a capacidade da crianca
de fazer associac¢des. O objetivo é encontrar o bicho com a cor e a textura
sorteadas nos dados. S&o 03 dados: 1 de bicho, 1 de cor e outro de
1 Cadé o Bicho? textura. Assim, se sorteado o panda vermelho de bolinhas, quem o
encontrar primeiro, ganha a pec¢a. S8o 27 pegas grandes (6,8 x 6,8 cm) em
madeira reciclada e 03 dados plasticos estampados. Idade a partir de 3
anos.

Jogo composto por 12 tucanos coloridos de madeira, 12 cartas de desafios
e 1 saquinho para guardar as pecas. O objetivo é sortear uma carta (ou
1 Empilhe os tucanos iniciar pelos niveis mais faceis) e empilhar os tucanos reproduzindo o
modelo da carta. Embalagem cartonada em formato de maletinha. Idade
acima de 3 anos.

Este brinquedos trabalha diversos estimulos cognitivos, coordenagéo
motora, imaginacéo, criatividade, habilidades visomotoras, identificagéo
das cores e formas, atencgéo, reproducéo de padrdes. O objetivo € escolher
01 ficha modelo e reproduzir o mesmo desenho utilizando as pecas
1 Conjunto Imantado O equivalentes. A crianga podera também brincar livremente, criando as
Artista figuras que a imaginacdo permitir. As pecas sdo imantadas podendo ser
utilizadas em qualquer superficie metélica, tornando a brincadeira mais
divertida. Conjunto composto de 38 formas geométricas imantadas e 12
fichas modelos em MDF, acondicionadas em sacolinha de cristal com ziper.
Idade a partir de 4 anos.

O brinquedo aprimora a associacdo, coordenacdo motora e a identificacdo
de cores e agilidade. Encaixe um dos gabaritos na canaleta disponivel na
base do jogo. Encaixe as argolas na haste combinando as cores conforme
esta disposto no gabarito. Ao trocar o gabarito e pode-se repetir 0 jogo.
Contém 1 base em MDF com haste medidas 27x15 cm, 10 argolas
coloridas de plastico rigido e 9 gabaritos em MDF. Idade a partir de 3 anos.

1 Combine e encaixe

Este jogo trabalha a percepcéo visual especialmente sobre as diferencas
de cores. Estimula a capacidade associativa e a concentragdo. A dindmica
do jogo é semelhante ao de um dominé convencional. O jogador que inicia
a partida coloca uma peca sobre a mesa, O proximo jogador devera
escolher uma peca onde um dos lados possua a mesma cor da peca
anterior. Enquanto jogam, deverdo falar em voz alta o nome das cores.
Caso ndo possua a pega que encaixe na sequéncia, o jogador devera
passar a vez para 0 proximo e assim sucessivamente. Ganha o jogo que
colocar todas as suas pecas primeiro. Contém 28 pecas coloridas em
formato de animais, confeccionadas em MDF. As pecas sdo grandes,
tornando a interacdo mais atraente. Idade a partir de 3 anos.

1 Domina divertido das
cores

Jogo a mesma dinamica de um jogo da velha, porém, mais divertido e
inteligente que trabalha raciocinio I6gico, concentacdo, capacidade de
planejar estratégias e antecipar agdes. No modo basico do jogo, participam
1 Jogo Tic Tac duas pessoas, que jogam alternadamente, preenchendo cada um dos
espacos vazios. No jogo o jogador pode decidir se vai colocar seu cone
numa casa vazia, se vai esconder a peca do oponente ou até mesmo
esconder sua propria peca. Tudo vai depender da estratégia do jogo. Cada
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jogada deve ser bem analisada antes de tocar no cone, se tocar devera
obrigatoriamente mové-lo. Vence o jogador que formar primeiro uma linha
horizontal, vertical ou diagonal com seus cones. Jogo composto de 01
tabuleiro cartonado 31 x 22 cm e 12 cones emborrachados, sendo 06 na
cor azul e 06 na cor amarela. Os cones possuem 03 tamanhos: pequeno,
médio e grande e para cada tamanho uma carinha diferente. Idade a partir
de 5 anos.

Jogo divertido, dindmico que estimula as habilidades de observagéo,
memoria e linguagem. O objetivo é observar as cenas e responder as
1 Gato de sapato guestdes sorteadas no dado antes que o tempo acabe. Jogo composto de
30 cartas com temas diversos, 01 ampulheta, 01 dado de madeira e 01
cartela de adesivos. Idade a partir de 5 anos.

O Jogo trabalha capacidade de observacdo, atencdo, associacdo e
coordenacdo motora. O objetivo é a crianga montar o cenario de acordo
com a ficha ilustrada, observando todos os detalhes que aparecem.
Possibilidades: montar o cenério e em comparacao com a ficha, dizer quais
1 Toca do coelho as semelhancas; dizer no cenario onde esti o gato (em cima, embaixo,
atras, em frente, lado direito ou esquerdo, escondido, deitado, etc.); montar
uma histéria de acordo com o cenéario; nomear os objetos. Contém: 01
toca, 01 coelho em MDF, 01 tapete, 01 almofada, 03 acessérios, 01
cenoura, 30 fichas ilustradas em MDF. Idade a partir de 3 anos

Jogo de associacdo e pensamento em equipe. Com uma dica de uma
palavra, o jogador tem que fazer os demais adivinharem a conexao entre
1 Jogo de Cartas - Nexo | duas imagens diferentes! Objetivo do jogo: Neste jogo vocé precisa pensar
em uma palavra que conecte duas imagens diferentes, e ajudar a sua
equipe a descobrir a coordenada sorteada!

Este € um jogo para criar infinitas histérias, com 54 imagens diferentes e
inimeras combinag¢®es. Jogue os dados e conte uma histéria onde figurem
todas as imagens da face superior dos dados arremessados. As histdrias
podem ser contadas em grupo ou por um Unico participante na sua vez. E
um delicioso jogo para aprimorar técnicas de narrativa construtivas,
criativas e diferentes. Ideal para que criancas em idade escolar
desenvolvam o vocabulario, a fala, a improvisagdo e a criatividade. Jogo
composto por 1 bandeja de dados em MDF, 09 dados de 21 mm com 54
imagens diferentes, 01 livreto de regras e anotacdes. Idade a partir de 6
anos.

1 Historias em cubinhos

Jogue uma carta enquanto fala uma das palavras. Assim que coincidir uma
carta jogada com a palavra falada, corra para bater sua méo na pilha
central. O Ultimo a bater pega a pilha toda. Seja rapido para ser o primeiro
1 Taco gato cabra queijo | a se livrar das suas cartas e vencer 0 jogo. Sua mente ira pregar pecas em
pizza vocé. Entdo, ndo hesite, ndo olhe a carta antes de baixar, ndo perca a
sequéncia e atencdo com as cartas especiais para ndo errar os gestos!
Contém 64 Cartas e folheto de regras. NUmero de jogadores: 2 a 8. Idade a
partir de 7 anos.

Vai jogar suas fichas ou bloquear seu oponente? Esta disposto a fazer tudo
0 que for preciso para sua equipe ganhar? Agora s6 depende de vocé... as
cartas estdo em suas mados! O Jogo contém: 2 decks de Baralho no
formato 56 mm x 87 mm, 1 tabuleiro, 1 conjunto com 48 fichas vermelhas,
1 conjunto com 48 fichas azul, 1 conjunto com 48 fichas verde. Idade a
partir de 7 anos.

1 Sequence

Neste jogo os jogadores se encontram no meio de uma disputa medieval
sobre a coroa real francesa. O rei esta morto! Vida longa ao rei! Como
chefes de familias influentes, os jogadores se esforgam para chegar ao
poder com astdcia e malicia, poder e forga, virtude e infamia. O objetivo
1 Oriflamme Jogo de deles: o trono do rei! 50 cartas de Influéncia (10 de cada cor) 5 cartas de
Cartas Buro referéncia 70 marcadores de Pontos de Influéncia (50 de valor 1 e 20 de
valor 5) 1 marcador de Primeiro Jogador 1 marcador de Sentido de
Resolucao. No jogo de cartas tatico, cartas ocultas séo jogadas por vez. Ao
descobrir e ativar taticamente seus efeitos, os jogadores podem superar ou
tira-las do caminho, porque todos os jogadores tém 0 mesmo objetivo em
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mente - coletar os pontos de maior influéncia para sua familia e, assim,
vencer 0 jogo. Idade a partir de 10 anos.

Chegou a hora da feira!l Chame seus amigos e monte as melhores sacolas!
Neste jogo trabalhe em conjunto com os outros jogadores para organizar
suas sacolas de frutas, formando sequéncias (horizontais ou diagonais)
para conquistar pontos. No entanto, essa tarefa ndo serd tdo simples
assim: com uma variedade de cores e aromas que deixaria qualquer um
com &gua na boca, cabe a vocés decidirem: melhorar a sacola atual ou
comecar uma nova? Jogo colaborativo composto de 24 cartas para até 4
jogadores. Idade acima de 6 anos.

1 Qui Qui-tanda

Vocé é o chefe de uma familia em uma cidade-estado italiana administrada
por uma corte fraca, corrupta e repleta de intrigas. Vocé estd tentando
controlar a cidade através de manipulacao, blefe e suborno para chegar ao
poder. Seu objetivo é destruir a influéncia de todas as outras familias,
1 Coup cartas forcando-as ao exilio. Apenas uma familia sobreviverd. Contém: 25 cartas
de personagem (5 de cada: Duque, Assassino, Capitdo, Embaixador e
Condessa); 5 cartas de inquisidor (personagem opcional que substitui o
embaixador); 6 cartas de ajuda;24 moedas de valor 1; 6 moedas de valor
5;1 Livreto de Regras. Idade a partir de 10 anos.

Esta atividade trabalha o pensamento l6gico, raciocinio espacial,
capacidade para solucionar problemas. O desafio é realizar movimentos
estratégicos para conseguir sair com o carrinho vermelho do tabuleiro.
1 Hora do Rush Possui 4 niveis de dificuldade: iniciante, intermediario, avancado e expert!
E composto de 1 tabuleiro, 2 caminhdes, 2 6nibus, 12 carrinhos e 40 cartas
com desafios. Embalagem: caixa cartonada tipo maletinha. Idade a partir
de 6 anos.

Joga-se com no minimo 3 pessoas, ndo havendo limitacdo maxima, basta
adicionar fichas. Como jogar: cada jogador recebe 3 fichas; defina por
qualquer tipo de sorteio quem inicia a partida. Role os dados dentro da
bandeja e observe o que foi sorteado: Se for a letra D, passe 1 ficha para o
jogador a sua DIREITA; se for a letra E, passe 1 ficha para o jogador a sua
ESQUERDA, se for a letra C, coloque 1 ficha no CENTRO da mesa, agora
se o dado tiver a imagem de varios circulos coloridos, significa que vocé
pode ficar com a ficha. No decorrer das jogadas vocé rola os dados
1 Direita esquerda centro | correspondentes aos nimeros de fichas que vocé possui, se tiver 2 fichas,
rola 2 dados, se tiver 1 ficha, rola somente 1 dado. Em algum momento do
jogo vocé podera ficar sem fichas, mas aguarde, vocé ainda ndo estara
fora do jogo, podera receber fichas do jogador a sua direita ou esquerda e
continuar jogando, caso isso ndo ocorra ai sim vocé estara eliminado da
partida. Vence a partida o jogador que tiver pelo menos 1 ficha ao final do
jogo. Contém 03 dados personalizados, 24 fichas plasticas, 01 bandeja em
MDF e 48 notinhas que podem ser utilizadas no lugar das fichas. Idade
acima de 06 anos.

Trabalha associacdo, deducao, foco, atencdo e pensamento rgpido. Cada
jogador tem que pensar em um objeto que corresponda a imagem no
cartdo. Exemplo: se a cena € de uma praia, talvez um balde, uma p4, seria
uma boa resposta. Mas atencdo, o jogador tem que ser rapido, pois
ninguém sabe quando a bomba vai explodir! Contém: 45 cartGes com
imagens diversas; 03 cartdes para reposi¢des; 02 cartdes de “resposta
invalida”; 01 apito; 01 Bomba com dispositivo eletrénico de luz e som (com
contagem de tempo aleatério). Idade a partir de 5 anos.

1 Passe a bomba

Estude, trabalhe e ganhe seu salario. Ser4 que vocé vai se casar e ter
filhos? Cachorros? Nao esqueca de fazer seguro, pois a vida pode
preparar surpresas! Este € um excelente jogo que simula situaces da vida
real. Trabalha estratégia, tomada de decisGes, administracdo de recursos
1 #Partiu financeiros, regras interacdo etc. Jogo muito bom pra se divertir com a
familia e amigos. Contém: 01 Tabuleiro, 08 fichas de personagem, 168
notas de dinheiro de vérios valores, 18 cartas de seguro (vida, carro, casa),
08 cartas de investimento, 60 fichas de familia (8 de casamento, 34 de
filhos, 18 de pets), 12 cartas de residéncia, 12 marcadores de dinheiro e
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felicidade, 01 roleta, 24cartas de dia de folga, 12 cartas de empréstimo.
Idade acima de 7 anos para 2 a 6 jogadores.

Parece um jogo de cartas comum, mas possui sua prépria dinamica que
estimula o desenvolvimento do pensamento l6gico. O objetivo é baixar
todas as cartas para conseguir o maior numero de pontos, mas para isso, é
necessario formar sequéncias de no minimo 3 cartas da mesma cor.
1 CardClub Quando o jogador baixar uma sequéncia, recebe uma ficha pela sequéncia
e mais uma ficha por cada carta da sequéncia. O coringa € uma carta
especial que substituir qualquer carta, entdo, redna os amigos e bom
divertimento! Jogo composto por 04 bases em madeira; 44 cartas
cartonadas; 50 fichas e manual. Idade a partir de 6 anos.

Este € um jogo de tabuleiro divertido e muito competitivo, onde sua rapidez
e reflexo decidem cada jogada. O objetivo é ser o mais rapido a encontrar
uma ou mais figuras (conforme a carta sorteada) e vencer a corrida. O jogo
possui 3 niveis de dificuldade, cada modo com uma quantidade de tempo.
No modo facil - até 1 minuto; modo médio até 30 segundos; no modo dificil
somente 15 segundos. Utilize seu celular para cronometrar o tempo e seja
rapido! Para criancas menores, o tempo pode ser maior, dependendo da
idade. Para vencer o jogo, basta dar a volta no tabuleiro e chegar ao ponto
inicial do jogo. Contém na caixa: 168 cartas, 06 pefes coloridos, 18 fichas,
01 tabuleiro. Participantes: 2 a 6 jogadores. Idade a partir de 05 anos.

1 Veloce

E Ideal Para Criancas Acima de 5 Anos. Jjunte Os Amigos Para a
Brincadeira...e Boa Sorte! Na Sua Vez, Escolha Um Dente e Pressione-O.
Sai do Jogo Quem Tiver o Dedo Mordido Pelo Crocodilo. Ganha Quem
Conseguir Ndo Tomar Uma Mordida. Medidas do Crocodilo: 12 x 6 cm.

1 Crocodilo Morde Dedo

O objetivo do jogo é acertar 0 macaquinho na arvore. Para cada bichinho
que ficar pendurado, vocé ganha uma banana de recompensa. Vence o
jogo quem pendurar 0 maior nimero de macacos usando o trampolim e,
consequentemente, tiver o maior nimero de bananas. Para criancas a
partir de 4 anos, este Jogo é composto por 1 tronco, 2 copas, 4 langa
macacos, 16 macaquinhos, 16 bananas de cartéo e 1 folha de adesivo.

1 Pula macaco

Junte 4 pecas da mesma cor utilizando estrategia e agilidade. Parece
simples, mas nao e. So jogando voce testa suas habilidades. E facil de
aprender e divertido de jogar. Suas regras sao simples: cada jogador tenta
colocar quatro de suas pedras em fila, dentro do quadro, seja na horizontal,
vertical ou diagonal, bloqueando seu adversario para que ele nao consiga
fazer o mesmo. E um jogo de lances rapidos e super divertido! Contem na
embalagem: 1 base plastica, 2 suportes para base e 42 pecas plasticas (21
azuis e 21 amarelas).

1 Lig 4

E um divertido jogo que trabalha a capacidade de deducdo, rapidez de
pensamento e a interacdo. Quem souber resolver mais charadas e for mais
1 O que é que é? rapido em encontrar a imagem, tera mais chances de percorrer todo o
tabuleiro. Jogo composto por 1 tabuleiro cartonado, 120 cartas, 06 pedes
coloridos e 1 dado. Idade a partir de 6 anos.

Este jogo propde um interessante desafio, que consiste em compor um
guadrado usando as pec¢as, de modo que as cores iguais nao sejam
vizinhas, nem mesmo nos cantos. Contém 18 pecas em MDF coloridas
com tinta atoxica. Idade a partir de 7 anos.

1 Dominé das 4 Cores

Jogo Batalha Naval.Medidas da embalagem: 23 x 16 x 5,5 cm; Peso da
1 Batalha Naval embalagem: 250g; Material das pecas: Resina Plastica. Ildade minima
recomendada: 6 anos

Este é um quebra-cabeca com tema de cavalos marinhios com desafio
para testar persisténcia, capacidade de observacéo e raciocinio. O objetivo
1 Cavalo Marinho - € juntar as partes dos cavalos marinhos, conforme a cor. Parece facil, so
Desafio parece! Contém 9 pecas grandes (9,0 x 9,0 cm) cada, pintadas com
ilustracbes de cavalos marinhos em cores diferentes. Idade a partir de 7
anos e pessoas da melhor idade

1 Jogo Futebol de Dedo - | Jogo futebol de dedo em madeira € super divertido O objetivo do jogo é
Peteleco - Madeira fazer gol em seu adversario. Utilize a ficha para realizar as jogadas. Para
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movimenta-la, basta acertd-la com um “peteleco” até o outro lado do
campo desviando das barreiras e o bstaculos. Cada jogador tera uma,
duas ou trés chances de realizar sua jogada. Idade: a partir de 4 anos.
Medidas: 41 x 31 x 3 cm.

Jogo de tabuleiro cujo objetivo é equilibrar a bolinha embaixo do queixo,ou
por a carta sobre a cabeca, fazendo atividades s&o acumulativas.
Contorcendo-se para conseguir realizar todas as acfes e chegar ao final
do tabuleiro, tendo que mostrar que sabe se virar!

1 Jogo se Vira

O “Telefone sem fio” transformado em jogo de tabuleiro! Um jogo divertido,
envolvente, rapido de aprender e abrange diferentes idades e publicos.
Devese desenhar o que se vé e adivinhar o que se viu para resultados
hilarios, estranhos e simplesmente errados. Como jogar: Cada jogador
comeca com seu préprio caderno de desenho apagavel, caneta e cartao
com palavras. Jogue o dado para determinar a palavra secreta de cada
jogador. O crondmetro é acionado e todos desenham suas palavras. Apos
60 segundos, todos passam seu livro para o jogador a sua esquerda. Em
seguida, cada jogador deve adivinhar e escrever o que esta vendo e passa
novamente. O crondmetro é acionado e todos tentam desenhar de acordo
com o que foi escrito. Isso continua até que os cadernos de desenho de
todos passem por cada jogador e volte ao seu dono original, onde é hora
da grande revelagdo! Todos compartilham seu livro e a hilariante falha de
comunicacgao fica evidente. Assim como no jogo do “telefone sem fio”, os
resultados séo imprevisiveis e o riso € contagiante! Contém na caixa: mais
de 1.700 palavras, 01 caixa de cartas, 8 canetinhas, 8 flanelas para apagar,
8 caderninhos apagaveis, 1 ampulheta de 60 segundos, 1 folheto de regras
e 01 dado. Jogadores: 4 a 8 participantes. ldade acima de 10 anos.

1 Telestration

Jogo de cartas, onde dever ser escrito S6 Uma palavra. E um jogo
cooperativo em que 0s participantes precisam usar toda a sua criatividade
para passar dicas ao jogador da rodada, que esta tentando adivinhar a
1 S6 Uma palavra escolhida em sua carta. Em cada rodada, os demais jogadores
devem escrever suas dicas nos cavaletes de plastico. Antes do jogador da
rodada ver as dicas, todos os demais participantes devem revelar as
palavras, se houver alguma repetida, elas ficam de fora!

Um divertido jogo de corrida de tabuleiro, cujo objetivo € completar o
percurso no tabuleiro e chegar primeiro a casa de nimero 100. Jogue 1 ou
2 dados para contagem das casas a serem percorridas. Se o jogador
alcancar uma casa com a base de uma escada, corta caminho até o topo
1 Cobras e escadas desta, por outro lado, se cair numa casa com a cabeg¢a de uma cobra, tem
que descer até a sua calda, perdendo algumas ou muitas posicoes.
Contém 01 tabuleiro gigante confeccionado em vinil, medidas 70 x 70 cm, 2
dados e 05 pecas grandes com ilustracdes de cobras. Jogam até 5
participantes. Idade a partir de 6 anos.

Jogo de tabuleiro que desenvolve habilidades de programacdo e os
principios bésicos necessérios para codificar sem um computador, de uma
maneira divertida e facil de aprender, consolidando habilidades béasicas de

1 Meu primeiro 1090 de informética desde cedo. Possui diversas cartas de desafios e diferentes
programacao P - AR o
niveis de dificuldades. O objetivo é completar a sequéncia para chegar no
resultado, conforme as ilustracbes do tabuleiro. Jogo composto de 54
pecas e saquinho para guardar. Idade acima de 6 anos.
Jogo que possui um barril com boneco de pirata que pula, onde coloca-se
2 Pula Pirata uma espadinha aqui... outra ali... E de repente o pirata pula fora do barril!

Espeta-se o barril com cuidado, porque ninguém sabe quando o pirata vai
pular!

Jogo de cartas em formato arredondado, As cartas possuem ndmeros e
formas geo métricas em sua estampa, € uma versao infantil, composto por
30 cartas com 06 simbolos, sendo que cada carta tem somente um
1 Dobble 1, 2, 3 simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. O objetivo é
conseguir identificar qual é o simbolo em comum entre as duas cartas.
Todos os participantes tém a mesma chance de ganhar a rodada e por isso
€ preciso ser agil. Existem 5 modos de jogar. Pode ser jogado mesmo com
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pessoas com grandes diferencas de idade. O objetivo é sempre identificar
o elemento igual entre duas cartas primeiro. Dependendo da modalidade,
vocé podera se livrar de suas cartas, entregar cartas para 0S Seus
oponentes, ou roubar cartas deles. Cada partida tem menos de 15 minutos
de duragdo, mas ninguém para em uma partida s6. Para 1 a 5 jogadores
com idade a partir de 4 anos.

Jogo de cartas em formato arredondado. O objetivo é conseguir identificar
qual é o simbolo em comum entre duas cartas - e cada carta tem somente
um simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. Todos os
participantes tém a mesma chance de ganhar a rodada. Existem 5 modos
de jogar. O objetivo é sempre identificar o elemento igual entre duas cartas
1 Dobble Classicos primeiro. Mas dependendo do modo de jogo vocé podera se livrar de suas
cartas, entregar cartas para 0s seus oponentes ou até roubar cartas deles!
Embalagem de metal trabalhada em relevo que facilita o transporte e a
preservagdo das cartas. Formato compacto que permite que ele possa ser
jogado em praticamente qualquer lugar. Idade acima de 6 anos. Jogam de
2 a 8 participantes.

Jogo que trabalha o reconhecimento de padrbes, percepgédo visual e
sobretudo a coordenacdo motora fina dos dedos. Com as méos deve-se
movimentar o tabuleiro (para cima, para baixo ou para os lados) e com as
pontas dos dedos tente posicionar as esferas nas cavas, reproduzindo a
1 Dominé manual sequéncia das cores determinada nas cartas. S&o 12 modelos de
sequéncia para testar a sua paciéncia e destreza! Composto de 1 tabuleiro
em MDF medidas 17 x 17 x 3,5 cm com base vazada com cursor, 12
esferas coloridas e 12 cartas modelos. Idade sugerida a partir de 6 anos e
pessoas da melhor idade.

Jogo de carta extremamente divertido que garante muito entretenimento.
Um jogo cooperativo onde o trabalho em equipe e sintonia entre os
participantes é essencial. O objetivo é coordenar as jogadas para que cada
jogador possa descartar todas as 98 cartas numéricas do baralho em 4
fileiras de descarte de maneira cooperativa — 2 fileiras serdo em ordem
1 The Game crescente (niumeros 1 a 99) e 2 em ordem descrente (nUmeros 100 a 2).
No seu turno, o jogador deve descartar pelo menos 2 cartas da sua méao
em uma fileira ou mais. Nas fileiras crescentes, o nimero da carta jogada
deve ser sempre maior que o da carta anterior — e na fileira descrente, ao
contrario. Contém 102 cartas, 1 folheto com regras. Jogam 2 a 5 pessoas.
Idade a partir de 8 anos e pessoas da melhor idade.

Jogo de cartas ndo é apenas um jogo, € a uma curiosa e envolvente
experiéncia em grupo que virou uma verdadeira sensacdo mundial. Os
participantes vao trabalhar em equipe para alcancar a vitéria sem usar uma
Unica palavra ou gesto, apenas conectando suas mentes. Um experimento
de sensibilidade, calma e equilibrio, que desafia até os limites da ciéncia.
Simples e divertido, 0 jogo garante partidas emocionantes. Contém 120
cartas e regras. ldade acima de 8 anos, adultos e pessoas da melhor
idade.

1 The Mind

Jogo de acdo de tabuleiro e agilidade onde os participantes devem ser
rapidos pois ora serdo caca e ora serdo cacadores. A cada rodada, um
jogador é o cacador e deve tentar capturar os ratinhos com a super
armadilha "pega rato". Os demais jogadores devem ser rapidos para tentar
1 Jogo Pega o Rato escapar. Vence o jogo quem conseguir virar todas as suas fichas de rato
primeira. Conteldo da Embalagem: 1 tabuleiro, 4 ratos com rabinhos, 20
cartas de personagens, 1 armadilha pega-rato e 1 roleta. Idade: A partir de
6 anos. Quantidade de Jogadores: 2 a 4 jogadores. Objetivo do Jogo: Ser o
primeiro a virar todas as cartas dos personagens.

Jogo em formato de torre com uma versdo mais leve, colorida e com novas
jogabilidades. Deve-se montar a torre, girar a roleta e retirar a peca da cor
indicada, empilhando-a no topo com todo cuidado para a torre nado
desabar! Brincadeira divertida que aprimora a coordenacdo motora, a
percepcdo de espaco e a concentracdo. Jogo composto de 45 pecgas
plasticas coloridas e 01 roleta cartonada. Jogam até 6 participantes. Idade

1 Caiu perdeu pro
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a partir de 6 anos.

Tetra Tower

Jogo De Equilibrar 3D, Blocos de Construcdo com o objetivo de montar
Torres em estilo Tetris de acordo com a carta da rodada, Building Blocks,
Quebra-cabeca Educativo, Feito de ABS e livre de BPA.

Jogo Interativo Pinguins
Piratas Equilibrio Navio

E um jogo classico onde os participantes devem colocar um pinguin de pé
em qualquer lugar do navio, tomando muito cuidado para ndo desequilibrar
seu navio e derrubar os pinguins. Aquele que balancar o navio e derrubar
0s pinguins perdera o jogo. Utilizando da coordenagédo motora, levara muita
descontracdo aos pequenos, garantindo diversdo em todos 0s momentos.

Jogo de Tabuleiro
Turma da Modnica Dia de
Mesada

Jogo de tabuleiro com tema da Turma da Ménica! A dindmica desse jogo
vai ensinar as criancas nocdes basicas de educacédo financeira. Elas vao
aprender a ganhar, gastar e poupar seu dinheirinho para a compra das
pecas divertidas da Turma da Ménica. Brincando, a crianca vai saber como
administrar sua mesada!

Monteo T

Jogo tipo quebra-cabeca em desafio, material MDF. Parece facil, mas este
estimulante desafio exige atencéo e raciocinio. O objetivo € montar a letra
T perfeita com 4 pecas. Desafie os amigos. Vocé pode estabelecer tempo e
se divertir. Idade acima de 6 anos.

Multi faces

Jogo de desafio da inteligéncia com Multi faces em cubos, onde os
jogadores escolhem as cartas da cor de sua preferéncia, pega 1 apito e um
kit de cubos da mesma cor da carta escolhida. Em seguida, todos os
participantes embaralham seus montes com a face virada para baixo. Cada
jogador escolhe uma carta aleatéria, deixando a face exposta para que
todos possam ver. Em seguida, todos pegam os 4 cubos entre as duas
maos e chacoalhem bem para que fiqguem misturados, e entdo TODOS ao
mesmo tempo iniciam a montagem das suas multi faces. O jogador que
completar primeiro o desafio, pega o apito e assopra. Se 0 participante
acertou e montou a face idéntica a da carta selecionada, ganha a rodada e
fica com a carta, porém, se errou, perde a carta que volta para seu monte e
fica uma rodada sem jogar. O jogo termina quando 1 jogador coletar 10
cartas de desafio. Contém 12 cubos (4 vermelhos, 4 azuis e 4 amarelos),
03 apitos, 45 cartas de desafios. Acompanha manual. Jogam 3
participantes. Idade acima de 5 anos.

Fecha 4

Jogo em MDF que remete ao classico liga pontos. Trabalha raciocinio
I6gico, concentracado, estratégia e rapidez de pensamento. Para 2 ou mais
participantes, o jogo se inicia com a escolha das cores. O objetivo é formar
um quadrado, colocando dentro um circulo correspondente a sua cor.
Vencera o jogador que tiver mais quadrados preenchidos. Conteddo: 1
tabuleiro 33,5 x 26,5 x 0,9 cm em MDF, 48 circulos em EVA (3 cores); 140
retangulos em MDF (3 cores). Idade a partir de 6 anos. Excelente estimulo
para pessoas da melhor idade.

Jogo da velha triangular

Jogo da Velha Triangular - Jogo Didatico de estratégia semelhante ao jogo
da velha tradicional tendo como base um triangulo com bolinhas em
diversos cruzamentos e apresentando maior nimero de combinacgdes.
Tabuleiro de tamanho aproximadamente 23x18cm com varios cruzamentos
de trés bolinhas em linha e bolinhas em 2 cores, de um lado azul e do
outro lado vermelha.

Jogo tabuleiro
Armadilha

Jogo de tabuleiro que cria uma armadilha sendo um jogo surpresa no qual
os jogadores véo criando situacdes e alternativas! Primeiro, o jogador joga
0 dado e coloca uma carta com instru¢des na pista. Quando ele achar que
serd o vencedor, o adversario pode o atrapalhar com uma armadilha.
Ganha quem fizer primeiro 12 pontos! Idade Recomendada: a partir dos 06
anos de idade.

Jogo Cées Pop -
Batalha de Likes

Jogo de cartas com tema de Cachorros em que os Jogadores Devem
Coletar o Maior Numero de Seguidores Possivel. Jogues As Cartas de
Fotos de Cées Para Conquistar Likes, Troque-Os Por Seguidores e Torne-
Se o Grande Vencedor. Mas Cuidado! Alguns Gatos Sdo Malvados Nos
Comentérios! Eles Podem Tanto Te Beneficiar Quanto Te Prejudicar!
Possui 106 cartas
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Jogo de cartas onde um prisioneiro esta tentando escapar por tlneis a
partir de sua cela. O jogador e sua equipe devem unir forcas e cartas para
impedi-lo, fechando todas as saidas. Mas cuidado! As cartas podem acabar
ajudando na fuga! E um jogo cooperativo de estratégia e observagido para
toda a familia, onde o jogador assume ser um bandido em fuga. Contém 70
cartas e folheto de regras. Jogam até 4 pessoas. Idade acima de 6 anos.

2 Jogo bandido

Jogo de cartas onde o jogador precisa derrotar uma LHAMA. Tente se livrar
de todas as suas cartas para ndo receber nenhuma ficha. Se néo
conseguir jogar o que quer, vocé tera um verdadeiro "dilhama" — abandonar
a rodada e congelar sua m&o ou comprar uma nhova carta e torcer para
1 Jogo lhama continuar jogando? Talvez vocé consiga jogar aguela carta mais tarde, mas
se nao, tera apenas prejudicado sua pontuacao! Se conseguir jogar todas
as suas cartas, vocé pode devolver uma ficha também. O jogador com
menos pontos vence o jogo! Idade a partir de 14 anos, adultos e pessoas
da melhor idade.

Jogo de cartas de estratégia, com a seguinte tematica/logica: A Africa é
guente e a agua € escassa. Os animais querem encontrar uma pog¢a
d’agua onde eles possam se refrescar. Claro, cada animal quer ser o
primeiro a beber, entdo o elefante espanta o rinoceronte e o rinoceronte
espanta o camundongo. Mas é sabido que elefantes tém medo de
1 Kariba camundongos. Entdo o pequeno camundongo espanta o elefante! Neste
jogo os jogadores disputam espaco e agua para seus animais, afastando
0s mais fracos enquanto se refrescam, mas nem sempre é o tamanho que
conta! Contém 64 cartas, 1 tabuleiro desmontavel e regras. NiUmero de
jogadores: 2 a 4. Duracdo: 15 minutos. Idade a partir de 7 anos, adultos e

pessoas da melhor idade.

Jogo em que cada jogador recebe cinco copos, um de cada cor, e tenta
solucionar os desenhos das cartas, que mostram objetos coloridos — trens,
passaros, xicaras etc. — alinhados vertical ou horizontalmente. Quando
uma carta é virada, os jogadores correm para recriar aquela sequéncia
colorida com seu préprio conjunto de copos. O jogador precisard de um
bom olho e reagBes rapidas. Qual passaro esta sentado no topo da arvore
e qual estd em baixo? Em qual ordem os carros estdo dispostos na
estrada? Conseguiu colocar 0s copos ha ordem correta? Seja o primeiro a
bater a sineta! O jogador mais rapido vence no final. Um jogo rapido para
aprender e desafiador para vencer, para todas as idades. Idade a partir de
4 anos, jovens, adultos e pessoas da melhor idade. Contém 24 cartas, 20
copos plasticos coloridos, 1 sineta e regras.

2 Speed cups

Jogo de cartas que trabalha deducao e légica, observando os suspeitos,
examinando os alibis e usando as habilidades de dedug&o para expor o
culpado! O jogador deve rapido, pois outros detetives também estdo neste
desafio! Ajude o dedetive a desmascarar culpados e use as pistas com
1 Jogo sherlock express | astlcia para encontrar o cumplice do bandido, seu maior inimigo! Se
ninguém for culpado, capture o proprio Bandido. Todos s&o suspeitos... Até
gue se provem inocentes! Contém 63 cartas e manual de regras. Namero
de jogadores: 2 a 6. Idade acima de 7 anos, adultos e pessoas da melhor
idade.

Jogo de cartas com 50 enigmas, onde o jogador deve advinhar, deduzir e
passo a passo vai chegando a solugdo do enigma O jogo traz enigmas
emocionantes e complicados para detetives que deverdo descobrir as
historias perguntando, adivinhando e brincando sobre diamantes engolidos,
ladrbes engracados, armas mortais engolidas e camufladas. Somente
agueles com que tem muita imaginacéo e conseguem pensar fora da caixa
conseguem desvendar os crimes dessas historinhas sinistras. Idade 8+

1 Histdrias Investigativas
Detective Stories

Jogo com uma plataforma de imitagdo de gelo, com encaixe para 0s
pezinhos na plataforma, deve-se encaixar um pinguim na plataforma e girar
a roleta para saber qual e quantos gelo o jogador devera quebrar

1 Jogo Pinguim Game -
quebra gelo

Jogo de tabuleiro onde o jogador deve avancar sua tropa sem se descuidar
1 Combate em proteger o prisioneiro inimigo. deve-se ter cuidado, pois 0 inimigo
espalhou minas terrestres que podem impedir os objetivos.Contém na
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embalagem: 1 tabuleiro, 40 pecas verdes, 40 pecas pretas, 2 folhas de
etiquetas autoadesivas e manual de instrucdes.

Jogo de légica e deducdo, em que as pessoas precisam quebrar a cabeca
para resolver enigmas e decifrar codigos. Isso acontece por meio de um
1 Turing Machine Jogo de | inovador sistema de cartas perfuradas que permite mais de 7 milhdes de
Tabuleiro combinagcBes de enigmas, que sdo decifrados a partir de testes ldgicos
usando os componentes do jogo. O jogocconta com um modo competitivo,
um modo disputado por equipes, além de um premiado modo solo.

jogo de ldgica e deducdo em que os jogadores sdo entusiastas e amantes
de gatos. Eles se encontraram em uma grande feira de felinos, porém
ocorreu um problema, todos os bichinhos se perderam. Agora os jogadores
precisam descobrir qual gato pertence a cada pessoa. Objetivo do jogo:
1 Investigato Seja o primeiro a descobrir 0 gato dos outros jogadores! Como jogar: 1.
Sorteie uma ficha de gato e anote suas caracteristicas 2. Indique
estrategicamente as fichas para obter informacgfes sobre os felinos dos
oponentes 3. Acerte as caracteristicas dos gatos de todos os outros
jogadores para vencer! Recomendado: a partir de 8 anos.

Jogo os participantes vao se transformar em verdadeiros pizzaiolos, cada
um tendo que preparar uma pizza diferente. Em cada pizza estéo indicados
1 Pizzaria Maluca guais os ingredientes necessarios para completa-la. Durante a preparacdo
podem ocorrer alguns contratempos como ganhar ou perder ingredientes.
Quem completar sua pizza primeiro vence o jogo!

Jogo de agdo onde o jogador deve jogar suas pecas para desequilibrar e
inclinar o tabuleiro para o lado de seu adverséario. Se vocé conseguit, seu
1 Dominio E Equilibrio adversario terd que retirar do tabuleiro uma ou mais pecas brancas para
restabelecer o equilibrio. Aquele que retirar primeiro todas as suas pecas
brancas perde o0 jogo

Jogo da meméria cooperativo em que até 6 jogadores devem trabalhar
juntos para espantar os montros de volta para o armario. Em cada rodada,
0s participantes viram cartelas de brinquedos que assustam os monstos de
volta para o armario. Mas, tome cuidado! Se vocé virar pecgas erradas,
novos monstros aparecem! Dizem que todos os monstros debaixo da sua
cama tém medo de certos brinquedos. Entdo, pegue seu patinho de
borracha, seu avido de madeira ou seu ursinho de pellcia e grite bem alto:
“Ja para o armario, seus monstros!”

1 Caca aos monstros

Jogo infantil de perguntas para desvendar o personagem misterioso. Cada
jogador seleciona um dos personagens e outro faz perguntas sobre as
caracteristicas. O vencedor € quem adivinhar qual é a cara do seu
oponente primeiro. O jogo é indicado para dois participantes! Possui 2
tabuleiros com a reproducdo de todas as opcoes de cartas do jogo,
possibilitando que cada "cara" esteja levantada ou abaixada.

1 Cara a cara

Jogo de tabuleiro em que é Proibido Falar. O primeiro jogador vira a
ampulheta, escolhe um dos temas do tabuleiro e coloca ali uma das fichas.
Em seguida, sorteie uma letra e coloque de lado, sem deixar que 0s outros
jogadores vejam. Entéo, ele pensa em uma palavra para o tema escolhido
gue comece com a letra sorteada e tenta transmiti-la aos outros jogadores,
usando apenas mimica. Nao vale mexer os labios, nem “tragar” letras no
ar. O objetivo do jogo é descobrir qual palavra foi a escolhida. O jogador
gue colocar sua Ultima ficha no tabuleiro sera o vencedor

1 E proibido falar

Jogue este jogo da forma que sua imaginagdo quiser, a regra € sempre
fazer de conta que o Chao é Lava e as pedras sdo o Unico lugar que vc
pode pisar! Se equilibre nas pedras para ndo se queimar! Sdo 20 placas de
EVA, 1 roleta e 12 cartas para brincar

2 O chéo é lava

Neste jogo misterioso, os jogadores sdo ladrbes tentando roubar artefatos
famosos no museu. Mas no escuro da noite, ninguém consegue ver o que
esta roubando! Junte os artefatos mais valiosos para vencer. Objetivo do
jogo: Estimular o pensamento estratégico e aproximar os jogadores das
obras de arte e antiguidades abordadas no jogo. Recomendado: a partir de
8 anos

1 Roubo no museu
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Sabia que o Muro de Berlim tinha 4 metros de altura? E que as girafas nao
1 Certo ou errado tém cordas vocais? Use todo seu conhecimento para dizer o que é
verdadeiro e falso na verséo de tabuleiro deste divertido Jogo.

O Jogo das Crencas € um instrumento que elucida as crencas centrais,
instrumentalizando o processo de identificacdo, de modo a facilita-lo e
tornalo maus ludico e ilustrativo para o paciente. O Jogo é recomendado
para adolescentes, adultos e idosos, nos momentos em que for importante
1 Jogo das crengas ser utilizado como recurso auxiliar na investigagdo cognitiva. Esse Jogo foi
pensado a partir dos dois grupos de crencas centrais endentecidos por
Judith Beck (BECK, 1995), e posteriormente ampliados para trés
(KNAPP.2004): desamor, desvalor e desamparo. Essas crencas sao
frequentemente observadas na clinica cognitivo-comportamental.

Este baralho é uma ferramenta que permite ao profissional trabalhar as
interacdes que nem sempre sdo observadas na familia e na escola, onde
as criangcas deveriam aprender a expressar seus sentimentos, desejos,
opinides e direitos, propiciando que sejam adultos felizes, livres da
agressividade e da hostilidade que podem interferir de forma negativa em
qualquer época da vida. E um material elaborado como recurso ludico,
para atuar como instrumento auxiliar na observag¢éo, no treinamento e no
desenvolvimento das habilidades sociais, tendo como objetivos principais:
observar os comportamentos individuais de cada jogador; verificar a
1 Baralho das Habilidades | interacdo dos jogadores no grupo; facilitar a exposicdo de possiveis
Sociais contelidos individuais conflitantes, vivenciados pelos jovens em seus
cotidianos; favorecer o reconhecimento e a nomeacdo das emocdes nas
diversas situacdes; estimular a reflexdo acerca dos comportamentos
apresentados a partir dos contextos culturais em que a crianca esta
inserida e de acordo com teorias das habilidades sociais; buscar
alternativas para a resolucdo das situagbes conflitantes; promover
mudancas e possiveis generalizagbes dos comportamentos e sentimentos
para outros contextos; mediante 0s processos de intervengdo, comparar 0
desempenho da criangca em diferentes momentos, observando possiveis
mudancas. "

Sao Bonecos para Constelacdo em formato de familia todos feitos a mao
de forma artesanal. Produzidos com porcelana fria de alta qualidade,
conhecido por biscuit. Nas caracteristicas de v, vo, pai, mée, filho, filha e
1 bebé, todos feitos & mé&o. O kit de familia intermediario compde 43 pecas: 4
idosos - 2 mulheres e 2 homens, 8 adultos - 4 mulheres e 4 homens, 8
criangas - 4 meninas e 4 meninos, 8 bebés, 2 kit de formas - 2 coragdes, 2
cubos, 2 prismas e 2 quadrados, 1 kit de itens - 1 carro, 1 casa, 1 saquinho
de dinheiro, 1 bem, 1 mau, 1 gato e 1 cachorro.

Rapidez e muita concentracdo para acertar seu personagem e avancar até
o final. Jogos de agdo que estimulam o trabalho em equipe e o raciocinio
I6gico. O jogo contém 3 batedores com ventosas e 3 tiaras nas cores azul,
laranja e verde, 1 tabuleiro e 35 cartas com os personagens do Zoo.
Recomendado para maiores de 3 anos.

2 Jogo de Acéo - Zap Zap
Zoo

Este Baralho €& wuma excelente ferramenta de psicoeducacéo,
automonitoramento, treino para solugcédo de problemas e reestruturacdo do
sistema de crencas. Tem como objetivo auxiliar familiares e pacientes a
compreender os sintomas e prejuizos do transtorno, desfazendo rétulos
prévios que frequentemente os acompanham. Através deste instrumento,
1 Baralho do TDAH as criancas e os adolescentes tém a possibilidade de monitorar o seu
comportamento e avaliad-lo para desenvolver atitudes mais assertivas. Com
isto, possibilita aos pacientes uma identificacdo mais adequada para
solugbes de problemas. Por meio dele, também € possivel trabalhar a
reestruturacdo do sistema de crengas, intervindo assim na autoestima de
criancas e adolescentes.

Um jogo para aprender a se relacionar, € um jogo terapéutico composto de
cartdes ilustrados, cartas-respostas e quadro de pontuacao de cores, além
de outros materiais que apoiam os jogadores na aprendizagem de novos
comportamentos sociais. O objetivo do jogo é é abordar pensamentos e

1 Baralho Socialize-se
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emocdes tipicas de criancas diante de cenas e contextos sociais
especificos, bem como educar sobre 0 comportamento assertivo nessas
situacdes. Através do jogo, a crianca é convidada a pensar sobre qual
comportamento devera realizar frente a situacdo apresentada através de
um cartdo ilustrado, como, por exemplo: ""Como vocé faria se encontrasse
um cachorrinho perdido na rua?"". Dessa forma, o jogo estimula a crianca a
pensar em novas possibilidades de agir em formas diferentes de refletir
guando estiver frete a uma situacdo que lhe ative um comportamento
impulsivo/agressivo e proporciona, através da encenacdo, treinar suas
habilidades sociais.

A ansiedade é uma reacdo natural do ser humano, tem um importante
papel biolégico, pois funciona como um sistema de alarme sempre que
percebemos perigo ou uma ameaca iminente. Quando isto ocorre temos
uma resposta de luta-fuga, em que, ao interpretar um perigo, € liberada
adrenalina entre outros horménios responsaveis por aumentar nossa
capacidade de reagir. A partir disso, pode-se sentir reacfes emocionais de
ansiedade, como tontura, batimento cardiaco acelerado, dificuldade
respiratdria, maos suadas ou com tremores. A resposta de luta-fuga
acontece instantaneamente. Com este baralho da ansiedade, criancas e/ou
adolescentes sdo psicoeducados sobre os principais sintomas, dificuldades
e comportamentos disfuncionais. Por meio das cartas com sintomas e das
cartas com situacdes, pode-se monitorar 0s sintomas do paciente de
maneira ladica e interativa, com objetivo de auxiliar 0 mesmo a lidar com
0s sintomas de ansiedade.

1 Baralho da Ansiedade

Este baralho trabalha as distorcbes do pensamento e auxilia no

1 . ~
Baralho das DistorgGes enfrentamento das armadilhas dos pensamentos.

Este Baralho é uma ferramenta pensada para ser multifuncional no
trabalho com as questdes sexuais. Ele € composto por um kit de trés
baralhos que podem ser usados criativamente pelo terapeuta de acordo
1 Baralho da sexualidade | com a demanda que se apresente: no trabalho clinico com pacientes ou
casais com dificuldades sexuais, na abordagem da sexualidade de
pacientes em geral, na prevencdo e promocdo de uma vida sexual
saudavel, na educacéo sexual de jovens e adultos, etc.

Este baralho apoia o/a terapeuta na psicoeducacdo dos pais mediante o
desenvolvimento de estratégias e de habilidades que contribuam com a
modificacdo de comportamentos de criancas de até 12 anos. O foco é a
reducdo dos comportamentos desadaptativos, melhorando os sintomas
apresentados. Nesta perspectiva, os pais aprenderdo os principios de
controle de contingéncias, assim como serdo estimulados a construir um
padrdo de relacionamento com seus filhos, baseado na validagéo
emocional e em relacionamentos saudaveis na familia. Os pais serdo
psicoeducados sobre a relagdo existente entre os seus pensamentos,
emocdes e as tomadas de decisdo frente aos comportamentos do filho.
Neste sentido, os processos de regulagdo emocional e de reestruturacéo
cognitiva desenvolvidos neste baralho visam a instauracdo de préaticas
parentais mais assertivas.

1 Baralho treinamento de
pais

Material ladico em formato de quebra-cabecas para trabalho com respostas
de enfrentamento da ansiedade em criancas. O objetivo é ensinar
respostas incompativeis com a ansiedade, por meio de atividades e agbes
gue promovam descontragdo, relaxamento, e tirem o foco da situacdo ou
das sensacgfes ansidgenas. Segura a onda € uma expressao popular que
na psicoterapia das criancas pode adquirir outros significados, como
"respire fundo", "pense em outras alternativas”, "teste fazer diferente com
medo mesmo!". Segura a onda ajuda a organizar as pec¢as do quebra-
cabecas que a ansiedade criou e achar vérias saidas possiveis! Idade
Recomendada: 6 a 12 anos.

1 Segura a onda

O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) afeta o
1 Baralho exercicios de | comportamento e 0 aprendizado das criancas. Caso ndo seja identificado,
atencao para TDAH elas podem enfrentar fracassos escolares, criticas e decepcdes
excessivas. Jovens com TDAH se distraem facilmente e tém problemas
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para se concentrar, podem apresentar impulsividade e parecer agir sem
pensar. Também podem apresentar mudancas dramaticas de humor e néao
saber lidar com a frustracdo. Na escola, a falta de atencdo nas tarefas leva
a erros, 0 que acarreta também problemas na autoestima. Este livro-
caixinha foi feito para auxiliar professores, profissionais da saude e
familiares na identificacdo do TDAH e ajudar com praticas de foco.

Este jogo é composto por 35 cartdes com afirmacdes que refletem

PONTOS FRACOS - . N ~
pensamentos e comportamentos disfuncionais e questbes para

Autoconhecimento e

1 . desconstruir essas regras de forma a remover mudancas na direcdo
Autodesenvolvimento : ; . ~ i .
desejada, ou seja, construir comportamentos e reagdes mais assertivas e
para Adolescentes e . )
Adultos adaptadas ao contexto atual de vida. Idade recomendada: adolescentes

acima de 14 anos e adultos.

Refletir sobre as responsabilidades e as consequéncias de suas acdes é
de suma importéncia para a educacdo das criancas. Este livro-caixinha®
foi criado para ajudar pais, professores, educadores e responsaveis a
desenvolver nas criancas os valores de empatia, disciplina, organizacéo,
1 Consequencias ética e cuidado, utilizando cartas com perguntas que fazem as crian¢as
refletirem sobre pequenos atos do dia a dia, como fazer a tarefa de casa e
arrumar a cama, por exemplo. Desta forma, é possivel prepara-las para os
desafios da vida adulta com maior senso de responsabilidade sobre seus
deveres e seus papéis na construcdo de um futuro melhor para todos.

Este jogo refere-se a um livro ilustrado que conta a histéria de uma
maquina que lhe possibilita "™voltar atras™ naquilo que o paciente néo
gostou dos resultados na sua vida e refazer novamente. Neste Kit, orienta-
se 0 uso da caixa ludica do pré-adolescente composto por tesoura sem
1 Amaquina do faz e ponta, massinha, argila, papel sulfite, revistas em desuso, tinta guache, etc.
refaz No final da histéria, apés algumas situagBes de uso da maquina,
filosofamos dizendo que nascemos munidos com esta maquina - que é a
nossa capacidade de pensar e refletir sobre alguns sinais que a vida nos
envia previamente. Indicado para criangas e adolescentes entre 9 e 14
anos.

Este jogo nasceu da necessidade de instrumentalizar a avaliagdo da
dindmica familiar e das habilidades parentais. Ele é um instrumento que
busca auxiliar as criangcas a expressarem suas percepc¢des sobre as
principais préaticas parentais observadas em seu ambiente familiar. Além
disso, trata-se de uma ferramenta que auxilia o aplicador a identificar quais
praticas parentais sdo mais ou menos prevalentes e por quem s&o
exercidas, facilitando, assim, a coleta de elementos que vao sugerir o estilo
1 Baralho de investigagdo | parental predominante.O Baralho é recomendado para criangas com idade
dos estilos parentais pré-escolar e escolar (de 3 a 12 anos) tendo 12 cartas com desenhos
direcionadas para o trabalho com o pré-escolar e 40 cartas com frases
para a faixa etaria escolar — e pode ser utilizado em psicoterapia infantil,
terapia de familia ou em outros contextos em que a avaliacdo de
habilidades parentais seja relevante. As cartas com os familiares sdo: mée,
pai, avo, avé, tio, tia, madrasta, padrasto, irméo, irma e uma carta coringa
representada pelo simbolo de interroga¢éo. Este livro dispde de formulérios
digitais. Incicado para criancas de 3 a 12.

Corajoso? Mand&@o? Pessimista? Pode se analisar & vontade, pois este
jogo tem 260 caracteristicas pessoais para auxiliar no processo de
autoconhecimento, assim como no estabelecimento de metas para o
processo terapéutico. A definicdo de quem “ndo sou, mas gostaria de ser” e
“sou, mas ndo gostaria de ser” torna clara as mudangas que precisam ser
feitas e facilita a elaboracao de estratégias e esfor¢os para o seu alcance.
Instrumento Gtil também para intervengcdes com casais e familias.ldade
recomendada: acima de 8 anos.

1 Sou nao sou

z

A ideia desse jogo € promover a compreensdo de que a vida feliz ndo
exclui a presenca de emocdes desconfortaveis, as chamadas emocdes
1 Pensamentos Présperos | "negativas". Pelo contrario, elas devem ser acolhidas, vivenciadas e nao
suprimidas. O importante € que podemos aprender a criar recursos
cognitivos (estratégias de pensamentos) para ndo cairmos na espiral

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011




Prefeitura Municipal de Taubaté

Estado de Sao Paulo

descendente, ou seja, ndo se deixar absorver por pensamentos
perturbadores nem estreitamento de repertério comportamental. Esse jogo
ndo tem uma idade maxima, pois em todos os momentos da vida cultivar
bons pensamentos é fundamental para a saide emocional. CONTEM: 48
cartas de emoc0Oes positivas, 18 cartas de medo, 28 cartas de raiva, 32
cartas de tristeza, 20 cartas de mico, 1 tabuleiro, 1 dado, 4 marcadores, 1
manual de instrucdo. Indicado para maiores de 9 anos.

Descolados

Jogo terapéutico para treino, em contextos clinicos ou educacionais, de
habilidades sociais em criancas por meio de atividades que desenvolvem
as competéncias interpessoais, a comunicacdo, a expressdo de
sentimentos, a colaboragdo entre os pares e a capacidade de defender-se
em situacBes dificeis, por meio de atividades simuladas e divertidas.
Composto pelos conjuntos de cartas NAO GOSTEI!; QUER SER MEU
AMIGO?; QUE GOSTOSO!; QUE LEGAL! e VOCE ME AJUDA?, criangas
e terapeuta vdo jogando e discutindo solugées para os problemas
propostos ou ensaiando comportamentos socialmente habilidosos. Idade
recomendada: 7 a 12 anos.

Quebra-Cabeca -
Disney - Marvel - Spidey
And His Amazing
Friends - 48 Pecas - Jak
- Grande

Montar um Quebra-Cabeca é mais do que separar pecas, € um desafio
estimulante e prazeroso. Desafie suas habilidades com este divertido
guebra-cabeca de chdo de um super-her6i e seus amigos. Produto
montado: aproximadamente A 49,6 X L 71,2 cm. Tamanho das pegas: 8,4 x
9,0 cm.

Detetive

Neste jogo que trabalha deducéo e légica, observe os suspeitos, examine
os alibis e use suas habilidades de deducdo para expor o culpado! Mas
seja rapido, pois outros detetives também estdo neste desafio! Ajude
Sherlock a desmascarar culpados e use as pistas com astlcia para
encontrar o cumplice do personagem, seu maior inimigo! Se ninguém for
culpado, capture o préprio personagem. Todos sao suspeitos... Até que se
provem inocentes! Contém 63 cartas e manual de regras. Numero de
jogadores: 2 a 6. Idade acima de 7 anos, adultos e pessoas da melhor
idade.

Quebra-Cabeca Gigante
Patrulha Canina 48

Quebra Cabeca de uma patrulha de cahorros - 48 Pecas. gigantes. Esta
patrulha é uma animacao infantil criada por Keith Chapman. Uma série de
acdo e aventura estrelada por seis filhotes heroicos liderados por um
menino de 10 anos de idade chamado Ryder. Com uma mistura Unica de

Pecas habilidades para resolver problemas. Um incrivel quebra-cabeca com os
personagens de Patrulha Canina, que traz pecas gigantes para a crianca
brincar e decorar seu quarto!

Quebra Cabeca - Desafie suas habilidades com este divertido quebra-cabeca de 200 pecas
Disney - 200 Pecas - de um personagem conhecido que veio do espago. Tamanho (LAP): 14 x
Stitch 23 x 5 cm. Recomendado: a partir de 7 anos.

Quebra-Cabeca - 100
Pecas - Turma da
Ménica -

Desafia as habilidades com este divertido quebra-cabeca de 100 pecgas
dos personagens que formam uma turminha. Contém 1 quebra-cabeca de
100 pecas com ilustracdo. Tamanho (LAP): 23 x 34 x 0 cm. Recomendado
para maiores de 3 anos.

Quebra-cabeca - Disney
- Disney no Halloween -
100 pegas

Desafie suas habilidades com este divertido quebra-cabeca de 100 pecas
dos personagens mais queridos pela criancada. no Halloween! Itens
Inclusos: Quebra-cabeca 100 pecas. Produto montado: aproximadamente
A 34,4 X L 22,5 cm. Recomendado: Recomendéavel para criangas a partir
de 6 anos.

Detetive Junior

Um jogo que envolve mistério, raciocinio e vai fazer vocé seus amigos e
familiares entrarem em um clima de suspense e diversdo. Todos séo
suspeitos cabe ao melhor detetive desvendar esse mistério. Contém 01
,Tabuleiro,04 Pedes Cartonados com base plastica ,01 Envelope
Confidencial ,01 Dado ,01 Cartela adesiva ,01 Bloco de anotacfes, 12
Fichas Redondas, 01 Manual de Instrucdes. Indicado para maiores de 6
anos.

Jogo De Tabuleiro -
Lince Junior - Disney -

Jogo edicao limitada, com vérias formas de jogar, como competindo para
ver quem é o mais rapido, encontrando as ilustragfes dos personagens
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100 Anos infantis conhecidos pelo publico infantil. Ou brincando de forma mais lidica
e identificando os personagens. Uma competicdo na qual sua rapidez e
seu reflexo decidem cada jogada. Os jogadores recebem as cartelas com
as ilustracbes dos personagens conhecidos pelo publico infantil, que estédo
espalhadas no tabuleiro e depois do sinal, devem tentar localiza-las
rapidamente, com suas fichas. Quem colocar primeiro as fichas serd o
vencedor. Contém: 1 tabuleiro, 60 cartelas ilustradas, 12 fichas plasticas, 1
saco plastico. Indicado para criangas maiores de 3 anos.

Um jogo de corrida diferente e emocionante, no qual vocé terd que usar
toda sua habilidade de piloto, mas também contar com a sorte. Uma
emocao a cada curval Contéem: 1 tabuleiro dupla face, 6 pedes plasticos, 1
baralho com 10 cartas de acbes, 1 manual de instrucdes e 1 dado.
Recomendado para maiores de 3 anos.

1 Jogo de Tabuleiro -
Formula Turbo

Jogo de tabuleiro
tradicional 4x1 (Ludo e | Jogo de tabuleiro tradicional 4x1 (Ludo e Ludo Real, Jogo do Moinho,
1 Ludo Real, Jogo do Xadrez Chinés e Jogo de Damas)

Moinho, Xadrez Chinés

e Jogo de Damas)

O objetivo do jogo é retirar os blocos um a um sem derrubar o muro e o
boneco. Primeiro, os jogadores devem montar o muro para, depois, retira-
los um de cada vez. Mas atencdo! Um deslize pode custar a queda do
gatinho e, consequentemente, a derrota. Contém: 1 base inferior do muro,
2 bases laterais do muro, 32 tijolos, 2 espatulas, 1 boneco cartonado e 1
base para o boneco cartonado. Indicado para maiores de 3 anos.

1 Jogo - Detona Parede

Jogo compostol.395 perguntas para a criangada aprender e, ao mesmo
tempo, se divertir. Neste jogo, existem 3 niveis de dificuldade: facil, médio
e desafio. Basicamente, a criang¢a ira avancar quando acertar a resposta, e
perderd uma vida se errar. No momento em que a crianga acertar 6
1 Jogo de tabuleiro perguntas faceis, ela passa para o nivel médio. Neste nivel, sera preciso
Master Junior acertar 3 perguntas para chegar no nivel desafio. Existem duas formas de
ganhar a partida. A primeira é acertando a pergunta desafio. A segunda, é
no caso de as fichas de vida acabarem; neste caso, o jogador que estiver
mais avanc¢ado no tabuleiro sera o grande vencedor. Idade: a partir de 10
anos.

Bolinhas para Piscina 70mm - pacote com 100 unidades deve possuir
certificacdo de qualidade do INMETRO. material: polietileno 100% virgem
1 Bolinhas de Piscina com a mais alta tecnologia, material atéxico em sua composi¢cdo e
proporcionam seguranga e higiene ao seu brinquedo. Possuem alto brilho
e cores vivas.

24 Bola Pingo de Leite Bola pastica tipo pingo de leite, material vinil, nGmero 8.

6. Levantamento de mercado

O critério de escolha dos fornecedores utilizado para os itens esta de acordo com a Lei 14.133 de
01/04/2021, Art. 23, 81°, 1.

A escolha de todos os itens solicitados se deu apds minucioso estudo das especificidades técnicas dos
diversos modelos apresentados no mercado, com base no conhecimento tedrico, pratico e técnico dos profissionais
do CAPSiI, de modo a conciliar qualidade do material, seguranca no manuseio e praticidade na utilizagao.

A aquisi¢do dos jogos e brinquedos como instrumentos terapéuticos no CAPSi ira servir como facilitador
nas abordagens terapéuticas. Através da diversdo a crianca acelera seu desenvolvimento. Em contato com a
atividade proposta pelos jogos e brinquedos terapéuticos a crianca ou o adolescente aprende a fazer, a conviver e,
sobretudo, aprende a ser. Além de instigar curiosidade, a autoconfianga e a autonomia, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e da atencdo. O entretenimento dos jogos como

recurso terapéutico favorece o desenvolvimento cognitivo, pois 0s processos de simbolizacdo e representacao
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levam ao pensamento abstrato.

O ato de brincar, além de proporcionar um melhor desenvolvimento, pode também incorporar valores
morais e culturais, e assim, a crianca ou o adolescente sera preparada para enfrentar o meio social. E através das
brincadeiras e jogos que ocorre o desenvolvimento da inteligéncia e das emocdes, e assim, desenvolvem a sua
individualidade, sociabilidade e vontades. Durante os jogos em grupo, a crianca e o adolescente aprendem a
conviver em comunidade, desenvolvem sentimentos de afetos e respeito. Ao brincar, a crianca pode representar
simbolicamente suas ansiedades e fantasias, além de expressar seus conflitos inconscientes procurando superar
experiéncias desagradaveis, proporcionando oportunidades de intervencdes terapéuticas. A alternativa de
abordagem escolhida possui maior vantagem comparativa frente a outras disposicdes no mercado, como, recursos
tecnolégicos mediante uso de computadores ou tablets, visto que possui baixo custo e facil entendimento para as
diversas faixas etarias.

Em referéncia aos valores unitarios e totais dos itens, constam no mapa comparativo de precos em anexo,

denominado como “Cotacao 245-2024".
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Mapa Comparativo de Pregos

Cotagio : 24572024

Solicitacdo do Compra 5452024
Mem: 204.64.1- SPARTIUESTUDE. TRABALME E GANHE SEU SALARIO. SERA QUE VOCE VAISE CASARETER  Qtde: 1 UN

FILHOS? CACHORROS? NAO ESQUECA DE FAZER SEGURO, POIS A VIDA PODE PREPARAR SURPRESAS!

ESTE £ UM EXCELENTE JOGO QUE SIMULA SITUAGOES DA VIDA REAL. TRABALHA ESTRATEGIA,

TOMADA DE DECISOES, ADMINISTRAGAO DE RECURSOS FINANCEIROS, REGRAS INTERAGAD ETC. JOGO

MUITO BOM PRA SE DIVERTIR COM A FAMILIA E AMIGOS. CONTEM: 01 TABULEIRO, 08 FICHAS DE

PERSONAGEM, 168 NOTAS DE DINMEIRO DE VARIOS VALORES, 18 CARTAS DE SEGURO (VIDA. CARRO,

CASA), 08 CARTAS DE INVESTIMENTO, 60 FICHAS DE FAMILIA (8 DE CASAMENTO, 34 DE FILHOS, 18 DE

PETS). 12 CARTAS DE RESIDENCIA, 12 MARCADORES DE DINHEIRO E FELICIDADE, 01 ROLETA,

24CARTAS DE DIA DE FOLGA, 12 CARTAS DE EMPRESTIMO. IDADE ACIMA DE 7 ANOS PARA 2 A 6

JOGADORES.

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModel Valor Valor Total

1 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728281/0001-52 Sim 115,0000 RS 11500
Data 130372024

1 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 105,0000 RS 105,00
Data 140372024

1 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35756.001/0001-45 Sim 1200000 RS 120,00

PREDIAIS LTDA

Data 15032024

Médias Unitario / Total : R$ 113,33 RS 113,33

Solicitagdo de Compra 5452024
ftom: 204.128.1 . A MAQUINA DO FAZ E REFAZESTE JOGO REFERE-SE A UM LIVRO ILUSTRADO QUE CONTAA Qtde.: 1 UN
HISTORIA DE UMA MAQUINA QUE LHE POSSIBILITA “VOLTAR ATRAS™ NAQUILO QUE O PACIENTE NAO
GOSTOU DOS RESULTADOS NA SUA VIDA E REFAZER NOVAMENTE. NESTE KIT, ORIENTA-SE O USO DA
CAIXA LUDICA DO PRE-ADOLESCENTE COMPOSTO POR TESOURA SEM PONTA, MASSINHA, ARGILA,
PAPEL SULFITE, REVISTAS EM DESUSO, TINTA GUACHE, ETC. NO FINAL DA HISTORIA, APOS ALGUMAS
SITUAGOES DE USO DA MAQUINA, FILOSOFAMOS DIZENDO QUE NASCEMOS MUNIDOS COM ESTA
MAQUINA - QUE E A NOSSA CAPACIDADE DE PENSAR E REFLETIR SOBRE ALGUNS SINAIS QUE A VIDA
NOS ENVIA PREVIAMENTE. INDICADO PARA CRIANGAS E ADOLESCENTES ENTRE 9 £ 14 ANOS.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
2 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 4000000 RS 400,00
Data 130372024
2 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 340,0000 RS 340,00
Data 1400372024
2 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 4100000 RS 410,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 383,33 RS 383,33

Solicitagdo de Compra 5452024

Mem: 204.121.1 - BARALHO DA ANSIEDADE A ANSIEDADE E UMA REACAO NATURAL DO SER HUMANO, TEM UM Qtde.: 1 UN
IMPORTANTE PAPEL BIOLOGICO, POIS FUNCIONA COMO UM SISTEMA DE ALARME SEMPRE QUE
PERCEBEMOS PERIGO OU UMA AMEACA IMINENTE. QUANDO ISTO CCORRE TEMOS UMA RESPOSTA DE
LUTA-FUGA, EM QUE, AD INTERPRETAR UM PERIGO, E LIBERADA ADRENALINA ENTRE OUTROS
HORMONIOS RESPONSAVEIS POR AUMENTAR NOSSA CAPACIDADE DE REAGIR. A PARTIR DISSO, PODE-
SE SENTIR REACOES EMOCIONAIS DE ANSIEDADE, COMO TONTURA, BATIMENTO CARDIACO
ACELERADO, DIFICULDADE RESPIRATORIA, MAOS SUADAS OU COM TREMORES. A RESPOSTA DE LUTA.
FUGA ACONTECE INSTANTANEAMENTE. COM ESTE BARALHO DA ANSIEDADE, CRIANCAS E/OU
ADOLESCENTES SAQ PSICOEDUCADOS SOBRE 0S PRINCIPAIS SINTOMAS, DIFICULDADES E
COMPORTAMENTOS DISFUNCIONAIS. POR MEIO DAS CARTAS COM SINTOMAS E DAS CARTAS COM
SITUACOES, PODE-SE MONITORAR OS SINTOMAS DO PACIENTE DE MANEIRA LUDICA E INTERATIVA,
COM OBJETIVO DE AUXILIAR O MESMO A LIDAR COM OS SINTOMAS DE ANSIEDADE.
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Seq. item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca'Model Valor Valor Total

3 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281000152 Sim 2000000 RS 200,00
Data 130372024

3 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180.0000 RS 180,00
Data 14032024

3 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.758.001/0001-45 Sim 235,0000 RS 235,00

PREDINIS LTDA.

Data 180372024

Médiss Unitario / Total : RS 205,00 R$ 208,00

Solicitagio de Compra  545/2024
Mem : 204.123.1 . BARALHO DA SEXUALIDADEESTE BARALHO E UMA FERRAMENTA PENSADA PARA SER Qtde: 1 UN
MULTIFUNCIONAL NO TRABALHO COM AS QUESTOES SEXUAIS. ELE E COMPOSTO POR UM KIT DE TRES
BARALHOS QUE PODEM SER USADOS CRIATIVAMENTE PELO TERAPEUTA DE ACORDO COM A DEMANDA
QUE SE APRESENTE: NO TRABALHO CLINICO COM PACIENTES OU CASAIS COM DIFICULDADES SEXUAIS,
NA ABORDAGEM DA SEXUALIDADE DE PACIENTES EM GERAL. NA PREVENCAO E PROMOCAO DE UMA
VIDA SEXUAL SAUDAVEL, NA EDUCAGCAO SEXUAL DE JOVENS E ADULTOS, ETC.

Seq. item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca'Model  Valor Valor Total
4 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33,728 281/0001-52 Sim 230,0000 RS 230,00
Data 130372024
< 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000 RS 230,00
Data 14032024
4 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.758.001/0001-45 Sim 250,0000 RS 250,00
PREDIAIS LTDA.
Data 18032024
Médiss Unitario / Total : RS 238,67 RS 236,67

Solicitagdo de Compra 5452024
em: 204.122.1 . BARALHO DAS DISTORCOESESTE BARALHO TRABALHA AS DISTORCOES DO PENSAMENTOE Qtde: 1 UN
AUXILIA NO ENFRENTAMENTO DAS ARMADILHAS DOS PENSAMENTOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
5 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281000152 Sim 230,0000 RS 230.00
Data 13032024
5 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 2300000 RS 230,00
Data 1400372024
5 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 2390,0000 RS 290.00
PREDIAIS LTDA
Data 180372028
Médias Unitario | Total : RS 250,00 RS 250,00

Solicitagdo de Compra 54572024

fem: 204.117.1 . BARALHO DAS HASILIDADES SOCIAISESTE BARALHO E UMA FERRAMENTA QUE PERMITE AD Qtde.: 1 UN
PROFISSIONAL TRABALHAR AS INTERAGOES QUE NEM SEMPRE SAQ OBSERVADAS NA FAMILIA € NA
ESCOLA, ONDE AS CRIANCAS DEVERIAM APRENDER A EXPRESSAR SEUS SENTIMENTOS, DESEJOS,
OPINIOES E DIREITOS, PROPICIANDO QUE SEJAM ADULTOS FELIZES, LIVRES DA AGRESSIVIDADE E DA
HOSTILIDADE QUE PODEM INTERFERIR DE FORMA NEGATIVA EM QUALQUER EPOCA DA VIDA. E UM
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MATERIAL ELABORADO COMO RECURSO LUDICO, PARA ATUAR COMO INSTRUMENTO AUXILIAR NA 1 UN
OBSERVAGCAO, NO TREINAMENTO E NO DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES SOCIAIS, TENDO COMO
OBJETIVOS PRINCIPAIS: OBSERVAR OS COMPORTAMENTOS INDIVIDUAIS DE CADA JOGADOR;
VERIFICAR A INTERACAD DOS JOGADORES NO GRUPQ; FACILITAR A EXPOSICAO DE POSSIVEIS
CONTEUDOS INDIVIDUAIS CONFLITANTES, VIVENCIADOS PELOS JOVENS EM SEUS COTIDIANOS:
FAVORECER O RECONMECIMENTO E A NOMEACAO DAS EMOCCES NAS DIVERSAS SITUAGOES:;
ESTIMULAR A REFLEXAO ACERCA DOS COMPORTAMENTOS APRESENTADOS A PARTIR DOS
CONTEXTOS CULTURAIS EM QUE A CRIANCA ESTA INSERIDA E DE ACORDO COM TEORIAS DAS
HABILIDADES SOCIAIS; BUSCAR ALTERNATIVAS PARA A RESOLUGAO DAS SITUACOES CONFLITANTES;
PROMOVER MUDANCAS E POSSIVEIS GENERALIZACOES DOS COMPORTAMENTOS E SENTIMENTOS
PARA OUTROS CONTEXTOS; MEDIANTE OS PROCESSOS DE INTERVENGCAD, COMPARAR O
UESEMPENMO UA CKIANGA EM DIFEKEN TES MOMEN | US, UNSEXVANDO PUSSIVER MUUANCAS.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
8 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728 261/0001-52 Sim 235,0000 RS 23500
Data 13032024
] 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 210,0000 RS 210,00
Data 14032024
8 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 270,0000 RS 270,00
PREDIAIS LTDA.
Data 18032024
Médias Unitario / Total : R$ 238,33 R$ 238,33

Solicitagio de Compra 5452024

Mem : 204.130.1 - BARALHO DE INVESTIGAGAO DOS ESTILOS PARENTAISESTE JOGO NASCEU DA Qtde.: 1 UN
NECESSIDADE DE INSTRUMENTALIZAR A AVALIAGAO DA DINAMICA FAMILIAR E DAS HABILIDADES
PARENTAIS. ELE £ UM INSTRUMENTO QUE BUSCA AUXILIAR AS CRIANCAS A EXPRESSAREM SUAS
PERCEPCOES SOBRE AS PRINCIPAIS PRATICAS PARENTAIS OBSERVADAS EM SEU AMBIENTE
FAMILIAR ALEM DISSO, TRATA-SE DE UMA FERRAMENTA QUE AUXILIA O APLICADCR A IDENTIFICAR
QUAIS PRATICAS PARENTAIS SADQ MAIS OU MENOS PREVALENTES E POR QUEM SAD EXERCIDAS,
FACILITANDO, ASSIM, A COLETA DE ELEMENTOS QUE VAO SUGERIR O ESTILO PARENTAL
PREDOMINANTE O BARALHO E RECOMENDADO PARA CRIANGAS COM IDADE PRE.ESCOLAR E ESCOLAR
(DE 3 A 12 ANCS) — TENDO 12 CARTAS COM DESENHOS DIRECIONADAS PARA O TRABALHO COM O PRE.
ESCOLAR E 40 CARTAS COM FRASES PARA A FAIXA ETARIA ESCOLAR — E PODE SER UTILIZADO EM
PSICOTERAPIA INFANTIL, TERAPIA DE FAMILIA OU EM OUTROS CONTEXTOS EM QUE A AVALIACAO DE
HABILIDADES PARENTAIS SEJA RELEVANTE. AS CARTAS COM OS FAMILIARES SAO: MAE, PAI, AVO, AVO,
TIO, TIA, MADRASTA, PADRASTO, IRMAOD, IRMA E UMA CARTA CORINGA REPRESENTADA PELO SIMBOLO
DE INTERROGAGAQ. ESTE LIVRO DISPOE DE FORMULARIOS DIGITAIS. INDICADO PARA CRIANGCAS DE 3 A
12

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
7 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281/0001-52 Sim 350.0000 RS 350,00
Data 130372024
7 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 310.0000 RS 310,00
Data 1402024
7 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 390,0000 RS 390,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médiss Unitario / Total : R$ 380,00 R$ 380,00

Solicitacdo de Compra 54572024
Mem: 204.119.1 - BARALHO DO TDAHESTE BARALHO £ UMA EXCELENTE FERRAMENTA DE PSICOEDUCACAO, Qtde: 1 UN
AUTOMONITORAMENTO, TREINO PARA SCLUCAD DE PROBLEMAS E REESTRUTURACAO DO SISTEMA DE
CRENCAS. TEM COMO OBJETIVO AUXILIAR FAMILIARES E PACIENTES A COMPREENDER OS SINTOMAS E
PREJUIZOS DO TRANSTORNO, DESFAZENDO ROTULOS PREVIOS QUE FREQUENTEMENTE OS
ACOMPANHAM, ATRAVES DESTE INSTRUMENTO, AS CRIANCAS E OS ADOLESCENTES TEM A
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POSSIBILIDADE DE MONITORAR O SEU COMPORTAMENTO E AVALIA-LO PARA DESENVOLVER ATITUDES
MAIS ASSERTIVAS. COM ISTO, POSSIBILITA AOS PACIENTES UMA IDENTIFICACAO MAIS ADEQUADA PARA
SOLUGCOES DE PROBLEMAS. POR MEID DELE. TAMBEM E POSSIVEL TRABALHAR A REESTRUTURAGAD
DO SISTEMA DE CRENCAS, INTERVINDO ASSIM NA AUTOESTIMA DE CRIANGCAS E ADOLESCENTES.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor

8 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 260,0000
Data 130372024

8 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA « ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000
Data 140372024

8 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 300,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 263,33

Solicitacdo de Compra 54572024

Mem: 204.126.1 - BARALHO EXERCICIOS DE ATENGAOQ PARA TDAHO TRANSTORNO DE DEFICIT DE ATENGAD E Qtde.:

HIPERATIVIDADE (TOAM) AFETA O COMPORTAMENTO E O APRENDIZADO DAS CRIANCAS. CASCO NAO
SEJA IDENTIFICADO, ELAS PODEM ENFRENTAR FRACASSOS ESCOLARES, CRITICAS E DECEPCOES
EXCESSIVAS. JOVENS COM TDAN SE DISTRAEM FACILMENTE E TEM PROBLEMAS PARA SE
CONCENTRAR, PODEM APRESENTAR IMPULSIVIDADE E PARECER AGIR SEM PENSAR. TAMBEM PODEM
APRESENTAR MUDANCAS DRAMATICAS DE HUMOR E NAO SABER LIDAR COM A FRUSTRACAO. NA
ESCOLA, A FALTA DE ATENGAD NAS TAREFAS LEVA A ERROS, O QUE ACARRETA TAMBEM PROBLEMAS
NA AUTOESTIMA. ESTE LIVRO-CAIXINHA FOI FEITO PARA AUXILIAR PROFESSORES, PROFISSIONAIS DA
SAUDE E FAMILIARES NA IDENTIFICACAO DO TDAH E AJUDAR COM PRATICAS DE FOCO.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor

9 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33,728 281/0001.52 Sim 115,0000
Data 130372024

9 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 85,0000
Data 140372024

9 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/000145 Sim 233,0000

PREDIAIS LTDA.
Dats 150372024
Médias Unitario / Total : RS 147,67

Solicitacdo de Compra 5452024

Mem: 204.120.1 - BARALHO SOCIALIZE-SEUM JOGO PARA APRENDER A SE RELACIONAR, E UM J0G0O Qtde.:

TERAPEUTICO COMPOSTO DE CARTOES ILUSTRADOS, CARTAS-RESPOSTAS E QUADRO DE PONTUAGAO
DE CORES, ALEM DE OUTROS MATERIAIS QUE APOIAM OS JOGADORES NA APRENDIZAGEM DE NOVOS
COMPORTAMENTOS SOCIAIS. O OBJETIVO DO JOGO E E ABORDAR PENSAMENTOS E EMOCOES TIPICAS
DE CRIANGAS DIANTE DE CENAS E CONTEXTOS SCCIAIS ESPECIFICOS, BEM COMO EDUCAR SOBRE O
COMPORTAMENTO ASSERTIVO NESSAS SITUACOES. ATRAVES DO JOGO, A CRIANGA E CONVIDADA A
PENSAR SOBRE QUAL COMPORTAMENTO DEVERA REALIZAR FRENTE A SITUACAO APRESENTADA
ATRAVES DE UM CARTAD ILUSTRADO, COMO, POR EXEMPLO: ""COMO VOCE FARIA SE ENCONTRASSE
UM CACHORRINHO PERDIDO NA RUA?™. DESSA FORMA, O JOGO ESTIMULA A CRIANCA A PENSAR EM
NOVAS POSSIBILIDADES DE AGIR EM FORMAS DIFERENTES DE REFLETIR QUANDO ESTIVER FRETE A
UMA SITUAGAO QUE LHE ATIVE UM COMPORTAMENTO IMPULSIVO/AGRESSIVO E PROPORCIONA,
ATRAVES DA ENCENAGCAQ, TREINAR SUAS HABILIDADES SOCIAIS.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
10 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 210,0000
Data 130372024

Prefeitura Municipal de Taubaté

1 UN
Valor Total
RS 260,00
RS 250,00
RS 300.00
RS 263,33
1 UN
Valor Total
RS 11500
R$ 95,00
RS 233.00
RS 147,67
1 UN
Valor Total
RS 210,00

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagiio: 2452022
10 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 180,00
Data 14/03/2024
10 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/D001-45 Sim 230,0000 RS 230.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150312024

Médiss Unitdrio / Total : R$ 208,67 RS 206,87

Solicitacdo de Compra 5452024

fem: 204.124.1 . BARALHO TREINAMENTO DE PAISESTE BARALHO APOIA O/A TERAPEUTA NA Qtde.: 1 UN
PSICOEDUCACAO DOS PAIS MEDIANTE O DESENVOLVIMENTO DE ESTRATEGIAS E DE HABILIDADES QUE
CONTRIBUAM COM A MODIFICACAC DE COMPORTAMENTOS DE CRIANCAS DE ATE 12 ANOS. OFOCOE A
REDUCAD DOS COMPORTAMENTOS DESADAPTATIVOS, MELHORANDO OS SINTOMAS APRESENTADCS.
NESTA PERSPECTIVA, OS PAIS APRENDERAO OS PRINCIPIOS DE CONTROLE DE CONTINGENCIAS,
ASSIM COMO SERAQ ESTIMULADOS A CONSTRUIR UM PADRAO DE RELACIONAMENTO COM SEUS
FILHOS, BASEADO NA VALIDACAO EMOCIONAL E EM RELACIONAMENTOS SAUDAVEIS NA FAMILIA. OS
PAIS SERAD PSICOEDUCADOS SOBRE A RELACAO EXISTENTE ENTRE OS SEUS PENSAMENTOS,
EMOCOES E AS TOMADAS DE DECISAQ FRENTE ACS COMPORTAMENTOCS DO FILHO. NESTE SENTIDO,
OS PROCESSOS DE REGULACAO EMOCIONAL E DE REESTRUTURACAQ COGNITIVA DESENVOLVIDOS
NESTE BARALHO VISAM A INSTAURAGCAD DE PRATICAS PARENTAIS MAIS ASSERTIVAS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
1" 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 230,0000 RS 230,00
Data 1302024
1" 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000 RS 230,00
Data 14/03/2024
1" 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 2500000 RS 250,00
PREDINS LTDA.
Data 15032024
Médias Unitario ! Total : RS 238,67 RS 236,67

Solicitagio de Compra  545/2024
Mem: 204.73.1- BATALHA NAVALJOGO BATALHA NAVAL MEDIDAS DA EMBALAGEM: 23 X 16 X 5,5 CM; PESO DA Qtde: 1 UN
EMBALAGEM: 250G: MATERIAL DAS PECAS: RESINA PLASTICA. IDADE MINIMA RECOMENDADA: 6 ANOS

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca'Model  Valor Valor Total
12 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 90,0000 RS 90.00
Data 130372024
12 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 28 .850.017/0001-21 Sim 100,0000 RS 100,00
Data 140372024
12 125684 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/D001-45 Sim 110,0000 RS 110,00
PREDIAIS LTOA.
Data 180372024
Médias Unitario / Total : R$ 100,00 RS 100,00

Solicitagdo de Compra 54572024
Mem: 204.147.1 . BOLA PINGO DE LEITEBOLA PLASTICA TIPO PINGO DE LEITE, MATERIAL VINIL, NUMERO 8 Qtde.: 24 UN

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Cotagio: 2452024

13 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281/0001-52 Sim 14,0000 RS 336,00
Data 13032024

13 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 11,0000 RS 264,00
Data 14/03/2024

13 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 19,0000 RS 456.00

PREDIAS LTDA

Data 15032024

Médias Unitario ! Total : RS 14,67 R$ 352,00

Solicitacdo de Compra 5452024

ftem: 204.146.1 - BOLINHAS DE PISCINABOLINHAS PARA PISCINA 70MM - PACOTE COM 100 UNIDADESDEVE Qtde.: 1 UN
POSSUIR CERTIFICACAO DE QUALIDADE DO INMETRO.MATERIAL: POLIETILENO 100% VIRGEM COM A
MAIS ALTA TECNOLOGIA. MATERIAL ATOXICO EM SUA COMPOSICAD E PROPORCIONAM SEGURANGA E
HIGIENE AD SEU BRINQUEDO.POSSUEM ALTO BRILHO E CORES VIVAS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
14 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 115,0000 RS 115.00
Data 13032024
14 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 90,0000 R3S 90,00
Data 14/03/2024
14 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 130,0000 RS 130,00
PREDIAS LTDA
Data 15032024
Médias Unitario ! Total : RS 111,67 RS 111,67

Solicitagio de Compra 5452024
fem: 204.148.1 . BONECOS PARA CONSTELAGAD FAMILIARSAD BONECOS PARA CONSTELAGAD EM FORMATO Qtde: 1 UN
DE FAMILIA TODOS FEITOS A MAO DE FORMA ARTESANAL. PRODUZIDOS COM PORCELANA FRIA DE
ALTA QUALIDADE, CONHECIDO POR BISCUIT. NAS CARACTERISTICAS DE VO, VO, PAI, MAE, FILHO, FILHA
E BEBE, TODOS FEITOS AMAO. O KIT DE FAMILIA INTERMEDIARIO COMPOE 43 PEGAS: 4 ID0SOS - 2
MULHERES E 2 HOMENS, 8 ADULTOS - 4 MULHERES E 4 HOMENS, 8 CRIANGAS - & MENINAS E 4
MENINOS, & BEBES, 2 KIT DE FORMAS - 2 CORACOES, 2 CUBOS, 2 PRISMAS E 2 QUADRADOS, 1 KIT DE
ITENS . 1 CARRO, 1 CASA, 1 SAQUINHO DE DINHEIRO, 1 BEM, 1 MAL, 1 GATO E 1 CACHORRO.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca'Model  Valor Valor Total
15 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33,728 281/0001.52 Sim 1.000.0000 RS 1.000,00
Data 13032024
15 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 850,0000 RS 850,00
Data 14032024
15 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.7568.001/0001-45 Sim 1.100.0000 RS 1.100,00
PREDIAS LTDA.
Data 18032024
Médiss Unitario / Total : R$ 983,33 R$ 583,33

Solicitacdo de Compra 54572024

fem: 204.110.1 - CACA ACS MONSTROSJOGO DA MEMORIA COOPERATIVO EM QUE ATE 8 JOGADORES DEVEM Qtde.: 1 UN
TRABALHAR JUNTOS PARA ESPANTAR OS MONSTROS DE VOLTA PARA O ARMARIO. EM CADA RODADA,
OS PARTICIPANTES VIRAM CARTELAS DE BRINQUEDOS QUE ASSUSTAM OS MONSTROS DE VOLTA PARA
O ARMARIO. MAS, TOME CUIDADO! SE VOCE VIRAR PECAS ERRADAS, NOVOS MONSTROS

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Precos

Cotacio: 2452024

APARECEM! DIZEM CUE TODOS OS MONSTROS DEBAIXO DA SUA CAMA TEM MEDO DE CERTOS 1 UN
BRINQUEDOS. ENTAO, PEGUE SEU PATINHO DE BORRACHA, SEU AVIAO DE MADEIRA OU SEU URSINHO
DE PELUCIA E GRITE BEM ALTO: "JA PARA O ARMARIO, SEUS MONSTROS!"

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
18 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33728 280000152 Sim 310,0000 RS 310,00
Data 130372024
16 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 280,0000 RS 260,00
Data 14/0372024
18 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 3140000 RS 314,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 284 67 RS 294,67

Solicitagdo de Compra 5452024
Mem: 204.46.1- CADE O BICHO?30GO QUE ESTIMULA O RACIOCINIO, A CONCENTRAGAQ E A CAPAGIDADE DA Qtde: 1 UN
CRIANGA DE FAZER ASSOCIACOES. O OBJETIVO E ENCONTRAR O BICHO COM A COR E A TEXTURA
SORTEADAS NOS DADOS. SAO 03 DADOS: 1 DE BICHO. 1 DE COR E OUTRO DE TEXTURA. ASSIM, SE
SORTEADO O PANDA VERMELHO DE BOLINHAS, QUEM O ENCONTRAR PRIMEIRO, GANHA A PECA. SAD
27 PECAS GRANDES (6,8 X 8,8 CM) EM MADEIRA RECICLADA E 03 DADOS PLASTICOS ESTAMPADOS.

IDADE A PARTIR DE 3 ANOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total

17 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 90,0000 R$ 90,00
Data 130372024

17 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001:21 Sim 88,0000 RS 88,00
Data 14)03/2022

17 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.758.001/0001-45 Sim 110,0000 RS 110,00

PREDIAIS LTDA

Data 18032024

Médias Unitario / Total : RS 96,00 RS 96,00

Solicitagdo de Compra 5452024

fem : 204.88.1 . CAIU PERDEU PROJOGO EM FORMATO DE TORRE COM UMA VERSAD MAIS LEVE, COLORIDAE Qtde.: 1 UN
COM NOVAS JOGABILIDADES, DEVE-SE MONTAR A TORRE, GIRAR A ROLETA E RETIRAR A PECA DA COR
INDICADA, EMPILHANDO-A NO TOPQ COM TODO CUIDADO PARA A TORRE NAO DESABAR! BRINCADEIRA
DIVERTIDA QUE APRIMORA A COORDENACAD MOTORA, A PERCEPCAO DE ESPACOE A
CONCENTRAGAOQ. JOGO COMPOSTO DE 45 PECAS PLASTICAS COLORIDAS E 01 ROLETA CARTONADA.
JOGAM ATE 6 PARTICIPANTES. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
18 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33728 280000152 Sim 115,0000 RS 11500
Data 130372024
18 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 103,0000 RS 103.00
Data 14/0372024
18 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/000145 Sim 2150000 RS 215,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 144,33 RS 14433

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura

Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagio: 24572024
Solicitacdo de Compra 5452024
Hem: 204.111.1 . CARA A CARAJOGO INFANTIL DE PERGUNTAS PARA DESVENDAR O PERSONAGEM Qtde.: 1 UN
MISTERIOSO. CADA JOGADOR SELECIONA UM DOS PERSONAGENS E OUTRO FAZ PERGUNTAS SOBRE
AS CARACTERISTICAS. O VENCEDOR E QUEM ADIVINMAR QUAL E A CARA DO SEU OPONENTE
PRIMEIRD. O JOGO E INDICADO PARA DOIS PARTICIPANTES! POSSUI 2 TABULEIROS COM A
REPRODUCAO DE TODAS AS OPCOES DE CARTAS DO JOGO, POSSIBILITANDO QUE CADA "CARA"
ESTEJA LEVANTADA QU ABAIXADA
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
18 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 210,0000 RS 210,00
Data 130372024
12 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 200.0000 RS 200,00
Data 140372024
19 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 230,0000 RS Z30,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitirio / Total : R$ 213,33 RS 213,33
Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.65.1. CARDCLUBPARECE UM JOGO DE CARTAS COMUM, MAS POSSUI SUA PROPRIA DINAMICA QUE Qtde: 1 UN
ESTIMULA O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO LOGICO. O OBJETIVO E BAIXAR TODAS AS CARTAS
PARA CONSEGUIR O MAIOR NUMERO DE PONTOS, MAS PARA ISSO, E NECESSARIO FORMAR
SEQUENCIAS DE NO MINIMO 3 CARTAS DA MESMA COR. QUANDO O JOGADOR BAIXAR UMA SEQUENCIA
RECEBE UMA FICHA PELA SEQUENCIA E MAIS UMA FICHA POR CADA CARTA DA SEQUENCIA. O CORINGA
£ UMA CARTA ESPECIAL QUE SUBSTITUIR QUALQUER CARTA. ENTAO, REUNA OS AMIGOS E BOM
DIVERTIMENTO! JOGO COMPOSTO POR 04 BASES EM MADEIRA; 44 CARTAS CARTONADAS; 50 FICHAS E
MANUAL. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
20 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 115,0000 RS 11500
Data 130372024
20 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 110,0000 RS 110,00
Data 14/0372024
20 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 122,0000 RS 12200
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 115,67 RS 115,67
Solicitacdo de Compra 5452024
fem : 204.74 1 . CAVALO MARINHO - DESAFIOESTE E UM QUEBRA-CABECA COM TEMA DE CAVALOS Qtde: 1 UN
MARINMHIOS COM DESAFIO PARA TESTAR PERSISTENCIA, CAPACIDADE DE OBSERVAGCAO E RACIOCINIO.
O OBJETIVO E JUNTAR AS PARTES DOS CAVALOS MARINHOS, CONFORME A COR. PARECE FACIL, SO
PARECE! CONTEM & PECAS GRANDES (9,0 X 9,0 CM) CADA, PINTADAS COM ILUSTRACOES DE CAVALOS
MARINHOS EM CORES DIFERENTES. IDADE A PARTIR DE 7 ANOS E PESSOAS DA MELHOR IDADE
Seq.Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
21 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 55,0000 RS 55,00
Data 130372024
21 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 45,0000 RS 4500

Data

1400372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Camparativa da Pragos
Cotagdo: 2452024
0 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 70,0000 RS 70,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 56,67 RS 56,67

Solicitacdo de Compra 5452024
Mem: 204.115.1 . CERTO OU ERRADOSABIA QUE O MURO DE BERLIM TINMA 4 METROS DE ALTURA? EQUEAS Qtde.: 1 UN

GIRAFAS NAC TEM CORDAS VOCAIS? USE TODO SEU CONHECIMENTO PARA DIZER O QUEE
VERDADEIRO E FALSO NA VERSAO DE TABULEIRO DESTE DIVERTIDO JOGO.

Seq. tem  Fornecedoros CNPJ Classificado  MarcalMode!  Valor Valor Total
22 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.2810001-52 Sim 255,0000 RS 255,00
Data 13032024
22 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001.21 Sim 1500000 RS 190,00
Data 14/03/2024
22 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35758 001/0001-45 Sim 280,0000 RS 280,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitério / Total : RS 241,67 RS 241,67

Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.79.1 - COBRAS E ESCADASUM DIVERTIDO JOGO DE CORRIDA DE TABULEIRO, CUJO OBJETIVO E Qtde.: 1 UN
COMPLETAR O PERCURSO NO TABULEIRO E CHEGAR PRIMEIRO A CASA DE NUMERO 100. JOGUE 1 OU 2
DADOS PARA CONTAGEM DAS CASAS A SEREM PERCORRIDAS. SE O JOGADOR ALCANCAR UMA CASA
COM A BASE DE UMA ESCADA, CORTA CAMINHO ATE O TOPO DESTA, POR OUTRO LADO, SE CAIR NUMA
CASA COM A CABEGA DE UMA COBRA. TEM QUE DESCER ATE A SUA CALDA, PERDENDO ALGUMAS OU
MUITAS POSICOES. CONTEM 01 TABULEIRO GIGANTE CONFECCIONADO EM VINIL, MEDIDAS 70 X 70 CM,
2 DADOS E 05 PECAS GRANDES COM ILUSTRACOES DE COBRAS. JOGAM ATE 5 PARTICIPANTES. IDADE

A PARTIR DE 6 ANOS

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca'Model Valor Valor Total

23 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 281000152 Sim 145,0000 RS 14500
Data 130372024

23 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 140,0000 RS 140,00
Data 140372024

23 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 170,0000 RS 170,00

PREDIAIS LTDA

Data 150372024

Médias Unitario / Total : R§ 151,67 RS 161,67

Solicitagio de Compra 5452024
Mem: 204.105.1 - COMBATEJOGO DE TABULEIRO ONDE O JOGADOR DEVE AVANGAR SUA TROPA SEM SE Qtde.: 1 UN
DESCUIDAR EM PROTEGER O PRISIONEIRO INIMIGO. DEVE-SE TER CUIDADO, POIS O INIMIGO
ESPALHOU MINAS TERRESTRES QUE PODEM IMPEDIR OS OBJETIVOS.CONTEM NA EMBALAGEM: 1
TABULEIRO, 40 PEGAS VERDES, 40 PEGAS PRETAS, 2 FOLHAS DE ETIQUETAS AUTOADESIVAS E MANUAL
DE INSTRUCOES.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
24 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 130372022

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagio: 2452024
24 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 180.00
Data 1400312024
24 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001.45 Sim 215,0000 RS 215,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024

Médiss Unitario / Total : R$ 198,33 R$ 198,33

Salicitacdo de Compra 545/2024
ftem: 204.49.1. COMBINE E ENCAIXEO BRINQUEDO APRIMORA A ASSOCIACAO, COORDENACAO MOTCRAEA Qtde.: 1 UN
IDENTIFICAGAO DE CORES E AGILIDADE. ENCAIXE UM DOS GABARITOS NA CANALETA DISPONIVEL NA
BASE DO JOGO, ENCAIXE AS ARGOLAS NA HASTE COMBINANDO AS CORES CONFORME ESTA DISPOSTO
NO GABARITO. AQ TROCAR O GABARITO E PODE.-SE REPETIR O JOGO. CONTEM 1 BASE EM MDF COM
HASTE MEDIDAS 27X15 CM, 10 ARGOLAS COLORIDAS DE PLASTICO RIGIDO E 9 GABARITOS EM MDF,
IDADE A PARTIR DE 3 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
25 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 190,0000 RS 190,00
Data 130372024
25 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 160,00
Data 1402024
25 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 RS 200,00
PREDIAS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 183,33 RS 183,33

Solicitacdo de Compra 5452024
fem: 204.48.1 . CONJUNTO IMANTADO O ARTISTAESTE BRINQUEDOS TRABALHA DIVERSOS ESTIMULOS Qtde.: 1 UN
COGNITIVOS, COORDENACAO MOTORA. IMAGINACAD, CRIATIVIDADE, HABILIDADES VISOMOTORAS,
IDENTIFICACAC DAS CORES E FORMAS, ATENCAO, REPRODUCAQO DE PADROES. O OBJETIVO E
ESCOLHER 01 FICHA MODELO E REPRODUZIR O MESMO DESENHO UTLIZANDO AS PECAS
EQUIVALENTES. A CRIANGCA PODERA TAMBEM BRINCAR LIVREMENTE, CRIANDO AS FIGURAS QUE A
IMAGINACAD PERMITIR. AS PECAS SAO IMANTADAS PODENDO SER UTILIZADAS EM QUALQUER
SUPERFICIE METALICA, TORNANDO A BRINCADEIRA MAIS DIVERTIDA. CONJUNTO COMPOSTO DE 3§
FORMAS GEOMETRICAS IMANTADAS E 12 FICHAS MODELOS EM MDF, ACONDICIONADAS EM SACOLINHA
DE CRISTAL COM ZIPER. IDADE A PARTIR DE 4 ANOS

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
26 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 180,0000 RS 180,00
Data 130032024
26 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 RS 150.00
Data 140372024
26 125584 \WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001.45 Sim 210,0000 RS 210,00
PREDIAIS LTDA.
Data 180372024
Médias Unitario / Total : RS 180,00 RS 180,00

Solicitagio de Compra 5452024

Mem: 204.128.1 . CONSEQUENCIASREFLETIR SOBRE AS RESPONSABILIDADES E AS CONSEQUENCIAS DE Qtde: 1 UN
SUAS ACOES E DE SUMA IMPORTANCIA PARA A EDUCACAD DAS CRIANGAS. ESTE LIVRO-CALXINHA® FOI
CRIADO PARA AJUDAR PAIS, PROFESSORES, EDUCADORES E RESPONSAVEIS A DESENVOLVER NAS
CRIANCAS OS VALORES DE EMPATIA, DISCIPLINA, ORGANIZACAO, ETICA E CLUIDADO, UTILIZANDO

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagiio: 2452024

CARTAE COM MERCUNTAE QUE FAZEM AE CRIANGAE REFLETIREM EOBAE MNEQUENOE ATOE DO DIA A 1 UN
DA, COMO FAZER A TAREFA DE CASA E ARRUMAR A CAMA, POR EXEMPLO. DESTA FORMA, E POSSIVEL
PREPARA-LAS PARA OS DESAFIOS DA VIDA ADULTA COM MAIOR SENSO DE RESPONSABILIDADE SOBRE

SEUS DEVERES E SEUS PAPEIS NA CONSTRUGAQ DE UM FUTURO MELHOR PARA TODOS

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
27 1255683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 136,0000 RS 136.00
Data 130372024
27 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 1050000 RS 105,00
Data 14)03/2024
27 125684 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.758.001/0001-45 Sim 1580000 RS 158.00
PREDIAIS LTDA
Data 180372024
Médiss Unitario / Total : R$ 133,00 RS 133,00

Solicitacdo de Compra 5452024
Mem: 204.60.1.COUP CARTASVOCE £ O CHEFE DE UMA FAMILIA EM UMA CIDADE-ESTADO ITALIANA Qtde.: 1 UN
ADMINISTRADA POR UMA CORTE FRACA. CORRUPTA E REPLETA DE INTRIGAS. VOCE ESTA TENTANDO
CONTROLAR A CIDADE ATRAVES DE MANIPULACAD, BLEFE E SUBORNO PARA CHEGAR AO PODER. SEU
OBJETIVO E DESTRUIR A INFLUENCIA DE TODAS AS OUTRAS FAMILIAS, FORGANDO-AS AD EXILIO.
APENAS UMA FAMILIA SOBREVIVERA. CONTEM: 25 CARTAS DE PERSONAGEM (5 DE CADA: DUQUE,
ASSASSINO, CAPITAC, EMBAIXADOR E CONDESSA); 5 CARTAS DE INQUISIDOR (PERSONAGEM
OPCIONAL QUE SUBSTITUI O EMBAIXADORY). 6 CARTAS DE AJUDA;24 MOEDAS DE VALOR 1; 6 MOEDAS
DE VALDR 5,1 LIVRETO DE REGRAS. IDADE A PARTIR DE 10 ANCS,

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
28 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728281/D001-52 Sim 100.0000 RS 100,00
Data 13032024
28 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 1300000 RS 130,00
Data 14032024
28 125684 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 135.756.001/D001-45 Sim 120.0000 RS 120,00
PREDIAIS LTDA
Data 15032024
Médias Unitario / Total : R$ 116,67 RS 116,67

Solicitacdo de Compra 54572024

fem: 204.67.1 . CROCODILO MORDE DEDOE IDEAL PARA CRIANCAS ACIMA DE 5 ANOS. JJUNTE OS AMIGOS  Qtde.: 1 UN
PARA A BRINCADEIRA. _E BOA SORTE! NA SUA VEZ, ESCOLHA UM DENTE E PRESSIONE-O. SAI DO JOGO
QUEM TIVER O DEDO MORDIDO PELO CROCODILO. GANHA QUEM CONSEGUIR NAD TOMAR UMA
MORDIDA. MEDIDAS DO CROCODILO: 12 X6 CM.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total

29 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728 261/0001-52 Sim 79,9900 RS 7895
Data 130372024

29 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 70,0000 RS 70.00
Data 140372024

29 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 99,0000 RS 95,00

PREDIALS LTDA.

Data 150372024
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Médiss Unitario / Total : R$ 83,00 RS 83,00

Solicitacdo de Compra 5452024
ftem: 204.131.1 . DESCOLADOSJOGO TERAPEUTICO PARA TREINO, EM CONTEXTOS CLINICOS OU Qtde.: 1 UN
EDUCACIONAIS, DE HABILIDADES SOCIAIS EM CRIANCAS POR MEIO DE ATIVIDADES QUE DESENVOLVEM
AS COMPETENCIAS INTERPESSOAIS, A COMUNICAGAD, A EXPRESSAO DE SENTIMENTOS, A
COLABORAGAO ENTRE OS PARES E A CAPACIDADE DE DEFENDER.SE EM SITUACOES DIFICEIS, POR
MEIO DE ATIVIDADES SIMULADAS E DIVERTIDAS. COMPOSTO PELOS CONJUNTOS DE CARTAS NAO
GOSTEI!; QUER SER MEU AMIGO?; QUE GOSTOSO!; QUE LEGAL! E VOCE ME AJUDA?, CRIANCAS E
TERAPEUTA VAO JOGANDQ E DISCUTINDO SOLUCOES PARA OS PROBLEMAS PROPOSTOS OU
ENSAIANDO COMPORTAMENTOS SCCIALMENTE HABILIDOSOS. IDADE RECOMENDADA: 7 A 12 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
30 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 2300000 RS 250,00
Data 1302024
a0 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 RS 190,00
Data 1410372024
30 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 2400000 RS 240,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario ! Total : R$ 220,00 R$ 220,00

Solicitagdo de Compra 5452024
ftem : 204.135.1 - DETETIVENESTE JOGO QUE TRABALHA DEDUCAO E LOGICA, OBSERVE OS SUSPEITOS, Qtde.: 1 UN
EXAMINE OS ALIBIS E USE SUAS HABILIDADES DE DEDUCAQ PARA EXPOR O CULPADO! MAS SEJA
RAPIDO, POIS QUTROS DETETIVES TAMBEM ESTAQ NESTE DESAFIOf AJUDE SHERLOCK A
DESMASCARAR CULPADCS E USE AS PISTAS COM ASTUCIA PARA ENCONTRAR O CUMPLICE DO
PERSONAGEM, SEU MAIOR INIMIGO! SE NINGUEM FOR CULPADO, CAPTURE O PROPRIO PERSONAGEM.
TODOS SAQ SUSPEITOS... ATE QUE SE PROVEM INOCENTES! CONTEM 83 CARTAS E MANUAL DE
REGRAS. NUMERQ DE JOGADORES: 2 A 6. IDADE ACIMA DE 7 ANOS, ADULTOS E PESSOAS DA MELHOR

IDADE

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total

N 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281/0001.52 Sim 115,0000 RS 11500
Data 130372024

n 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 105,0000 RS 105,00
Data 140372024

N 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 140,0000 RS 140,00

PREDIAIS LTDA.

Data 180372024

Médiss Unitario / Total : R$ 120,00 RS 120,00

Solicitagdo de Compra 5452024
Hem: 204.140.1 - DETETIVE JUNIORUM JOGD QUE ENVOLVE MISTERIO, RACICCINIO E VAI FAZER VOCE SEUS  Otde: 1 UN
AMIGOS E FAMILIARES ENTRAREM EM UM CLIMA DE SUSPENSE E DIVERSAO. TODOS SAQ SUSPEITOS
CABE AO MELHOR DETETIVE DESVENDAR ESSE MISTERIO. CONTEM 01 TABULEIRO,04 PEOES
CARTONADOS COM BASE PLASTICA ,01 ENVELOPE CONFIDENCIAL 01 DADO 01 CARTELA ADESIVA 01
BLOCO DE ANOTACOES, 12 FICHAS REDONDAS, 01 MANUAL DE INSTRUCOES. INDICADO PARA MAIORES
DE 6 ANOS.

Seq. item  Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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32 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33 728.281/0001.52 Sim 190.0000 RS 190,00
Data 13032024

32 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 170.0000 RS 170,00
Data 140372024

32 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 233,0000 RS 233.00

PREDIAIS LTDA.

Data 151032024

Médias Unitdrio / Total : RS 197,67 RS 197,67

Solicitacdo de Compra 5452024

Mem : 204.52.1. DIREITA ESQUERDA CENTROJOGA-SE COM NO MINIMO 3 PESSOAS, NAC HAVENDO LIMITAGAO Qtde.: 1 UN
MAXIMA, BASTA ADICIONAR FICHAS. COMO JOGAR: CADA JOGADOR RECESE 3 FICHAS, DEFINA POR
QUALQUER TIPO DE SORTEIO QUEM INICIA A PARTIDA. ROLE OS DADOS DENTRO DA BANDEJAE
OBSERVE O QUE FOI SORTEADO: SE FOR A LETRA D, PASSE 1 FICHA PARA O JOGADOR A SUA DIREITA.
SE FOR A LETRA E, PASSE 1 FICHA PARA O JOGADOR A SUA ESQUERDA, SE FOR A LETRA C, COLOQUE
1 FICHA NO CENTRO DA MESA, AGORA SE O DADO TIVER A IMAGEM DE VARIOS CIRCULOS COLORIDOS,
SIGNIFICA QUE VOCE PODE FICAR COM A FICHA. NO DECORRER DAS JOGADAS VOCE ROLA OS DADOS
CORRESPONDENTES AOS NUMEROCS DE FICHAS QUE VOCE POSSUI, SE TIVER 2 FICHAS, ROLA 2 DADOS,
SE TIVER 1 FICHA, ROLA SOMENTE 1 DADO. EM ALGUM MOMENTO DO JOGO VOCE PODERA FICAR SEM
FICHAS, MAS AGUARDE, VOCE AINDA NAO ESTARA FORA DO JOGO, PODERA RECEBER FICHAS DO
JOGADOR A SUA DIREITA OU ESQUERDA E CONTINUAR JOGANDO, CASO ISSO NAQ OCORRA Al SIM
VOCE ESTARA ELIMINADO DA PARTIDA. VENCE A PARTIDA O JOGADOR QUE TIVER PELO MENOS 1
FICHA AQ FINAL DO JOGO. CONTEM 03 DADOS PERSONALIZADOS, 24 FICHAS PLASTICAS, 01 BANDEJA
EM MODF E 48 NOTINHAS QUE PODEM SER UTILIZADAS NO LUGAR DAS FICHAS. IDADE ACIMA DE 08

ANOS.

Seq. tem  Fornecedores CNPY Classificado MarcaModol  Valor Valor Total

33 125581 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 136,0000 RS 136,00
Data 130372024

33 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 1200000 RS 120,00
Data 14032024

33 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 1700000 RS 170,00

PREDIAIS LTDA.

Data 150372024

Médias Unitdrio / Total : RS 142,00 RS 142,00

Solicitagdo de Compra 5452024

fem : 204 .82.1.DOBBLE 1, 2, 3JOGO DE CARTAS EM FORMATO ARREDONDADO, AS CARTAS POSSUEM Qtde.: 1 UN
NUMEROS E FORMAS GEO METRICAS EM SUA ESTAMPA, E UMA VERSAQ INFANTIL, COMPOSTO POR 30
CARTAS COM 08 SIMBOLOS, SENDO QUE CADA CARTA TEM SOMENTE UM SIMBOLO EM COMUM COM
QUALQUER OUTRA CARTA DO BARALHO. O OBJETIVO E CONSEGUIR IDENTIFICAR QUAL E O SIMBOLO
EM COMUM ENTRE AS DUAS CARTAS. TODOS OS PARTICIPANTES TEM A MESMA CHANCE DE GANHAR A
RODADA E POR ISS0 E PRECISO SER AGIL EXISTEM 5 MODOS DE JOGAR. PODE SER JOGADO MESMO
COM PESSOAS COM GRANDES DIFERENCAS DE IDADE. O OBJETIVO E SEMPRE IDENTIFICAR O
ELEMENTO IGUAL ENTRE DUAS CARTAS PRIMEIRO. DEPENDENDO DA MODALIDADE, VOCE PODERA SE
LIVRAR DE SUAS CARTAS, ENTREGAR CARTAS PARA OS SEUS OPONENTES, OU ROUBAR CARTAS
DELES. CADA PARTIDA TEM MENQOS DE 15 MINUTOS DE DURAGAO, MAS NINGUEM PARA EM UMA
PARTIDA SO. PARA 1 A 5 JOGADORES COM IDADE A PARTIR DE 4 ANOS.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
34 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 1220000 RS 122.00
Data 130372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagiio: 2452024
34 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 120,0000 RS 120,00
Data 14032024
34 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 115,0000 RS 115,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15032024
Médias Unitirio / Total : RS 119,00 RS 119,00

Solicitacdo de Compra 5452024

fem: 204.83.1 . DOBBLE CLASSICOSJOGO DE CARTAS EM FORMATO ARREDONDADO. O OBJETIVOE Qtde.: 1 UN
CONSEGUIR IDENTIFICAR QUAL E O SIMBOLO EM COMUM ENTRE DUAS CARTAS - E CADA CARTA TEM
SOMENTE UM SIMBOLO EM COMUM COM QUALQUER OUTRA CARTA DO BARALMO. TODOS 0S
PARTICIPANTES TEM A MESMA CHANCE DE GANHAR A RODADA. EXISTEM 5 MODOCS DE JOGAR. ©
OBJETIVO E SEMPRE IDENTIFICAR O ELEMENTO IGUAL ENTRE DUAS CARTAS PRIMEIRO. MAS
DEPENDENDO DO MODO DE JOGO VOCE PODERA SE LIVRAR DE SUAS CARTAS, ENTREGAR CARTAS
PARA OS SEUS OPONENTES OU ATE ROUBAR CARTAS DELES! EMBALAGEM DE METAL TRABALHADA EM
RELEVO QUE FACILITA © TRANSPORTE E A PRESERVACAQO DAS CARTAS. FORMATO COMPACTO QUE
PERMITE QUE ELE POSSA SER JOGADO EM PRATICAMENTE QUALQUER LUGAR. IDADE ACIMA DE 6
ANOS. JOGAM DE 2 A 8 PARTICIPANTES.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
35 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/000152 Sim 1800000 RS 180,00
Data 13032024
35 125585 JEFFERSON PRATAVEEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 160,0000 RS 160,00
Data 140372024
35 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 210,0000 RS 210,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15032024
Médias Unitario ! Total : R$ 18333 RS 183,33

Solicitagdo de Compra 5452024

ftem : 204.109.1 - DOMINIO E EQUILIBRIOJOGO DE AGAO ONDE O JOGADOR DEVE JOGAR SUAS PECAS PARA  Qtde: 1 UN
DESEQUILIBRAR E INCLINAR O TABULEIRO PARA O LADO DE SEU ADVERSARIO. SE VOCE CONSEGUIR,
SEU ADVERSARIO TERA QUE RETIRAR DO TABULEIRO UMA OU MAIS PECAS BRANCAS PARA
RESTABELECER O EQUILIBRIO. AQUELE QUE RETIRAR PRIMEIRO TODAS AS SUAS PECAS BRANCAS

PERDE O JOGO.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModel  Valor Valor Total

36 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001.52 Sim 230,0000 RS 290,00
Data 130372024

36 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 14032024

36 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 300.0000 RS 300,00

PREDIAIS LTDA

Data 150372024

Médizs Unitario / Total : R$ 263,33 RS 263,33

Solicitacdo de Compra 5452024

ftem: 204.72.1- DOMINO DAS £ CORESESTE JOGO PROPOE UM INTERESSANTE DESAFIO, QUE CONSISTEEM Qtde.: 1 UN
COMPOR UM QUADRADO USANDO AS PECAS, DE MODO QUE AS CORES IGUAIS NAD SEJAM VIZINHAS,
NEM MESMO NOS CANTOS. CONTEM 18 PECAS EM MDF COLORIDAS COM TINTA ATOXICA. IDADE A
PARTIR DE 7 ANOS.
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Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

37 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 2800001.52 Sim 45,0000 RS 4500
Data 130372024

37 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 50,0000 R3 50,00
Data 140372024

37 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 60,0000 RS 60,00

PREDIAIS LTDA

Data 150372024

Médias Unitario / Total : R§ 51,87 RS 61,67

Solicitacdo de Compra 5452024

Mom: 204.50.1 - DOMINO DIVERTIDO DAS CORESESTE JOGO TRABALHA A PERCEPCAD VISUAL Qtde.: 1 UN
ESPECIALMENTE SOBRE AS DIFERENCAS DE CORES. ESTIMULA A CAPACIDADE ASSOCIATIVAE A
CONCENTRAGAD. A DINAMICA DO JOGO E SEMELHANTE AO DE UM DOMINO CONVENCIONAL. O
JOGADOR QUE INICIA A PARTIDA COLOCA UMA PECA SOBRE A MESA, O PROXIMO JOGADOR DEVERA
ESCOLHER UMA PECA ONDE UM DOS LADOS POSSUA A MESMA COR DA PECA ANTERIOR. ENQUANTO
JOGAM, DEVERAO FALAR EM VOZ ALTA O NOME DAS CORES. CASO NAO POSSUA A PECA QUE ENCAIXE
NA SEQUENCIA, O JOGADOR DEVERA PASSAR A VEZ PARA O PROXIMO E ASSIM SUCESSIVAMENTE.
GANHA © JOGO QUE COLOCAR TODAS AS SUAS PECAS PRIMEIRO. CONTEM 28 PECAS COLORIDAS EM
FORMATO DE ANIMAIS, CONFECCIONADAS EM MDF. AS PECAS SAQ GRANDES, TORNANDO A
INTERAGAO MAIS ATRAENTE. IDADE A PARTIR DE 3 ANOS.

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
38 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33728 281000152 Sim 50,0000 RS 50,00
Data 1300372024
38 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 50,0000 R3 50,00
Data 14/0372024
38 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 80,0000 RS 80,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 60,00 RS 60,00

Solicitagdo de Compra 5452024

Hom : 204.82.1 . DOMINO MANUALJOGO QUE TRABALHA O RECONHECIMENTO DE PADROES, PERCEPCAQ Qtde.: 1 UN
VISUAL E SOBRETUDO A COORDENACAO MOTORA FINA DOS DEDOS. COM AS MAOS DEVE-SE
MOVIMENTAR O TABULEIRO (PARA CIMA, PARA BAIXO OU PARA OS LADOS) E COM AS PONTAS DOS
DEDQS TENTE POSICIONAR AS ESFERAS NAS CAVAS, REPRODUZINDO A SEQUENCIA DAS CORES
DETERMINADA NAS CARTAS. SAO 12 MODELOS DE SEQUENCIA PARA TESTAR A SUA PACIENCIA E
DESTREZA! COMPOSTO DE 1 TABULEIRO EM MDF MEDIDAS 17 X 17 X 3,5 CM COM BASE VAZADA COM
CURSOR, 12 ESFERAS COLORIDAS E 12 CARTAS MODELOS. IDADE SUGERIDA A PARTIR DE 6 ANOS E
PESSOAS DA MELHOR IDADE

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total

39 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/D001.52 Sim 205,0000 RS 205,00
Dats 130372024

39 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001.21 Sim 150.,0000 RS 190,00
Data 140372024

39 125584 \WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.758.001/0001-45 Sim 215,0000 RS 215,00

PREDIAIS LTDA.

Dats 1500372024
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Médias Unitario / Total : R$ 203,33 R$ 203,33

Soficitacdo de Compra 5452024
Mem: 204.112.1.E PROMBIDO FALARJOGO DE TABULEIRO EM QUE E PROIBIDO FALAR. O PRIMEIRO JOGADOR Qtde: 1 UN

VIRA A AMPULHETA, ESCOLHE UM DOS TEMAS DO TABULEIRO E COLOCA ALI UMA DAS FICHAS. EM

SEGUIDA, SORTEIE UMA LETRA E COLOQUE DE LADO, SEM DEIXAR QUE OS OUTROS JOGADORES

VEJAM. ENTAO, ELE PENSA EM UMA PALAVRA PARA O TEMA ESCOLMIDO QUE COMECE COM A LETRA

SORTEADA E TENTA TRANSMITI-LA AOS OUTROS JOGADORES, USANDO APENAS MIMICA. NAD VALE

MEXER OS LABIOS, NEM “TRAGAR’ LETRAS NO AR. O OBJETIVO DO JOGO E DESCOBRIR QUAL PALAVRA

FOI A ESCOLHIDA. O JOGADOR QUE COLOCAR SUA ULTIMA FICHA NO TABULEIRO SERA O VENCEDOR.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaiModel  Valor Valor Total
40 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001.52 Sim 150,0000 RS 150,00
Data 130372024
40 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 130,0000 RS 130.00
Data 140372022
40 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 180,0000 RS 180,00
PREDIAIS LTDA.
Data 18/03/2024
Médias Unitirio / Total : R$ 183,33 R$ 153,33

Salicitacdo de Compra 545/2024

ftem: 204.47.1. EMPILHE OS TUCANOSJOGO COMPOSTO POR 12 TUCANOS COLORIDOS DE MADEIRA, 12 Qtde.: 1 UN
CARTAS DE DESAFIOS E 1 SAQUINHO PARA GUARDAR AS PECAS. O OBJETIVO E SORTEAR UMA CARTA
{OU WNICIAR PELOS NIVEIS MAIS FACEIS) E EMPILHAR OS TUCANOS REPRODUZINDO O MODELO DA
CARTA. EMBALAGEM CARTONADA EM FORMATO DE MALETINHA. IDADE ACIMA DE 3 ANOCS.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
41 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 95,0000 RS 95.00
Data 130372022
4 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.097/0001-21 Sim 80,0000 RS 80,00
Data 140372024
41 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 1430000 RS 143.00
PREDIAIS LTDA.
Data 180372024
Médiss Unitario / Total : R$ 108,00 RS 106,00

Solicitacdo de Compra 5452024
Mem: 204.941.FECHA 420G0 EM MDF QUE REMETE ADQ CLASSICO LIGA PONTOS. TRABALHA RACIOCINIO Qtde.: 1 UN
LOGICO, CONCENTRACAC, ESTRATEGIA E RAPIDEZ DE PENSAMENTO. PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES,
0 JOGO SE INICIA COM A ESCOLHA DAS CORES. O OBJETIVO E FORMAR UM QUADRADO, COLOCANDO
DENTRO UM CIRCULO CORRESPONDENTE A SUA COR. VENCERA 0 JOGADOR QUE TIVER MAIS
QUADRADOS PREENCHIDOS. CONTEUDO: 1 TABULEIRO 33,5 X 26,5 X 0.9 CM EM MDF, 48 CIRCULOS EM
EVA (3 CORES) 140 RETANGULOS EM MDF {3 CORES). IDADE A PARTIR DE 6 ANOS. EXCELENTE
ESTIMULO PARA PESSOAS DA MELHOR IDADE.

Seq.ltem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
42 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728281/D001-52 Sim 1800000 RS 180,00
Data 130372024
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a2 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 RS 150,00
Data 140372024
42 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 RS 200,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitdrio / Total : R$ 176,87 RS 176,67

Solicitagdo de Compra 5452024

Mem : 204.52.1. GATO DE SAPATOJOGO DIVERTIDO, DINAMICO QUE ESTIMULA AS HABILIDADES DE Qtde: 1 UN
OBSERVACAD, MEMORIA E LINGUAGEM. O CBJETIVO E OBSERVAR AS CENAS E RESPONDER AS
QUESTOES SORTEADAS NO DADO ANTES QUE O TEMPO ACABE. JOGO COMPOSTO DE 30 CARTAS COM
TEMAS DIVERSOS, 01 AMPULHETA. 01 DADO DE MADEIRA E 01 CARTELA DE ADESIVOS. IDADE A PARTIR

DE 5ANOS.

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

43 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 105,9900 RS 10599
Data 130372024

43 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 20,0000 RS 90,00
Data 14/03/2024

43 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35756.001/0001-45 Sim 110,0000 RS 110,00

PREDINS LTDA

Data 150372024

Médias Unitério / Total : R$ 102,00 R$ 102,00

Solicitacdo de Compra 5452024
fem: 204551 . HISTORIAS EM CUBINMOSESTE E UM JOGO PARA CRIAR INFINITAS HISTORIAS, COM 54 Qtde: 1 UN

IMAGENS DIFERENTES E INUMERAS COMBINAGOES. JOGUE OS DADOS E CONTE UMA HISTORIA ONDE

FIGUREM TODAS AS IMAGENS DA FACE SUPERIOR DOS DADOS ARREMESSADOS. AS HISTORIAS PODEM

SER CONTADAS EM GRUPO OU POR UM UNICO PARTICIPANTE NA SUA VEZ. E UM DELICIOSO JOGO

PARA APRIMORAR TECNICAS DE NARRATIVA CONSTRUTIVAS, CRIATIVAS E DIFERENTES. IDEAL PARA

QUE CRIANGAS EM IDADE ESCOLAR DESENVOLVAM O VOCABULARIO, A FALA, A IMPROVISAGAD E A

CRIATIVIDADE. JOGO COMPOSTO POR 1 BANDEJA DE DADOS EM MOF. 08 DADOS DE 21 MM COM 54

IMAGENS DIFERENTES, 01 LIVRETO DE REGRAS E ANOTAGOES. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
24 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 2B1/0001.52 Sim 1908000 RS 180,90
Data 130372024
<4 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150.0000 RS 150.00
Data 140372024
23 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 RS 200,00
PREDIAIS LTDA
Data 15032024
Médias Unitario / Total | R§ 180,30 RS 180,20

Solicitagdo de Compra 5452024
ftem: 204.103.1 - MISTORIAS INVESTIGATIVAS DETECTIVE STORIESIOGO DE CARTAS COM 50 ENIGMAS, ONDE Qtde.: 1 UN
0 JOGADOR DEVE ADVINMAR, DEDUZIR E PASSO A PASSQ VAI CHEGANDO A SOLUGCAO DO ENIGMAO
JOGO TRAZ ENIGMAS EMOCIONANTES E COMPLICADOS PARA DETETIVES QUE DEVERAO DESCOBRIR
AS HISTORIAS PERGUNTANDO, ADIVINHANDO E BRINCANDO SOBRE DIAMANTES ENGOLIDOS, LADROES
ENGRACADOS, ARMAS MORTAIS ENGOLIDAS E CAMUFLADAS SOMENTE ACUELES COM GUE TEM MUITA
MAGINAGAO E CONSEGUEM PENSAR FORA DA CAIXA CONSEGUEM

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagio: 2452024
DESVENDAR OS CRIMES DESSAS HISTORINHAS SINISTRAS. IDADE 8+ 1 UN

Seq.ltem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total

45 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 101,0000 RS 101,00
Data 131032024

45 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 80,0000 RS B0.00
Data 14/032024

45 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 110,0000 RS 110,00

PREDIAIS LTDA.

Data 1651032024

Médias Unitario / Total : R$ 97,00 RS 97,00

Solicitacdo de Compra 5452024
Mem : 204.61.1 - HORA DO RUSHESTA ATIVIDADE TRABALHA O PENSAMENTO LOGICO, RACIOCINIO ESPACIAL, Qtde.: 1 UN
CAPACIDADE PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS. O DESAFIO £ REALIZAR MOVIMENTOS ESTRATEGICOS
PARA CONSEGUIR SAIR COM O CARRINHO VERMELHO DO TABULEIRD. POSSUI 4 NIVEIS DE
DIFICULDADE: INICIANTE, INTERMEDIARIO, AVANCADO E EXPERT! E COMPOSTO DE 1 TABULEIRO, 2
CAMINHOES, 2 ONIBUS, 12 CARRINHOS E 40 CARTAS COM DESAFIOS. EMBALAGEM: CAIXA CARTONADA
TIPO MALETINHA. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
46 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 125,0000 RS 125,00
Data 130372024
46 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 110,0000 RS 110,00
Data 14/0372024
46 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/000145 Sim 170,0000 RS 170.00
PREDINIS LTDA.
Data 18032024
Médias Unitario / Total : RS 135,00 RS 135,00

Solicitagao de Compra 545/2024
flem : 204.107 1 - INVESTIGATOJOGO DE LOGICA E DEDUCAD EM QUE OS JOGADORES SAQ ENTUSIASTASE  Qtde: 1 UN
AMANTES DE GATOS. ELES SE ENCONTRARAM EM UMA GRANDE FEIRA DE FELINOS, POREM OCORREU
UM PROBLEMA, TODOS OS BICHINHOS SE PERDERAM. AGORA OS JOGADORES PRECISAM DESCOBRIR
QUAL GATO PERTENCE A CADA PESSOA. OBJETIVO DO JOGO: SEJA O PRIMEIRO A DESCOBRIR O GATO
DOS CUTROS JOGADORES! COMO JOGAR: 1. SORTEIE UMA FICHA DE GATO E ANOTE SUAS
CARACTERISTICAS 2. INDIQUE ESTRATEGICAMENTE AS FICHAS PARA OBTER INFORMACOES SOBRE 0S
FELINOS DOS OPONENTES 3. ACERTE AS CARACTERISTICAS DOS GATOS DE TODOS OS QUTROS
JOGADORES PARA VENCER! RECOMENDADO: A PARTIR DE 8 ANOS.

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
47 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 135,0000 RS 135.00
Data 13032024
47 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 110,0000 RS 110.00
Data 14032024
47 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/000145 Sim 1800000 RS 180.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 141,67 RS 141,67

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagiio :
Solicitacdo de Compra 5452024

24572024

ftem: 204.144.1 . JOGO - DETONA PAREDEQ OBJETIVO DO JOGO E RETIRAR OS BLOCOS UM A UM SEM

Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

DERRUBAR O MURO E O BONECO. PRIMEIRO, OS JOGADORES DEVEM MONTAR O MURD PARA, DEPOIS,
RETIRALOS UM DE CADA VEZ. MAS ATENCAO! UM DESLIZE PODE CUSTAR A QUEDA DO GATINHO E,
CONSEQUENTEMENTE, A DERROTA. CONTEM: 1 BASE INFERIOR DO MURQ, 2 BASES LATERAIS DO
MUROQ, 32 TLJOLOS, 2 ESPATULAS, 1 BONECO CARTONADO E | BASE PARA O BONECO CARTONADO.

INDICADO PARA MAIORES DE 3 ANOS.
Seq. ltem Fornecedores
48 1255683 SM CHRISTOFOLETTILTDA.

Data

48 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME

Data

125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES
PREDIAIS LTDA.

Data

Solicitacdo de Compra 5452024

Mem: 204.98.1.J0GO BANDIDOJOGO DE CARTAS ONDE UM PRISIONEIRO ESTA TENTANDO ESCAPAR POR Qtde.: 2 UN
TUNEIS A PARTIR DE SUA CELA. O JOGADOR E SUA EQUIPE DEVEM UNIR FORCAS E CARTAS PARA
IMPEDI-LO, FECHANDO TODAS AS SAIDAS. MAS CUIDADO! AS CARTAS PODEM ACABAR AJUDANDO NA
FUGA! E UM JOGO COOPERATIVO DE ESTRATEGIA E OBSERVACAQ PARA TODA A FAMILIA, ONDE O
JOGADCR ASSUME SER UM BANDIDO EM FUGA. CONTEM 70 CARTAS E FOLHETO DE REGRAS. JOGAM

ATE 4 PESSOAS. IDADE ACIMA DE 8 ANOS.
Soq.ltem  Fornecedores

49 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA

Data

20 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME

Data

125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES
PREDIAIS LTDA.

Data

Solicitagdo de Compra 545/2024

ftem: 204.97.1.JOGO CAES POP . BATALHA DE UKESJOGO DE CARTAS COM TEMA DE CACHORROS EMQUE  Qtde.:

OS JOGADORES DEVEM COLETAR O MAIOR NUMERO DE SEGUIDORES POSSIVEL. JOGUES AS CARTAS
DE FOTOS DE CAES PARA CONQUISTAR LIXKES, TROQUE-OS POR SEGUIDORES E TORNE-SE O GRANDE
VENCEDOR. MAS CUIDADO! ALGUNS GATOS SAO MALVADOS NOS COMENTARIOS! ELES PODEM TANTO
TE BENEFICIAR QUANTO TE PREJUDICAR! POSSUI 106 CARTAS

Seq. Item Fornecedores

50 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA
Data
50 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME
Data
50 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES
PREDINIS LTDA
Data

Qude.: 1 UN

CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
33.728 281/0001.52 Sim 270,0000 RS 270.00
130372024
26 850.017/0001.21 Sim 250,0000 RS 250,00
140372024
35.756.001/0001.45 Sim 280,0000 RS 260.00
180372024

Médias Unitario / Total : RS 266,67 RS 266,87
CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
33.728 281/000152 Sim 145,0000 RS 290,00
13032024
26 850.017/0001-21 Sim 1350000 RS 270,00
140372024
35.756.001/0001.45 Sim 170,0000 RS 340,00
15032024

Médias Unitario ! Total : R$ 150,00 RS 300,00

1 UN

CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
33.728.281/0001.52 Sim 89,0000 RS 89.00
130372024
26.850.017/0001-21 Sim 70,0000 RS 70.00
140372024
35.756.001/0001.45 Sim 100.0000 RS 100,00

150372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagio: 2452024
Médiss Unitario / Total : R$ 86,33 RS 86,33

Solicitacdo de Compra 5452024
ftem: 204.951-JOGO DA VELHA TRIANGULARJIOGO DA VELHA TRIANGULAR - JOGO DIDATICO DE ESTRATEGIA Qtde.: 1 UN
SEMELHANTE AQ JOGO DA VELHA TRADICIONAL TENDO COMO BASE UM TRIANGULO COM BOLINHAS EM
DIVERSOS CRUZAMENTOS E APRESENTANDO MAIOR NUMERO DE COMBINAGCOES TASBULEIRO DE
TAMANHO APROXIMADAMENTE 23X 18CM COM VARIOS CRUZAMENTOS DE TRES BOLINHAS EM LINMA E
BOLINHAS EM 2 CORES, DE UM LADO AZUL E DO OUTRO LADO VERMELHA.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
5 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 188.0000 RS 189,00
Data 130372024
51 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 180.00
Data 140372024
5 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 15 756.001/D001-45 Sim 200,0000 RS 200,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15032024
Médias Unitirio / Total : R$ 189,67 RS 189,67

Solicitagdo de Compra 54572024
fem: 204.116.1 - JOGO DAS CRENCASO JOGO DAS CRENGAS E UM INSTRUMENTC QUE ELUCIDA AS CRENGAS Qtde.: 1 UN
CENTRAIS, INSTRUMENTALIZANDO © PROCESSO DE IDENTIFICACAQO, DE MODO A FACILITA-LO E TORNA,
LO MAUS LUDICO E ILUSTRATIVO PARA O PACIENTE. O JOGO E RECOMENDADO PARA ADOLESCENTES,
ADULTOS E IDOSOS, NOS MOMENTOS EM QUE FOR IMPORTANTE SER UTILIZADO COMO RECURSO
AUXILIAR NA INVESTIGAGAO COGNITIVA. ESSE JOGO FOt PENSADO A PARTIR DOS DOIS GRUPOS DE
CRENCAS CENTRAIS ENDENTECIDOS POR JUDITH BECK (BECK, 1955), E POSTERIORMENTE AMPLIADOS
PARA TRES (KNAPP.2004): DESAMOR, DESVALOR E DESAMPARO. ESSAS CRENGAS SAD
FREQUENTEMENTE OBSERVADAS NA CLINICA COGNITIVO-COMPORTAMENTAL

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
52 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728.281/0001-52 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 130372024
52 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 160,00
Data 14032024
52 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 135.756.001/0001-45 Sim 230,0000 RS 230,00
PREDIAIS LTDA.
Data 180372024
Médias Unitario / Total : RS 196,67 RS 196,67

Solicitagdo de Compra 5452024

ftem: 204.118.1 - JOGO DE ACAQ - ZAP ZAP ZOORAPIDEZ E MUITA CONCENTRACAC PARA ACERTAR SEU Qtde.: 2 UN
PERSONAGEM E AVANCAR ATE O FINAL. JOGOS DE ACAO QUE ESTIMULAM O TRABALHO EM EQUIPEE O
RACIOCINIO LOGICO. O JOGO CONTEM 3 BATEDORES COM VENTOSAS E 3 TIARAS NAS CORES AZUL,
LARANJA E VERDE, 1 TABULEIRO E 35 CARTAS COM OS PERSONAGENS DO ZOO. RECOMENDADO PARA

MAIORES DE 3 ANOS.
Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
53 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 281/0001.52 Sim 200,0000 RS 400,00
Data 130372024
53 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 165,0000 RS 330,00
Data 14032024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagio: 2452024

53 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES - 35.756.001/0001-45 Sim 210,0000 RS 420,00
PREDIAIS LTDA.

Data 15032024
Médias Unitario / Total : RS 191,67 RS 383,33

Solicitagdo de Compra  545/2024

Mem: 204,54.1.J0G0O DE CARTAS - NEXOXOGO DE ASSOCIAGAO E PENSAMENTO EM EQUIPE. COM UMA DICA Qtde.: 1 UN
DE UMA PALAVRA, O JOGADOR TEM QUE FAZER OS DEMAIS ADIVINHAREM A CONEXAD ENTRE DUAS
IMAGENS DIFERENTES! OBJETIVO DO JOGO: NESTE JOGO VOCE PRECISA PENSAR EM UMA PALAVRA
QUE CONECTE DUAS IMAGENS DIFERENTES, E AJUDAR A SUA EQUIPE A DESCOBRIR A COORDENADA

SORTEADA.

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

54 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281/0001-52 Sim 43,0000 R$ 93,00
Data 130372024

54 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 85,0000 RS 85.00
Data 140372024

54 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35756.001/0001.45 Sim 103,0000 RS 10300

PREDIAIS LTDA

Data 150372024

Médias Unitério / Total : R$ 93,67 RS 83,67

Solicitacdo de Compra  545/2024

flem : 204.142 1 . JOGO DE TABULEIRO - FORMULA TURBOUM JOGO DE CORRIDA DIFERENTE E EMOCIONANTE, Qtde.: 1 UN
NO QUAL VOCE TERA QUE USAR TODA SUA HABILIDADE DE PILOTO, MAS TAMBEM CONTAR COM A
SORTE. UMA EMOCAO A CADA CURVA! CONTEM: 1 TABULEIRO DUPLA FACE, 6 PEOES PLASTICOS, 1
BARALMO COM 10 CARTAS DE ACOES, 1 MANUAL DE INSTRUGOES E 1 DADO. RECOMENDADO PARA

MAJORES DE 3 ANOS.

Seq. tem Fornecedores CNPJ ‘Classificado MarcaModel  Valor Valor Total

56 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 160,0000 RS 160,00
Data 13032024

55 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 120,0000 RS 120.00
Data 140372024

55 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 RS 180,00

PREDINS LTOA

Data 15032024

Médias Unitario / Total : R§ 153,33 RS 153,33

Solicitagdo de Compra 5452024

Mem : 204.141.1 . JOGO DE TABULEIRO « LINCE JUNIOR - DISNEY - 100 ANOSJOGO EDICAD LIMITADA, COM Qide.: 1 UN
VARIAS FORMAS DE JOGAR, COMO COMPETINDO PARA VER QUEM E O MAIS RAPIDO, ENCONTRANDO
AS ILUSTRACOES DOS PERSONAGENS INFANTIS CONHECIDOS PELO PUBLICO INFANTIL. OU
BRINCANDO DE FORMA MAIS LUDICA E IDENTIFICANDO OS PERSONAGENS. UMA COMPETICAO NA QUAL
SUA RAPIDEZ E SEU REFLEXO DECIDEM CADA JOGADA. OS JOGADORES RECEBEM AS CARTELAS COM
AS ILUSTRACOES DOS PERSONAGENS CONHECIDOS PELO PUBLICO INFANTIL, QUE ESTAD
ESPALHADAS NO TABULEIRO E DEPOIS DO SINAL, DEVEM TENTAR LOCALIZALAS RAPIDAMENTE, COM
SUAS FICHAS. QUEM COLOCAR PRIMEIRO AS FICHAS SERA O VENCEDOR. CONTEM: 1 TABULEIRO, 60
CARTELAS ILUSTRADAS. 12 FICHAS PLASTICAS, 1 SACO PLASTICO. INDICADO PARA CRIANGAS MAIORES
DE 3 ANOS.

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Mode!  Valor Valor Total

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Precos
Cotagio: 2452024
56 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728281/0001.52 Sim 2000000 RS 200,00
Data 130372024
56 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 180,00
Data 140372024
56 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 250,0000 RS 250,00
PREDIAIS LTDA.
Data 1610372024
Médias Unitario / Total : RS 210,00 RS 210,00
Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.145.1 . JOGO DE TABULEIRO - MASTER JUNIORSIOGO COMPOSTO 1.395 PERGUNTAS PARA A Qtde: 1 UN
CRIANCADA APRENDER E, AO MESMO TEMPO, SE DIVERTIR. NESTE JOGO, EXISTEM 3 NIVEIS DE
DIFICULDADE: FACIL, MEDIO E DESAFIO. BASICAMENTE, A IRA AVANCAR QUANDO ACERTAR A
RESPOSTA, E PERDERA UMA VIDA SE ERRAR. NO MOMENTO EM CUE A CRIANCA ACERTAR 6
PERGUNTAS FACEIS, ELA PASSA PARA O NIVEL MEDIO. NESTE NIVEL, SERA PRECISO ACERTAR 3
PERGUNTAS PARA CHEGAR NO NIVEL DESAFIO. EXISTEM DUAS FORMAS DE GANHAR A PARTIDA. A
PRIMEIRA E ACERTANDO A PERGUNTA DESAFIO. A SEGUNDA, E NO CASO DE AS FICHAS DE VIDA
ACABAREM; NESTE CASO, O JOGADOR QUE ESTIVER MAIS AVANCADO NO TABULEIRO SERA O GRANDE
VENCEDOR. IDADE: A PARTIR DE 10 ANCS
Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
57 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 2900000 RS 290,00
Data 130372024
57 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 2200000 RS 220,00
Data 140372024
57 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 05,0000 RS 305,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 271,67 RS 271,67
Solicitagdo de Compra 5452024
fem : 204.1431 . JOGO DE TABULEIRO TRADICIONAL 4 X 1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO MOINHO, XADREZ  Qtde: 1 UN
CHINES E JOGO DE DAMAS)JOGO DE TASULEIRO TRADICIONAL 4X1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO
MOINHO, XADREZ CHINES E JOGO DE DAMAS)
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
58 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 190.0000 RS 190.00
Data 130372024
58 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 165,0000 RS 165.00
Data 140372024
58 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 230.0000 RS Z30.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 195,00 RS 195,00

Solicitacdo de Compra 5452024

em: 204.91.1.JOGO DE TABULEIRO TURMA DA MONICA DIA DE MESADAJOGO DE TABULEIRO COM TEMA DA Qtde.: 1 UN
TURMA DA MONICA! A DINAMICA DESSE JOGO VAI ENSINAR AS CRIANCAS NOCOES BASICAS DE
EDUCACAQ FINANCEIRA. ELAS VAO APRENDER A GANHAR, GASTAR E POUPAR SEU DINHEIRINHO PARA

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Precos
Cotagio : 243024
A COMPRA DAS PECAS DIVERTIDAS DA TURMA DA MONICA. BRINCANDO, A CRIANGA VAl SABER COMO 1 UN
ADMINISTRAR SUA MESADA!
Seq. ltem  Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
59 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33728 281/0001.52 Sim 112,8000 RS 112,90
Data 130372024
58 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001:21 Sim 1000000 RS 100,00
Data 1403/2024
59 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 130,0000 RS 130,00
PREDIAIS LTDA.
Data 1503/2024
Médias Unitario / Total : R$ 114,30 RS 114,30

Solicitacdo de Compra 5452024

Bem: 204.75.1-JOGO FUTEBOL DE DEDO - PETELECO - MADEIRAJOGO FUTEBOL DE DEDO EM MADEIRA E Qtde.: 1 UN
SUPER DIVERTIDO O OBJETIVO DO JOGO E FAZER GOL EM SEU ADVERSARIO. UTILIZE A FICHA PARA
REALIZAR AS JOGADAS. PARA MOVIMENTA-LA, BASTA ACERTA-LA COM UM "PETELECO™ ATE © OUTRO
LADO DO CAMPO DESVIANDO DAS BARREIRAS E OBSTACULOS. CADA JOGADOR TERA UMA, DUAS OU
TRES CHANCES DE REALIZAR SUA JOGADA. IDADE: A PARTIR DE 4 ANOS. MEDIDAS: 41 X 31 X 3 CM.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
60 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 69,9000 RS 68,90
Data 130372024
60 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 59,0000 RS 58,00
Data 14/0372024
60 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 93,0000 RS 88,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 75,97 RS 75,97

Solicitagdo de Compra 5452024

fom :  204.90.1 - JOGO INTERATIVO PINGUINS PIRATAS EQUILIBRIO NAVIOE UM JOGO CLASSICO ONDE 0S Qtde.: 1 UN
PARTICIPANTES DEVEM COLOCAR UM PINGLUIN DE PE EM QUALQUER LUGAR DO NAVIO, TOMANDO
MUITO CUIDADO PARA NAQ DESEQUILIBRAR SEU NAVIO E DERRUBAR OS PINGUINS. AQUELE QUE
BALANGAR O NAVIO E DERRUBAR OS PINGUINS PERDERA O JOGO.UTILIZANDO DA COORDENACAD
MOTORA, LEVARA MUITA DESCONTRACAD ACS PEQUENOS, GARANTINDO DIVERSAO EM TODOS OS

MOMENTOS.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModel  Valor Valor Total

a1 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33 728.281/0001.52 Sim 145.0000 RS 14500
Data 130372024

61 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 135,0000 RS 135.00
Data 14032024

61 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 150,0000 RS 150,00

PREDIAIS LTDA.

Data 150372024

Médias Unitdrio / Total : R$ 143,33 RS 143,33

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Precos

Cotagiio : 24572024

Mem: 204.99.1.J0GO LHAMAJOGO DE CARTAS ONDE O JOGADOR PRECISA DERROTAR UMALMAMA. TENTE Qtde.: 1 UN
SE LIVRAR DE TODAS AS SUAS CARTAS PARA NAD RECEBER NENHUMA FICHA. SE NAO CONSEGUIR
JOGAR O QUE QUER, VOCE TERA UM VERDADEIRO "DILHAMA® -~ ABANDONAR A RODADA E CONGELAR
SUA MAD OU COMPRAR LIMA NOVA CARTA E TORCER PARA CONTINUAR JOGANDO? TALVEZ VOCE
CONSIGA JOGAR AQUELA CARTA MAIS TARDE, MAS SE NAO, TERA APENAS PREJUDICADO SUA
PONTUAGADO! SE CONSEGUIR JOGAR TOOAS AS SUAS CARTAS, VOCE PODE DEVOLVER UMA FICHA
TAMBEM. O JOGADOR COM MENOS PONTOS VENCE O JOGO! IDADE A PARTIR DE 14 ANOS, ADULTOS E
PESSOAS DAMELHOR IDADE.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
62 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 220,0000 RS 220,00
Data 130372024
62 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001.21 Sim 2000000 RS 200,00
Data 140372024
62 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 2500000 RS 250,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 223,33 R$ 223,33

Solicitagdo de Compra 5452024
Mem : 204.87.1. JOGO PEGA O RATOJOGO DE ACAO DE TABULEIRO E AGILIDADE ONDE OS PARTICIPANTES  Qtde.: 1 UN
DEVEM SER RAPIDOS POIS ORA SERAD CACA E ORA SERAD CACADORES. A CADA RODADA, UM
JOGADCR E O CACADOR E DEVE TENTAR CAPTURAR OS RATINHOS COM A SUPER ARMADILHA "PEGA.
RATO". OS DEMAIS JOGADORES DEVEM SER RAPIDOS PARA TENTAR ESCAPAR. VENCE O JOGO QUEM
CONSEGUIR VIRAR TODAS AS SUAS FICHAS DE RATO PRIMEIRA.CONTEUDO DA EMBALAGEM: 1
TABULEIRO, 4 RATCS COM RABINMOS, 20 CARTAS DE PERSONAGENS. 1 ARMADILMA PEGA-RATO E 1
ROLETA.IDADE: A PARTIR DE & ANOS.QUANTIDADE DE JOGADORES: 2 A 4 JOGADORES.OBJETIVO DO
JOGO: SER O PRIMEIRO A VIRAR TODAS AS CARTAS DOS PERSONAGENS.

Seq. Item Fornecedoros CNPJ Classificado  Marca'Model  Valor Valor Total
63 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 3372828 V0001-52 Sim 2150000 RS 215,00
Data 130372024
83 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-:21 Sim 210,0000 RS 210,00
Data 140372024
63 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35758 001/0001-45 Sim 218,0000 RS 218,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitéario / Total : RS 21433 R$ 21433

Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.104.1 - JOGO PINGUIM GAME - QUEBRA GELOJOGO COM UMA PLATAFORMA DE IMITACAO DE GELO, Qtde.: 1 UN

COM ENCAIXE PARA OS PEZINHOS NA PLATAFORMA, DEVE-SE ENCAIXAR UM PINGUIM NA PLATAFORMA
E GIRAR A ROLETA PARA SABER QUAL E QUANTOS GELO 0 JOGADOR DEVERA QUEBRAR.

Seq. ltem  Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total

&4 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTRA. 33.728.2810001-52 Sim 236,0000 RS 236.00
Data 130372024

684 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 14/03/2024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotaglo: 2452024

84 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 250.0000 RS 250,00
PREDIAIS LTDA.

Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 228 67 RS 228,67

Solicitacdo de Compra 5452024

ftem : 204.76.1 - JOGO SE VIRAJOGO DE TABULEIRO CUJO OBJETIVO E EQUILIBRAR A BOLINMA EMBAIXO DO  Qtde: 1 UN
QUEIXO,0U POR A CARTA SOBRE A CABECA, FAZENDO ATIVIDADES SAO ACUMULATIVAS.
CONTORCENDO-SE PARA CONSEGUIR REALIZAR TODAS AS ACOES E CHEGAR AO FINAL DO TABULEIRO,
TENDO QUE MOSTRAR QUE SABE SE VIRAR!

Seq.ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
85 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 190,0000 RS 190.00
Data 130372024
85 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 155,0000 RS 155,00
Data 140372024
85 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 210,0000 RS 210,00
PREDIANIS LTDA.
Data 1503/2024
Médias Unitario / Total : RS 185,00 RS 185,00

Solicitacdo de Compra 5452022

fem : 204.102.1 - JOGO SHERLOCK EXPRESSJOGO DE CARTAS QUE TRABALMA DEDUGCAD E LOGICA, Qtde: 1 UN
OBSERVANDO OS SUSPEITOS, EXAMINANDO OS ALIBIS £ USANDO AS HABILIDADES DE DEDUCAO PARA
EXPOR O CULPADO! O JOGADOR DEVE RAPIDO, POIS OUTROS DETETIVES TAMBEM ESTAOQ NESTE
DESAFIO! AJUDE O DETETIVE A DESMASCARAR CULPADOS E USE AS PISTAS COM ASTUCIA PARA
ENCONTRAR O CUMPLICE DO BANDIDO, SEU MAIOR INIMIGO! SE NINGUEM FOR CULPADO, CAPTURE O
PROPRIO BANDIDO. TODOS SAD SUSPEITOS... ATE QUE SE PROVEM INOCENTES! CONTEM 63 CARTAS E
MANUAL DE REGRAS. NUMERO DE JOGADORES: 2 A 6. IDADE ACIMA DE 7 ANCS, ADULTOS E PESSOAS

DA MELHOR IDADE.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

a6 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 250.0000 RS 250.00
Data 130372024

66 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 2000000 RS 200,00
Data 14032024

66 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 280.0000 RS 280.00

PREDIAIS LTDA.

Data 150372024

Médias Unitirio / Total : R$ 243,33 RS 243,33

Solicitacdo de Compra 5452024
ftem: 204.95.1.JOGO TABULEIRC ARMADILHAJOGO DE TASULEIRO GUE GRIA UMA ARMADILHA SENDO UM Qtde: 1 UN
JOGO SURPRESA NO QUAL OS JOGADORES VAO CRIANDO SITUACOES E ALTERNATIVAS! PRIMEIRO, O
JOGADOR JOGA O DADO E COLOCA UMA CARTA COM INSTRUGOES NA PISTA. QUANDO ELE ACHAR QUE
SERA O VENCEDOR, O ADVERSARIO PODE O ATRAPALHAR COM UMA ARMADILHA. GANHA QUEM FIZER
PRIMEIRO 12 PONTOS! IDADE RECOMENDADA: A PARTIR DOS 06 ANOS DE IDADE

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModel Valor Valor Total
67 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 125,0000 RS 125,00
Data 130372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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Cotaglo:  245/2024
87 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001:21 Sim 120,0000 RS 120,00
Data 1400372024
a7 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 158,0000 RS 158,00
PREDIAIS LTDA
Data 15/03:2024

Médias Unitario / Total : R$ 134,33 RS 13433

Solicitagio de Compra 5452024

Mem: 204.51.1-JOGO TIC TACJOGO A MESMA DINAMICA DE UM JOGO DA VELHA, POREM, MAIS DIVERTIDOE  Qtde: 1 UN
INTELIGENTE QUE TRABALHA RACIOCINIO LOGICO, CONCENTRAGAD, CAPACIDADE DE PLANEJAR
ESTRATEGIAS E ANTECIPAR AGOES. NO MODO BASICO DO JOGO, PARTICIPAM DUAS PESSOAS, QUE
JOGAM ALTERNADAMENTE, PREENCHENDO CADA UM DOS ESPACOS VAZIOS. NO JOGO O JOGADOR
PODE DECIDIR SE VAI COLOCAR SEU CONE NUMA CASA VAZIA, SE VAI ESCONDER A PECA DO
OPONENTE OU ATE MESMO ESCONDER SUA PROPRIA PECA. TUDO VAI DEPENDER DA ESTRATEGIA DO
JOGO. CADA JOGADA DEVE SER BEM ANALISADA ANTES DE TOCAR NO CONE, SE TOCAR DEVERA
OBRIGATORIAMENTE MOVE.LO VENCE O JOGADOR QUE FORMAR PRIMEIRO UMA LINHA HORIZONTAL,
VERTICAL OU DIAGONAL COM SEUS CONES. JOGO COMPOSTO DE 01 TABULEIRO CARTONADO 31 X 22
CM E 12 CONES EMBORRACHADOS, SENDOC 06 NA COR AZUL E 08 NA COR AMARELA. OS CONES
POSSUEM 03 TAMANHOS: PEQUENO, MEDIO E GRANDE E PARA CADA TAMANHO UMA CARINHA
DIFERENTE. IDADE A PARTIR DE 5 ANOS.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Mode!  Valor Valor Total
68 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728.2810001-52 Sim 155,0000 RS 155,00
Data 130372024
68 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 146,0000 RS 146,00
Data 14/03/2024
68 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35758 001/0001-45 Sim 200,0000 RS 200,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitério / Total : RS 167,00 RS 167,00

Solicitagdo de Compra 54572024
Rem: 204.100.1 - KARIBAJOGO DE CARTAS DE ESTRATEGIA, COM A SEGUINTE TEMATICALOGICA: AAFRICAE Qtde.: 1 UN
QUENTE E A AGUA E ESCASSA. 08 ANIMAIS QUEREM ENCONTRAR UMA POCA D'AGUA ONDE ELES
POSSAM SE REFRESCAR. CLARO, CADA ANIMAL QUER SER O PRIMEIRO A BEBER, ENTAO O ELEFANTE
ESPANTA O RINOCERONTE E O RINOCERONTE ESPANTA O CAMUNDONGO. MAS E SASIDO QUE
ELEFANTES TEM MEDO DE CAMUNDONGOS. ENTAOQ O PEQUENC CAMUNDONGO ESPANTA O ELEFANTE!
NESTE JOGO OS JOGADORES DISPUTAM ESPACO E AGUA PARA SEUS ANIMAIS, AFASTANDO OS MAIS
FRACOS ENQUANTO SE REFRESCAM, MAS NEM SEMPRE E O TAMANMO QUE CONTA! CONTEM 64
CARTAS, 1 TABULEIRO DESMONTAVEL E REGRAS. NUMERO DE JOGADORES: 2 A4 DURACAO: 15
MINUTOS. IDADE A PARTIR DE 7 ANOS, ADULTOS E PESSOAS DA MELHOR IDADE

Seq. ltem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
a9 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 2810001.52 Sim 1360000 RS 136,00
Data 130372024
1] 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 125.0000 RS 12500
Data 1403/2024
ag 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/000145 Sim 1400000 RS 140,00
PREDIAIS LTDA
Data 180372024
Médias Unitario / Total : RS 133,67 RS 133,67

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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Solicitagio de Compra  545/2024
Mem: 204.69.1- LIG AJUNTE 4 PECAS DA MESMA COR UTILIZANDO ESTRATEGIA E AGILIDADE. PARECE Qtde: 1 UN
SIMPLES, MAS NAO E. SO JOGANDO VOCE TESTA SUAS HABILIDADES. E FACL DE APRENDER E
DIVERTIDO DE JOGAR. SUAS REGRAS SAO SIMPLES: CADA JOGADOR TENTA COLOCAR QUATRO DE
SUAS PEDRAS EM FILA, DENTRO DO QUADRO, SEJA NA HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL,
BLOQUEANDO SEU ADVERSARIO PARA QUE ELE NAQ CONSIGA FAZER O MESMO, E UM JOGO DE
LANCES RAPIDOS E SUPER DIVERTIDO! CONTEM NA EMBALAGEM: 1 BASE PLASTICA, 2 SUPORTES PARA
BASE E 42 PECAS PLASTICAS {21 AZULS E 21 AMARELAS)

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total
70 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 110.0000 RS 110,00
Data 130372024
70 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 110,0000 RS 11000
Data 14032024
70 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/000145 Sim 1290000 RS 126,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitdrio / Total : R$ 116,33 RS 116,33

Solicitagio de Compra 5452024
Mtem: 204.80.1- MEL PRIMEIRO JOGO DE PROGRAMACAOJOGO DE TABULEIRO QUE DESENVOLVE Qtde: 1 UN
HABILIDADES DE PROGRAMAGAG E OS PRINCIPIOS BASICOS NECESSARIOS PARA CODIFICAR SEM UM
COMPUTADOR, DE UMA MANEIRA DIVERTIDA E FACIL DE APRENDER. CONSOLIDANDO HABILIDADES
BASICAS DE INFORMATICA DESDE CEDO. POSSUI DIVERSAS CARTAS DE DESAFIOS E DIFERENTES
NIVEIS DE DIFICULDADES. O OBJETIVO E COMPLETAR A SEQUENCIA PARA CHEGAR NO RESULTADO,
CONFORME AS ILUSTRAGOES DO TABULEIRO. JOGO COMPOSTO DE 54 PEGAS E SAQUINHO PARA
GUARDAR. IDADE ACIMA DE 6 ANOS.

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model Valor Valor Total
(A} 125683 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.2810001-52 Sim 150,9900 RS 150,99
Data 130372024
7 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 1500000 RS 150,00
Data 14/03/2024
(A} 125684 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 1900000 RS 190,00
PREDIAIS LTDA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : R$ 163,68 RS 183,68

Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.92.1. MONTE O TJOGO TIPO QUEBRA.CABECA EM DESAFIO, MATERIAL MDF. PARECE FACIL, MAS  Qtde: 1 UN

ESTE ESTIMULANTE DESAFIO EXIGE ATENCAO E RACIOCINIO. O OBJETIVO E MONTAR ALETRA T
PERFEITA COM 4 PECAS. DESAFIE OS AMIGOS. VOCE PODE ESTABELECER TEMPO E SE DIVERTIR.

IDADE ACIMA DE & ANOS.
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModol  Valor Valor Total
72 125581 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33,728 281/0001.52 Sim 33,0000 RS 33,00
Data 130372024
72 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.097/0001-21 Sim 30,0000 RS 30.00
Data 140372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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72 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 55,0000 R$ 55,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024

Médias Unitario / Total : R$ 38,33 RS 35,33

Solicitacdo de Compra 5452024

ftem :  204.93.1 - MULTI FACESJOGO DE DESAFIO DA INTELIGENCIA COMMULT! FACES EM CUBOS, ONDEOS ~ Qtde: 1 UN
JOGADCRES ESCOLHEM AS CARTAS DA COR DE SUA PREFERENCIA. PEGA 1 APITO E UM KIT DE CUBOS
DA MESMA COR DA CARTA ESCOLHIDA. EM SEGUIDA, TODOS OS PARTICIPANTES EMBARALHAM SEUS
MONTES COM A FACE VIRADA PARA BAIXO. CADA JOGADOR ESCOLHE UMA CARTA ALEATORIA,
DEIXANDO A FACE EXPOSTA PARA QUE TODOS POSSAM VER. EM SEGUIDA, TODOS PEGAM OS 4 CUBOS
ENTRE AS DUAS MACS E CHACOALHEM BEM PARA QUE FIQUEM MISTURADOS, E ENTAD TODOS AO
MESMO TEMPO INICIAM A MONTAGEM DAS SUAS MULTI FACES. O JOGADOR QUE COMPLETAR
PRIMEIRO O DESAFIO, PEGA O APITO E ASSOPRA. SE O PARTICIPANTE ACERTOU E MONTOU A FACE
IDENTICA A DA CARTA SELECIONADA, GANHA A RODADA E FICA COM A CARTA. POREM, SE ERROU,
PERDE A CARTA QUE VOLTA PARA SEU MONTE E FICA UMA RCOADA SEM JOGAR. O JOGO TERMINA
QUANDO 1 JOGADOR COLETAR 10 CARTAS DE DESAFIO. CONTEM 12 CUBOS (4 VERMELHOS, 4 AZUISE 4
AMARELQS), 03 APITOS, 45 CARTAS DE DESAFIOS. ACOMPANHA MANUAL. JOGAM 3 PARTICIPANTES.

IDADE ACIMA DE 5 ANOS.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

73 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33728 281/000152 Sim 157,0000 RS 157,00
Data 13032024

73 125585 JEFFERSON PRATAVEEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 146,0000 RS 146,00
Data 14/03/2024

73 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 RS 180,00

PREDIAIS LTDA

Data 15032024

Médias Unitario ! Total : R$ 161,00 RS 161,00

Solicitacdo de Compra 5452024
ftem: 204.113.1 . O CHAQ E LAVAJOGUE ESTE JOGO DA FORMA QUE SUA IMAGINACAO QUISER, AREGRAE  Qtde: 2 UN

SEMPRE FAZER DE CONTA QUE O CHAO E LAVA E AS PEDRAS SAO O UNICO LUGAR QUE VOCE PODE
PISAR! SE EQUILIBRE NAS PEDRAS PARA NAD SE QUEIMAR! SAD 20 PLACAS DE EVA, 1 ROLETAE 12

CARTAS PARA BRINCAR.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

74 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 190,2000 RS 381,80
Data 130372024

74 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 RS 380,00
Data 14/03/2024

74 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 15.756.001/0001-45 Sim 210,0000 RS 420,00

PREDINS LTDA.

Data 1500372024

Médias Unitario / Total : RS 196,97 RS$ 393,93

Solicitacdo de Compra 5452024
Mem: 204.70.1.0 QUE E QUE E?E UM DIVERTIDO JOGO QUE TRABALHA A CAPACIDADE DE DEDUGAD, Qtde: 1 UN

RAPIDEZ DE PENSAMENTO E A INTERACAD. QUEM SOUBER RESOLVER MAIS CHARADAS E FOR MAIS

RAPIDO EM ENCONTRAR A IMAGEM, TERA MAIS CHANCES DE PERCORRER TODO O TABULEIRO. JOGO

COMPOSTO POR 1 TABULEIRO CARTONADO, 120 CARTAS, 06 PEOES COLORIDCS E 1 DADO. IDADE A

PARTIR DE 8 ANOS.
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca'Model  Valor Valor Total

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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75 125581 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 155,0000 RS 155,00
Data VVURAIZS
75 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 RS 150,00
Data 032024
75 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 170,0000 RS 170,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 158,33 RS 188,33
Solicitacdo de Compra 5452024
em: 204.58.1 . ORIFLAMME JOGO DE CARTAS BURONESTE JOGO OS JOGADCRES SE ENCONTRAM NO MEIO Qtde.: 1 UN
DE UMA DISPUTA MEDIEVAL SOBRE A COROA REAL FRANCESA. O REI ESTA MORTO! VIDA LONGA AQ
REI! COMO CHEFES DE FAMILIAS INFLUENTES, OS JOGADORES SE ESF PARA CHEGAR AO
PODER COM ASTUCIA E MALICIA, PODER E FORGA, VIRTUDE E INFAMIA. O OBJETIVO DELES: O TRONO
DO REI! 50 CARTAS DE INFLUENCIA {10 DE CADA COR) 5§ CARTAS DE REFERENCIA 70 MARCADORES DE
PONTOS DE INFLUENCIA (50 DE VALOR 1 E 20 DE VALOR 5) 1 MARCADOR DE PRIMEIRO JOGADOR 1
MARCADOR DE SENTIDO DE RESOLUCAO. NO JOGO DE CARTAS TATICO, CARTAS OCULTAS SAO
JOGADAS POR VEZ. AO DESCOBRIR E ATIVAR TATICAMENTE SEUS EFEITOS, OS JOGADORES PODEM
SUPERAR OU TIRA-LAS DO CAMINMO, PORQUE TODOS OS JOGADORES TEM O MESMO OBJETIVO EM
MENTE - COLETAR OS PONTOS DE MAIOR INFLUENCIA PARA SUA FAMILIA E, ASSIM, VENCER O
JOGO IDADE A PARTIR DE 10 ANOS.
Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
76 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 160,0000 RS 160,00
Data 130372024
76 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 185,0000 RS 165,00
Data 14/0372024
76 125684 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 180.0000 RS 180.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 168,33 RS 168,33
Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.63.1. PASSE A BOMBATRABALHA ASSOCIACAO, DEDUGAD, FOCO, ATENGAD E PENSAMENTO Qtde.: 1 UN
RAPIDO. CADA JOGADOR TEM QUE PENSAR EM UM OBJETO QUE CORRESPONDA A IMAGEM NO
CARTAO. EXEMPLO: SE A CENA E DE UMA PRAIA, TALVEZ UM BALDE, UMA PA, SERIA UMA BOA
RESPOSTA MAS ATENCAO, O JOGADOR TEM QUE SER RAPIDO, POIS NINGUEM SASE QUANDO A BOMBA
VAI EXPLOOIR! CONTEM: 45 CARTOES COM IMAGENS DIVERSAS; 03 CARTOES PARA REPOSICOES; 02
CARTOES DE “RESPOSTA INVALIDA™, 01 APITO; 01 BOMBA COM DISPOSITIVO ELETRONICO DE LUZ E SOM
{COM CONTAGEM DE TEMPO ALEATORIO). IDADE A PARTIR DE 5 ANOS.
Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
77 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 185,0000 RS 185,00
Data 130372024
77 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 170,0000 RS 170,00
Data 14032024
77 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 190,0000 RS 190,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 181,67 RS 181,67

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011
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Solicitagdo de Compra 54572024

Mem : 204.1321 . PENSAMENTOS PROSPEROSA IDEIA DESSE JOGO E PROMOVER A COMPREENSAQ DE QUE A Qtde.: 1 UN
VIDA FELIZ NAO EXCLUI A PRESENCA DE EMOCOES DESCONFORTAVEIS, AS CHAMADAS EMOCOES
"NEGATIVAS®. PELO CONTRARIO, ELAS DEVEM SER ACOLHIDAS, VIVENCIADAS £ NAO SUPRIMIDAS. O
IMPORTANTE E QUE PODEMOS APRENDER A CRIAR RECURSOS COGNITIVOS (ESTRATEGIAS DE
PENSAMENTOS) PARA NAO CAIRMOS NA ESPIRAL DESCENDENTE, OU SEJA, NAO SE DEIXAR ABSORVER
POR PENSAMENTOS PERTURBADORES NEM ESTREITAMENTO DE REPERTORIO COMPORTAMENTAL.
ESSE JOGO NAD TEM UMA IDADE MAXIMA, POIS EM TODCS 0OS MOMENTOS DA VIDA CULTIVAR BONS
PENSAMENTOS E FUNDAMENTAL PARA A SAUDE EMOCIONAL. CONTEM: 48 CARTAS DE EMOCOES
POSITIVAS, 18 CARTAS DE MEDO, 28 CARTAS DE RAIVA, 32 CARTAS DE TRISTEZA, 20 CARTAS DE MICO,
1 TABULEIRO, 1 DADO, 4 MARCADORES, 1 MANUAL DE INSTRUCAQ. INDICADO PARA MAIORES DE 9

ANOS.

Seq. ltem Fornecoedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Total

78 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 280000152 Sim 490,0000 RS 490,00
Data 130372024

78 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 380,0000 RS 360,00
Data 14)0372024

78 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 500,0000 RS 500,00

PREDIAS LTDA

Data 150372024

Médias Unitario / Total : R$ 450,00 RS 450,00

Solicitagio de Compra 5452024
Mem : 204.108.1 - PIZZARIA MALUCAJOGO OS PARTICIPANTES VAO SE TRANSFORMAR EM VERDADEIROS Qtde: 1 UN
PIZZAIOLOS, CADA UM TENDO QUE PREPARAR UMA PIZZA DIFERENTE.EM CADA PIZZA ESTAO
INDICADOS QUAIS OS INGREDIENTES NECESSARIOS PARA COMPLETALA DURANTE A PREPARAGCAO
PODEM OCORRER ALGUNS CONTRATEMPOS COMO GANHAR OU PERDER INGREDIENTES.QUEM
COMPLETAR SUA PIZZA PRIMEIRO VENCE O JOGO!

Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
79 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 135,0000 RS 13500
Dats 130372022
79 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 120,0000 RS 120,00
Data 140372024
79 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001.45 Sim 190,0000 RS 190.00
PREDIAIS LTDA.
Dats 150372022
Médias Unitario / Total : RS 148,33 RS 148,33

Solicitacdo de Comprs 5452024
Mem: 204.127.1 . PONTOS FRACCS - AUTOCONHECIMENTO E AUTODESENVOLVIMENTO PARA ADOLESCENTES Qtde.: 1 UN
E ADULTOSESTE JOGO E COMPOSTO POR 35 CARTOES COM AFIRMACOES QUE REFLETEM
PENSAMENTOS E COMPORTAMENTOS DISFUNCIONAIS E QUESTOES PARA DESCONSTRUIR ESSAS
REGRAS DE FORMA A REMOVER MUDANGAS NA DIRECAO DESEJADA, OU SEJA, CONSTRUIR
COMPORTAMENTOS E REACOES MAIS ASSERTIVAS E ADAPTADAS AD CONTEXTO ATUAL DE VIDA
IDADE RECOMENDADA: ADOLESCENTES ACIMA DE 14 ANOS E ADULTOS.

Seq. ltem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
80 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 125,0000 RS 125.00
Data 130372024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotaglo: 2452024
80 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim
Data 14/03/2024
80 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim
PREDIAIS LTDA.
Data 15/04/2024

Médias Unitario / Total :

Solicitacdo de Comprs 5452024

ftem: 204.63.1 - PULA MACACOO OBJETIVO DO JOGO E ACERTAR O MACAQUINHO NA ARVORE. PARACADA  Qtde.:

BICHINHO QUE FICAR PENDURADO, VOCE GANHA UMA BANANA DE RECOMPENSA. VENCE O JOGO

Prefeitura Municipal de Taubaté

QUEM PENDURAR O MAIOR NUMERO DE MACACOS USANDO O TRAMPOLIM E, CONSEQUENTEMENTE,

TIVER O MAIOR NUMERQ DE BANANAS. PARA CRIANCAS A PARTIR DE £ ANOS, ESTE JOGO E

COMPOSTO POR 1 TRONCO, 2 COPAS, 4 LANCA MACACOS, 16 MACAQUINHOS, 186 BANANAS DE CARTAO

E 1 FOLMA DE ADESIVO.
Seq. tem Fornecedores
8 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA.

CNPJ Classificado  Marca/Model
33728 281/0001.52 Sim

Data 130372024
81 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim
Data 140372024
a 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.758.001/D001-45 Sim
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024

Médiss Unitario / Total :

Solicitacdo de Compra 5452024
fem: 204.81.1. PULA PIRATAJOGO QUE POSSUI UM BARRIL COM BONECO DE PIRATA QUE PULA, ONDE

COLOCA-SE UMA ESPADINHA AQUI.. OUTRA ALI.. E DE REPENTE O PIRATA PULA FORA DO BARRIL!
ESPETA-SE O BARRIL COM CUIDADO, PORQUE NINGUEM SABE QUANDO O PIRATA VAI PULAR!

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model

82 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728281/0001-52 Sim
Data 13032024
82 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim
Data 1402024
82 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim
PREDIAIS LTDA.
Data 1503/2024

Médias Unitario / Total :

Solicitagdo de Compra 5452024

Mem: 204.138.1 - QUEBRA CABECA - 100 PECAS - TURMA DA MONICADESAFIA AS HABILIDADES COM ESTE
DIVERTIDO QUESRA-CABECA DE 100 PECAS DOS PERSONAGENS QUE FORMAM UMA TURMINHA.
CONTEM 1 QUEBRA.CABECA DE 100 PECAS COM ILUSTRACAO. TAMANHO (LAP). 23 X 34 X 0 CM.
RECOMENDADO PARA MAICRES DE 3 ANOS.

Seq. tem  Fornecedores
a3 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA.

CNPJ Classificado  Marca/Model
33728 281/0001-52 Sim

Data 13032024

1900000 RS 190,00
140,0000 RS 140,00
RS 161,67 RS 151,67
1 UN
Valor Valor Total
110,0000 RS 110.00
110,0000 RS 110,00
138,0000 RS 138.00
RS 119,67 RS 119,67
Qtde.: 2 UN
Valor Valor Total
112,9000 RS 22580
110,0000 RS 220,00
1150000 RS 230,00
R$ 112,63 RS 22527
Qtde.: 1 UN
Valor Valor Total
136.0000 RS 136,00

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Mapa Comparativo de Precos
Cotagdo: 2452024
33 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME
Data
a3 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES
PREDIAIS LTDA
Dats

Solicitacdo de Compra 5452024

Mem: 204.137.1 - QUEBRA CABECA - DISNEY - 200 PECAS - STITCHDESAFIE SUAS MABILIDADES COM ESTE

Estado de Sao Paulo

26.850.017/0001-21 Sim 1200000
140372024
35.756.001/0001.45 Sim 1800000
1580372024
Médias Unitario / Total : RS 14533
Qtde.:

DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE 200 PECAS DE UM PERSONAGEM CONHECIDO QUE VEIO DO ESPACO.
TAMANHO (LAP) 14 X 23 X 5 CM. RECOMENDADO: A PARTIR DE 7 ANOS.

Seq. tem Fornecedores

84 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA.
Data
84 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME
Data
84 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES
PREDIAIS LTDA
Data

Solicitacdo de Compra 5452024

fem: 204.139.1 - QUEBRA CABECA - DISNEY - DISNEY NO HALLOWEEN - 100 PECASDESAFIE SUAS

CNPJ Classificado Marca/Mode!  Valor
33.728.2810001.52 Sim 99,0000
130372024
26.850.017/0001-21 Sim 80,0000
140372024
35756 001/0001.45 Sim 110,0000
150372024

Médias Unitario / Total : R$ 96,33

Qtde.:

HABILIDADES COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA.CABECA DE 100 PECAS DOS PERSONAGENS MAIS
QUERIDOS PELA CRIANCADA. NO HALLOWEEN! ITENS INCLUSOS: QUEBRA.CABECA 100 PECAS.
PRODUTO MONTADO: APROXIMADAMENTE A 34.4 X L 22,5 CM. RECOMENDADC: RECOMENDAVEL PARA

CRIANCAS A PARTIR DE 6 ANGS.
Seq. ltem Fornecedores
85 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA.
Data
a5 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME
Data
a5 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES
PREDIAIS LTDA
Data

Solicitagdo de Compra 5452024
ftem :

CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
33728.2800001-52 Sim 125,0000
130372024
26.850.017/0001-21 Sim 110,0000
14/0372024
35.756.001/0001-45 Sim 190,0000
150372024

Médias Unitario / Total : RE 141,67

204.134.1 - QUEBRA CABECA - DISNEY MARVEL - SPIDEY AND HIS AMAZING FRIENDS - 48 PECAS - JAX «  Qtde.:

GRANDEMONTAR UM QUEBRA-CABECA E MAIS DO QUE SEPARAR PECAS, E UM DESAFIO ESTIMULANTE
E PRAZEROSO. DESAFIE SUAS HABILIDADES COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE CHAQ DE UM
SUPER-HERQI E SEUS AMIGOS. PRODUTO MONTADO: APROXIMADAMENTE A 486 X L 71,2 CM. TAMANHO

DAS PECAS: 84 X90CM
Seq. ltem Fornecedores
a8 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA.

Data

CNPJ
33.728.281/0001.52 Sim

Classificado MarcaModel  Valor
2000000

130372022

Prefeitura Municipal de Taubaté

RS 120,00

RS 180,00

RS 145,33

1 UN

Valor Total
RS 96,00

RS 110,00

Valor Total
RS 125,00

RS 110,00

RS 190,00

RS 141,67

1 UN

Valor Total
RS 200,00

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotaglo: 2452024
26 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 28 850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 180,00
Data 14/03/2024
86 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.758.001/0001-45 Sim 260,0000 RS 260,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372022

Médiss Unitario / Total : R$ 213,33 RS 213,33

Solicitacdo de Compra 5452024
fem: 204.136.1 - QUEBRA CABECA GIGANTE PATRULHA CANINA - 48 PECASQUEBRA CABECA DE UMA Qtde.: 1 UN
PATRULHA DE CACHORROS - 48 PECAS. GIGANTES. ESTA PATRULHA E UMA ANIMACAO INFANTIL
CRIADA POR KEITH CHAPMAN. UMA SERIE DE ACAO E AVENTURA ESTRELADA POR SEIS FILHOTES
HERQICOS LIDERADOS POR UM MENINO DE 10 ANCS DE IDADE CHAMADO RYDER. COM UMA MISTURA
UNICA DE HABEIDADES PARA RESOLVER PROBLEMAS. UM INCRIVEL QUEBRA-CABECA COM 0S8
PERSONAGENS DE PATRULHA CANINA, QUE TRAZ PECAS GIGANTES PARA A CRIANCA BRINCAR E

DECORAR SEU QUARTO!

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total

a7 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 281/0001.52 Sim 93,0000 RS 99.00
Data 130372024

a7 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 60,0000 RS 60,00
Data 140372024

a7 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 110,0000 RS 110.00

PREDIAIS LTDA

Data 180372024

Médiss Unitdrio / Total : R$ 89,67 RS 89,67

Sdlicitacdo de Compra 5452024
ftem: 204.59.1 - QUI QUI-TANDACHEGOU A HORA DA FEIRA! CHAME SEUS AMIGOS E MONTE AS MELMORES Qtde.: 1 UN
SACOLAS! NESTE JOGO TRABALHE EM CONJUNTO COM OS OUTROS JOGADORES PARA ORGANIZAR
SUAS SACOLAS DE FRUTAS, FORMANDO SECUENCIAS (HORIZONTAIS OU DIAGONAIS) PARA
CONQUISTAR PONTOS. NO ENTANTO, ESSA TAREFA NAO SERA TAO SIMPLES ASSIM: COM UMA
VARIEDADE DE CORES E AROMAS QUE DEIXARIA QUALQUER UM COM AGUA NA BOCA, CABE A VOCES
DECIDIREM: MELHORAR A SACOLA ATUAL OU COMECAR UMA NOVA? JOGO COLABORATIVO COMPOSTO
DE 24 CARTAS PARA ATE 4 JOGADORES. IDADE ACIMA DE 6 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Totat
88 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001-52 Sim 45,0000 RS 45,00
Data 130372024
88 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-:21 Sim 55,0000 R3 55.00
Data 140372022
88 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 60,0000 R$ 60,00
PREDIAIS LTDA.
Data 180372024
Médias Unitario / Total : R$ 53,33 RS 63,33

Solicitagdo de Compra 5452024
fem: 204.114.1 - ROUBO NO MUSEUNESTE JOGO MISTERIOSO, OS JOGADORES SAO LADROES TENTANDO Qtde.: 1 UN
ROUBAR ARTEFATOS FAMOSOS NO MUSEU. MAS NO ESCURO DA NOITE, NINGUEM CONSEGUE VER O
QUE ESTA ROUBANDO! JUNTE OS ARTEFATOS MAIS VALIOSOS PARA VENCER. OBJETIVO DO JOGO
ESTIMULAR O PENSAMENTO ESTRATEGICO E APROXIMAR OS JOGADORES DAS OBRAS DE ARTE E
ANTIGUIDADES ABORDADAS NO JOGO. RECOMENDADO: A PARTIR DE 8 ANOS.

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagio: 2452024

Seq. tem  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

88 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33 728 281/0001-52 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 130372024

39 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 160,0000 RS 160,00
Data 140372024

88 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 2100000 RS 210,00

PREDIAIS LTDA.

Data 1510312024

Médias Unitério / Total : R$ 150,00 R$ 190,00

Solicitacdo de Compra 5452024
fem : 204.125.1 . SEGURA A ONDAMATERIAL LUDICO EM FORMATO DE QUEBRA.CABECAS PARA TRABALHO  Qide: 1 UN
COM RESPOSTAS DE ENFRENTAMENTO DA ANSIEDADE EM CRIANCAS. O OBJETIVO £ ENSINAR
RESPOSTAS INCOMPATIVEIS COM A ANSIEDADE, POR MEIO DE ATIVIDADES E AGOES QUE PROMOVAM
DESCONTRAGAD, RELAXAMENTO, E TIREM O FOCO DA SITUAGAD OU DAS SENSAGOES ANSIOGENAS.
SEGURA A ONDA E UMA EXPRESSAD POPULAR QUE NA PSICOTERAPIA DAS CRIANCAS PODE ADCUIRIR
OUTROS SIGNIFICADOS, COMO “"RESPIRE FUNDO", "PENSE EM OUTRAS ALTERNATIVAS™, "TESTE FAZER
DIFERENTE COM MEDO MESMO!". SEGURA A ONDA AJUDA A ORGANIZAR AS PECAS DO QUEBRA-
CABECAS QUE A ANSIEDADE CRIOU E ACHAR VARIAS SAIDAS POSSIVEIS! IDADE RECOMENDADA: 6 A 12

Seq. item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
90 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 13032024
a0 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 RS 190,00
Data 140372024
20 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 215,0000 RS 21500
PREDIAIS LTDA.
Data 165/:0372024
Médias Unitario / Total : RS 201,67 RS 201,67

Solicitagdo de Compra 5452024
Meom : 204 57.1 . SEQUENCEVAI JOGAR SUAS FICHAS OU BLOQUEAR SEU OPONENTE? ESTA DISPOSTO A Qtde: 1 UN
FAZER TUDO O OUE FOR PRECISO PARA SUA EQUIPE GANHAR? AGORA SO DEPENDE DE VOCE .. AS
CARTAS ESTAO EM SUAS MADS! O JOGO CONTEM: 2 DECKS DE BARALHO NO FORMATO 56 MM X 87 MM,
1 TABULEIRO, 1 CONJUNTO COM 48 FICHAS VERMELHAS, 1 CONJUNTO COM 48 FICHAS AZUL, 1
CONJUNTO COM 48 FICHAS VERDE. IDADE A PARTIR DE 7 ANOS.

Seq. ttem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
an 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728 281/0001-52 Sim 178,0000 RS 179.00
Data 130372024
an 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 B50.017/0001-21 Sim 1650000 RS 165,00
Data 14032024
o 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 RS 180,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15032024
Médias Unitario / Total : RS 174,87 RS 174,67

Solicitagdo de Compra 5452022

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos
Cotagdo : 2452024
34 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim 350,0000 RS 700,00
Data 14032024
94 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 3900000 RS 780.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médiss Unitario / Total : R$ 373,33 RS 746,67
Solicitacdo de Compra 54572024
ftem: 204.58.1 - TACO GATO CABRA QUELO PEZZAJOGUE UMA CARTA ENQUANTO FALA UMA DAS PALAVRAS. Qtde.: 1 UN
ASSIM QUE COINCIDIR UMA CARTA JOGADA COM A PALAVRA FALADA, CORRA PARA BATER SUA MAO NA
PILHA CENTRAL O ULTIMO A BATER PEGA A PILHA TODA. SEJA RAPIDO PARA SER O PRIMEIRO A SE
LIVRAR DAS SUAS CARTAS E VENCER O JOGO. SUA MENTE IRA PREGAR PECAS EM VOCE. ENTAO, NAO
HESITE, NAO OLHE A CARTA ANTES DE BAIXAR, NAC PERCA A SEQUENCIA E ATENCAO COM AS CARTAS
ESPECIAIS PARA NAO ERRAR OS GESTOS! CONTEM 64 CARTAS E FOLHETO DE REGRAS. NUMERO DE
JOGADCRES: ZA 8. IDADE A PARTIR DE 7 ANOS.
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  Marca/Model  Valor Valor Total
a5 1255683 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 281/0001.52 Sim 138,0000 RS 138.00
Data 130372022
a5 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 28 850.017/0001-21 Sim 130,0000 RS 130,00
Data 14032024
a5 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 160,0000 RS 160.00
PREDIAIS LTDA.
Data 180372024
Médias Unitirio / Total : RS 142,67 RS 142,67
Solicitacdo de Compra 54572024
Hfem: 204.77.1 - TELESTRATIONO “TELEFONE SEM FIO” TRANSFORMADO EM JOGO DE TABULEIRO! UM JOGO Qtde.: 1 UN
DIVERTIDO, ENVOLVENTE, RAPIDO DE APRENDER E ABRANGE DIFERENTES IDADES E PUBLICOS. DEVE-
SE DESENHAR O QUE SE VE E ADIVINHAR O QUE SE VIU PARA RESULTADOS HILARIOS, ESTRANMOS E
SIMPLESMENTE ERRADOS. COMO JOGAR: CADA JOGADOR COMEGA COM SEU PROPRIO CADERNO DE
DESENHO APAGAVEL, CANETA E CARTAQ COM PALAVRAS. JOGUE O DADO PARA DETERMINAR A
PALAVRA SECRETA DE CADA JOGADOR. O CRONOMETRO E ACIONADO E TODOS DESENHAM SUAS
PALAVRAS. APOS 60 SEGUNDOCS, TCDOS PASSAM SEU LIVRO PARA O JOGADOR A SUA ESQUERDA. EM
SEGUIDA, CADA JOGADOR DEVE ADIVINHAR E ESCREVER O QUE ESTA VENDO E PASSA NOVAMENTE. O
CRONOMETRO £ ACIONADO E TODOS TENTAM DESENHAR DE ACORDO COM O QUE FOI ESCRITO. 1SSO
CONTINUA ATE QUE 0OS CADERNOS DE DESENHO DE TODOS PASSEM POR CADA JOGADOR E VOLTE AQ
SEU DONO ORIGINAL, ONDE E HORA DA GRANDE REV t TODOS COMPARTILHAM SEU LIWVROE A
HILARIANTE FALHA DE COMUNICACAO FICA EVIDENTE. ASSIM COMO NO JOGO DO “TELEFONE SEM FIO™,
OS RESULTADOS SAO IMPREVISIVELS E O RISO E CONTAGIANTE! CONTEM NA CAIXA: MAIS DE 1.700
PALAVRAS, 01 CAIXA DE CARTAS, B CANETINHAS, B FLANELAS PARA APAGAR, 8 CADERNINHOS
APAGAVEIS, 1 AMPULHETA DE 60 SEGUNDOS, 1 FOLMETO DE REGRAS E 01 DADO. JOGADORES: 4 A8
PARTICIPANTES. IDADE ACIMA DE 10 ANOS
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel Valor Valor Totai
6 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.281/0001.52 Sim 333.0000 RS 333.00
Data 13032024
96 125685 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 300.0000 RS 300,00
Data 140372022
96 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35756.001/0001-45 Sim 3800000 RS 380.00
PREDIAIS LTDA.
Data 158032024

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

Mapa Comparativo de Pregos

Cotagio: 2452024
Médias Unitirio / Total : RS 337,67 RS 337,67

Solicitacdo de Compra 54572024

Mem : 204.83.1. TETRA TOWERJOGO DE EQUILIBRAR 3D, BLOCOS DE CONSTRUGAQ COM O OBJETIVO DE Qtde.: 1 UN
MONTAR TORRES EM ESTILO TETRIS DE ACORDO COM A CARTA DA RODADA, BUILDING BLOCKS,
QUEBRA-CABECA EDUCATIVO, FEITO DE ABS E LIVRE DE BPA.

Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModol  Valor Valor Total
97 125581 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 260,5000 RS 260,90
Data 130372024
a7 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 250,0000 RS 250,00
Data 14032024
97 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 300.0000 RS 300,00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 270,30 RS 270,30

Solicitacdo de Compra 5452024

fem : 204.85.1 - THE GAMEJOGO DE CARTA EXTREMAMENTE DIVERTIDO QUE GARANTE MUITO Qtde.: 1 UN
ENTRETENIMENTO. UM JOGO CODPERATIVO ONDE O TRABALHO EM EQUIPE E SINTONIA ENTRE 0S
PARTICIPANTES E ESSENCIAL. O OBJETIVO £ COORDENAR AS JOGADAS PARA QUE CADA JOGADOR
POSSA DESCARTAR TODAS AS 98 CARTAS NUMERICAS DO BARALHO EM 4 FILEIRAS DE DESCARTE DE
MANEIRA COOPERATIVA - 2 FILEIRAS SERAD EM CRDEM CRESCENTE (NUMEROS 1 A 82) E 2 EM ORDEM
DESCRENTE (NUMEROS 100 A 2) NO SEU TURNO, O JOGADOR DEVE DESCARTAR PELO MENOS 2
CARTAS DA SUA MAO EM UMA FILEIRA OU MAIS. NAS FILEIRAS CRESCENTES, O NUMERO DA CARTA
JOGADA DEVE SER SEMPRE MAIOR QUE O DA CARTA ANTERIOR ~ E NA FILEIRA DESCRENTE, AD
CONTRARIO. CONTEM 102 CARTAS, 1 FOLHETO COM REGRAS. JOGAM 2 A 5 PESSOAS. IDADE A PARTIR
DE 8 ANOS E PESSOAS DA MELHOR IDADE.

Seq. item  Fornecedores CNPJ Classificado  MarcaModel Valor Valor Total
98 125683 SM CHRISTOFOLETTI LTDA 33.728.281/0001-52 Sim 205.,0000 RS 205,00
Data 130372024
98 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 200,0000 RS 200,00
Data 140372024
98 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES  35.756.001/0001-45 Sim 215,0000 RS 21500
PREDIAIS LTDA
Data 15032024
Médias Unitario / Total : RS 206,67 RS 206,67

Solicitagdo de Compra 5452024
Mem : 204.86.1 - THE MINDUOGO DE CARTAS NAO E APENAS UM JOGO, E A UMA CURIOSA E ENVOLVENTE Qtde.: 1 UN
EXPERIENCIA EM GRUPO QUE VIROU UMA VERDADEIRA SENSACAO MUNDIAL. OS PARTICIPANTES VAQ
TRABALHAR EM EQUIPE PARA ALCANCAR A VITORIA SEM USAR UMA UNICA PALAVRA OU GESTO,
APENAS CONECTANDO SUAS MENTES. UM EXPERIMENTO DE SENSIBILIDADE, CALMA E EQUILIBRID,
QUE DESAFIA ATE OS LIMITES DA CIENCIA. SIMPLES E DIVERTIDO, O JOGO GARANTE PARTIDAS
EMOCIONANTES. CONTEM 120 CARTAS E REGRAS. IDADE ACIMA DE & ANOS, ADULTOS E PESSOAS DA

MELHOR IDADE
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
] 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 205,0000 RS 205,00

Data 130372024
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Mapa Comparativo de Pregos
Cotaglo: 2452024
ag 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA « ME 26.850.017/0001-21 Sim 205,0000 RS 205,00
Data 140372024
as 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 215,0000 RS 21500
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 208,33 RS 208,33
Solicitagdo de Compra 5452024
Mfem : 204.53.1 . TOCA DO COELHOO JOGO TRABALHA CAPACIDADE DE OBSERVACAD, ATENGAD, ASSOCIACAOQtde.: 1 UN
E COORDENACAO MOTORA. O OBJETIVO E A CRIANGA MONTAR O CENARIO DE ACORDO COM A FICHA
LUSTRADA, OBSERVANDO TODOS OS DETALHES QUE APARECEM. POSSIBILIDADES: MONTAR O
CENARIO E EM COMPARACAO COM A FICHA, DIZER QUAIS AS SEMELHANCAS; DIZER NO CENARIO ONDE
ESTA O GATO (EM CIMA, EMBAIXO, ATRAS, EM FRENTE, LADO DIREITO OU ESQUERDO, ESCONDIDO,
DEITADO, ETC.}: MONTAR UMA HISTORIA DE ACORDO COM O CENARIO; NOMEAR OS OBJETOS. CONTEM:
01 TOCA, 01 COELHO EM MDF, 01 TAPETE, 01 ALMOFADA, 03 ACESSORIOS, 01 CENOURA, 30 FICHAS
ILUSTRADAS EM MDF. IDADE A PARTIR DE 3 ANOS
Seq. Item  Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
100 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33.728.281/0001.52 Sim 1685,3000 RS 165,30
Data 130372024
100 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 152,0000 RS 152,00
Data 1490372024
100 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim 168,0000 RS 168.00
PREDIAIS LTDA.
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 161,77 RS 161,77
Solicitagdo de Compra 54572024
Mem : 204.106.1 - TURING MACHINE JOGO DE TABULEIROJOGO DE LOGICA E DEDUCAC, EM QUE AS PESSOAS Qtde.: 1 UN
PRECISAM QUEBRAR A CABECA PARA RESOLVER ENIGMAS E DECIFRAR CODIGOS. ISSO ACONTECE
POR MEIO DE UM INOVADOR SISTEMA DE CARTAS PERFURADAS QUE PERMITE MAIS DE 7 MILHOES DE
COMBINACOES DE ENIGMAS, QUE SAQ DECIFRADOS A PARTIR DE TESTES LOGICOS USANDOC OS
COMPONENTES DO JOGO. 0 JOGOCCONTA COM UM MODO COMPETITIVO, UM MODO DISPUTADO POR
EQUIPES, ALEM DE UM PREMIADO MODO SOLO
Seq. tem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model Valor Valor Total
101 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728.2810001.52 Sim 150.0000 RS 190,00
Data 130372024
m 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 RS 150,00
Data 140372024
101 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.758.001/0001-45 Sim 205,0000 RS 205,00
PREDINIS LTDA
Data 160372024
Médias Unitirio / Total RS 181,67 RS 181,67
Solicitagdo de Compra 54572024
Mom : 204.66.1 - VELOCEESTE £ UM JOGO DE TABULEIRO DIVERTIDO E MUITO COMPETITIVO. ONDE SUA Qtde.: 1 UN

RAPIDEZ E REFLEXO DECIDEM CADA JOGADA. O OBJETIVO E SER O MAIS RAPIDO A ENCONTRAR UMA
OU MAIS FIGURAS {CONFORME A CARTA SORTEADA) E VENCER A CORRIDA. O JOGO POSSUI 3 NIVEIS
DE DIFICULDADE, CADA MODO COM UMA QUANTIDADE DE TEMPO. NO MODO FACIL - ATE 1 MINUTO;
MOOO MEDIO ATE 30 SEGUNDOS; NO MODO DIFICIL SOMENTE 15 SEGUNDOS. UTILIZE SEU CELULAR
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Prefeitura Municipal de Taubaté

PARA CRONOCMETRAR O TEMPO E SEJA RAPIDO! PARA CRIANCAS MENCRES, O TEMPO PODE SER 1 UN
MAIOR, DEPENDENDO DA IDADE. PARA VENCER O JOGO, BASTA DAR A VOLTA NO TABULEIRO E
CHEGAR AQ PONTO INICIAL DO JOGO. CONTEM NA CAIXA: 188 CARTAS, 06 PEQES COLORIDOS, 18
FICHAS, 01 TABULEIRO. PARTICIPANTES: 2 A8 JOGADORES. IDADE A PARTIR DE 05 ANOS
Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado MarcaModel  Valor Valor Total
102 125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA 33.728281/0001.52 Sim 173,0000 RS 173,00
Data 13032024
102 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 170.0000 RS 170,00
Data 140372024
102 125584 WESPE COMERCIO E MANRUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 1800000 RS 180,00
PREDINS LTOA
Data 150372024
Médias Unitario / Total : RS 17433 RS 17433
Dados Vencedor Classificado Valor Total
125583 SM CHRISTOFOLETTILTDA. 33728 281/0001.52 Sim RS 565,00
125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001.45 Sim RS 115,00
PREDIAIS LTDA
125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26 850.017/0001-21 Sim R$ 16.818.00
Desclassificagio Motivo
Total para o Menor Preco: RS 17.458,00
Total para o Maior Prego: R$ 22 519,00
Total para a Média Cotada: RS 15.964 51
Justificativa :

7. Descrigado da Solu¢&o como um todo

Trata-se da aquisicdo de materiais de consumo (brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para

recursos de atendimento no CAPSI, que, ap6s estudo detalhado, com base no conhecimento tedrico, pratico e

técnico dos profissionais de saide mental, em observancia as normas vigentes e aos principios que regem a

Administracdo Publica, identificou-se como sendo a melhor solucdo para promog¢édo do aumento das opc¢les de

recursos terapéuticos, devido a qualidade do material, seguranca no manuseio e praticidade na utilizagao.

As demais especificacdes técnicas e quantitativo dos itens estéo dispostos no Termo de Referéncia.

8. Justificativa para parcelamento ou néo

A entrega dos itens solicitados sera realizada em parcela Unica.

9. Demonstrativo de resultados pretendidos

Com a aquisicdo dos materiais de consumo brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos para recursos de

atendimento no CAPSI, pretende-se que os atendimentos terapéuticos aumentem seus resultados através de novas
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experiéncias, proporcionando diferentes vivéncias, acessando e ressignificando as emocdes, promovendo e
estimulando os usuarios, aprimorando assim também as relagdes sociais e empatia dos mesmos, uma vez que o
brincar é uma atividade completa que proporciona um meio ou ambiente pelo qual a crianga desenvolve habilidades
cognitivas, sociais, comunicativa, de auto-cuidado, solucdo de problemas e fungBes sensério-motores. (CAOT,
1996).

10. Providéncias a serem tomadas pela Administracéo

As acdes a serem tomadas pela Administracdo anterior a celebracdo do contrato consiste nos tramites
burocraticos que viabilizem o recebimento dos materiais de consumo (brinquedos e jogos lidicos e/ou terapéuticos)
para atendimento no CAPSi, sendo que os itens serdo conferidos pela Gestora da Area da Saude Mental e
Deficiéncias e direcionados a unidade que possui local apropriado para armazenamento e profissionais capacitados

para o manuseio.

11. Informar contratacfes correlatas

A solicitagéo em tela ndo possui relagéo com outra aquisi¢cdo ou servi¢o pretendido pelo CAPSI.

12. Impactos Ambientais
A compra dos referidos itens ndo gera impactos ambientais relevantes visto que nao produzem residuos ou

refugos que interviram no ambiente.

13. Concluséo

Pelo exposto, do ponto de vista Técnico, Terapéutico e de Politicas Publicas, considerando que a aquisi¢cao
dos materiais de consumo (brinquedos e jogos lidicos e/ou terapéuticos) para atendimento no CAPSi, promovera e
estimulara os usuarios, aprimorando assim também suas as relacdes sociais e empatia dos mesmos, uma vez que
0 brincar é uma atividade completa que proporciona um meio ou ambiente pelo qual a crianga desenvolve
habilidades cognitivas, sociais, comunicativa, de auto-cuidado, solu¢éo de problemas e funcdes sensdério-motores.
(CAQT, 1996), julgamos viavel a promocao do certame.

Sendo assim, declaramos para os devidos fins, que os requisitos do presente Estudo Técnico

Preliminar foram cumpridos na integra.

Priscila Marcela Vieira Maximo
Coordenadora CAPSI

AVENIDA TIRADENTES, 520-CEP 12030-180 — TELEFONE- (0X12) 3625.5000 - (0XX12) 3625.5010 - (0XX12) 3625.5011



PREGAO ELETRONICO N° 104/2024
ANEXOQ -V
MAPA DE RISCOS
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Prefeitura Municipal de Taubaté

Secretaria de Saude
MAFA DE RISCOS
ae (L dot ¢ jogot hdicos e/ ov * ) para os d no CAPSL,

Nisco 01 - Demora na Concluslo da Lictaclo

| Probabilidade: Muito baixa Jaia X o
Impacto: Musto baixa | ) | X A
(=8 Danos
Far vorm 0 AormeCimesto S08 muteriain, ABD DPOMUNIANGD O ADAMOamestD Go8 stendunemos feslizedon CAFS. swum
1 BV TELANG0 oM menr Qualdade nim tendenent e
: Nio ewrcucho de emenda pariamentae
id. Agdo Preventiva® Respontdve!
1 COomuncaido da mdamento da WRacho Com as Dates IMereiads Departamento oe COmpam
2 MONA B 08 O 20N ¢ andamento 00 PIoKeEne Secreiare de Seude

Raeplizar 00 1rarmites DOs Ceriame (Momologacho. sotictacbo 0e empenho, eminalo de contisto
o AT | com mar celeridede

Departamemn de Comgr

A(Bo oe Contingencis

Rewponisvel

Verthoar na Prefemur s se ha om0 wmethante sdlamenTo Oy VTR0 e 512 S¢ registio

(owipe de Laitacho

pars lidvote
MISCO 02 - umn;l_g Deserta ou fracassada
Probabilidade JMuto baica | | (e X N
Impacto: JMuito baisa | j X At
w | Danoy

1 Ficar sem o fornecimento dos materiais, ndo oportunizando o aprimoramento dos atendimentos realizados CAPSI, assim
: acarretando em menor qualidade nos entos.
A N3o execu¢do da emenda parlamentar.
Id. Acdo Preventiva® Responsavel
1. Acompanhamento imediato no momento do certame Unidade Requishante Sadde
Mental
2. Comunicagdo do andamento da licitagdo com as partes interessadas. Secretaria de Saude
3. Celeridade na reapresentagao do processo ou ﬁna!lzagao do mesmo com a liberacdo do recurso Departamento de Compras
financeiro
Id. Acdo de Contingéncia Responsavel
Verificar na Prefeitura se ha contrato semelhante aditamento ou utilizacdo de ata de registro p
1. Equipe de Licitagao
para filhote.
RISCO 03 - Atraso na entrega
Probabilidade: |Muito baixa |Baixa |Mmédia X Alta
Impacto: Muito baixa |Baixa |Média X Alta
Id. Danos
1. Interferéncia na realizagdo das atividades e seus resultados.
2. Nao execucdo da emenda parlamentar.
Id. Acdo Preventiva* Responsavel
1 Monitorar junto a empresa o andamento da entrega z_!os itens, assim que ocorrer a assinatura Gestor do Contrato
do contrato ou liberacdo da A.F.
Id. Agdo de Contingéncia Responsavel
1. Realizar a notificacdo dentro do prazo e solicitar as penalidades Gestor do Contrato
2. Verificar junto ao Departamento de Compras a possibilidade de convocar o 2° colocado Secretaria de Saide

Taubaté, 15 de margo de 2024.

Priscila Marcela Vieira Maximo
Coordenadora CAPSI
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PREGAO ELETRONICO N° 104/2024

ANEXO = V]|
TERMO DE REFERENCIA

1. Objeto
O presente documento visa caracterizar a necessidade de aquisicdo de materiais de consumo (brinquedos
e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de Atencdo Psicossocial Infantojuvenil - CAPSI,

visando somar e aprimorar os atendimentos realizados com o publico infantojuvenil.

2. Fundamentacédo da Contratacao

O CAPSi atende criancas e adolescentes que apresentam prioritariamente intenso sofrimento psiquico
decorrente de transtornos mentais graves e persistentes, incluindo aqueles relacionados ao uso de substancias
psicoativas, e outras situacdes clinicas, no &mbito da Rede de Aten¢éo Psicossocial, colaborando para Reabilitagédo
Psicossocial e Inclusdo Social, sendo um espago de atencdo integral aos usudrios, incluindo atividades como:
trabalhar de portas abertas; atendimento individual para consultas em geral, atendimento psicoterapico e de
orientacdo; oferta de medicacéo assistida e dispensada; atendimento em grupos para psicoterapia, grupo operativo
e atividades de suporte social; oficinas terapéuticas; atividades de reabilitagdo psicossocial, tais como resgate e
construcdo da autonomia entre outras; estimular o protagonismo dos usuérios e familiares; entre outros
procedimentos.

A aquisi¢cdo dos brinquedos, jogos ludicos e/ou terapéuticos se da pela necessidade de aumentar os
recursos nos atendimentos, através de novas experiéncias, proporcionando diferentes vivéncias, acessando e
ressignificando as emogdes, promovendo e estimulando os usuérios, aprimorando assim também as relacdes
sociais e empatia dos mesmos, uma vez que o brincar € uma atividade completa que proporciona um meio ou
ambiente pelo qual a crianca desenvolve habilidades cognitivas, sociais, comunicativa, de auto-cuidado, soluc¢éo de
problemas e fun¢des sensdrio-motores. (CAOT, 1996)

Esta requisicdo visa atender o Recurso Municipal, através da emenda impositiva referente ao cédigo de
aplicacdo 3020000, numero 306.52 - REFORCAR A DOTAQAO NO DESENVOLVIMENTO DE TERAPIAS
LUDICAS COM BRINQUEDOS E JOGOS EM SERVICO DE SAUDE MENTAL INFANTIL (CAPSI), para aquisicdo
de materiais de consumo (brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de
Atencgdo Psicossocial Infantojuvenil — CAPSI.

Informamos que o presente Termo de Referéncia foi elaborado baseado no Estudo Técnico Preliminar.

3. Descricéo da solucéo

Trata-se da aquisicdo de materiais de consumo (brinquedos e jogos ludicos e/ou terapéuticos) para
atendimentos no CAPSI que, ap6s estudo detalhado da necessidade e identificacdo no mercado da melhor solugéo
para supri-la, com base no conhecimento tedrico, pratico e técnico dos profissionais de salde mental, em
observancia as normas vigentes e aos principios que regem a Administracdo Publica, identificou-se como sendo a
melhor solugéo para promocao do aumento das opgfes de recursos terapéuticos, devido a qualidade do material,
seguranca no manuseio e praticidade na utilizagao.

A estimativa de vida Gtil dos itens é inferior a 02 anos, ndo sendo necessario tramite de baixa através do
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Descricao

Jogo que estimula o raciocinio, a concentracédo e a capacidade da crianca
de fazer associacdes. O objetivo é encontrar o bicho com a cor e a textura
sorteadas nos dados. S&o 03 dados: 1 de bicho, 1 de cor e outro de
textura. Assim, se sorteado o panda vermelho de bolinhas, quem o
encontrar primeiro, ganha a pec¢a. S8o 27 pecas grandes (6,8 x 6,8 cm) em
madeira reciclada e 03 dados plasticos estampados. Idade a partir de 3
anos.

Jogo composto por 12 tucanos coloridos de madeira, 12 cartas de desafios
e 1 saquinho para guardar as pegas. O objetivo é sortear uma carta (ou
iniciar pelos niveis mais faceis) e empilhar os tucanos reproduzindo o
modelo da carta. Embalagem cartonada em formato de maletinha. Idade
acima de 3 anos.

Este brinquedos trabalha diversos estimulos cognitivos, coordenacgdo
motora, imaginacéo, criatividade, habilidades visomotoras, identificagéo
das cores e formas, atencéo, reproducéo de padrdes. O objetivo € escolher
01 ficha modelo e reproduzir o mesmo desenho utilizando as pecas
equivalentes. A crianca poderd também brincar livremente, criando as
figuras que a imaginacdo permitir. As pecas sdo imantadas podendo ser
utilizadas em qualquer superficie metélica, tornando a brincadeira mais
divertida. Conjunto composto de 38 formas geométricas imantadas e 12
fichas modelos em MDF, acondicionadas em sacolinha de cristal com ziper.
Idade a partir de 4 anos.

O brinquedo aprimora a associacdo, coordenacdo motora e a identificacido
de cores e agilidade. Encaixe um dos gabaritos na canaleta disponivel na
base do jogo. Encaixe as argolas na haste combinando as cores conforme
esta disposto no gabarito. Ao trocar o gabarito e pode-se repetir o jogo.
Contém 1 base em MDF com haste medidas 27x15 cm, 10 argolas
coloridas de plastico rigido e 9 gabaritos em MDF. Idade a partir de 3 anos.

Este jogo trabalha a percepcéo visual especialmente sobre as diferencas
de cores. Estimula a capacidade associativa e a concentra¢do. A dindmica
do jogo é semelhante ao de um domind convencional. O jogador que inicia
a partida coloca uma peca sobre a mesa, O proximo jogador devera
escolher uma peca onde um dos lados possua a mesma cor da peca
anterior. Enquanto jogam, deverdo falar em voz alta o nome das cores.
Caso ndo possua a peg¢a que encaixe na sequéncia, o jogador devera
passar a vez para o proximo e assim sucessivamente. Ganha o jogo que
colocar todas as suas pecas primeiro. Contém 28 pecas coloridas em
formato de animais, confeccionadas em MDF. As pecas sdo grandes,
tornando a interacdo mais atraente. ldade a partir de 3 anos.

Jogo a mesma dindmica de um jogo da velha, porém, mais divertido e
inteligente que trabalha raciocinio I6gico, concentacdo, capacidade de
planejar estratégias e antecipar a¢cdes. No modo béasico do jogo, participam
duas pessoas, que jogam alternadamente, preenchendo cada um dos
espacos vazios. No jogo o jogador pode decidir se vai colocar seu cone
numa casa vazia, se vai esconder a peca do oponente ou até mesmo
esconder sua propria peca. Tudo vai depender da estratégia do jogo. Cada
jogada deve ser bem analisada antes de tocar no cone, se tocar devera
obrigatoriamente mové-lo. Vence o jogador que formar primeiro uma linha
horizontal, vertical ou diagonal com seus cones. Jogo composto de 01
tabuleiro cartonado 31 x 22 cm e 12 cones emborrachados, sendo 06 na
cor azul e 06 na cor amarela. Os cones possuem 03 tamanhos: pequeno,
médio e grande e para cada tamanho uma carinha diferente. Idade a partir
de 5 anos.

Qtd. Nome Comercial

1 Cadé o Bicho?

1 Empilhe os tucanos

1 Conjunto Imantado O
Artista

1 Combine e encaixe

1 Domina divertido das
cores

1 Jogo Tic Tac

1 Gato de sapato

Jogo divertido, dindmico que estimula as habilidades de observacao,
memoria e linguagem. O objetivo é observar as cenas e responder as
guestdes sorteadas no dado antes que o tempo acabe. Jogo composto de
30 cartas com temas diversos, 01 ampulheta, 01 dado de madeira e 01
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cartela de adesivos. Idade a partir de 5 anos.

O Jogo trabalha capacidade de observacdo, atencdo, associacdo e
coordenacdo motora. O objetivo é a crianca montar o cenario de acordo
com a ficha ilustrada, observando todos os detalhes que aparecem.
Possibilidades: montar o cenario e em comparacado com a ficha, dizer quais
1 Toca do coelho as semelhancas; dizer no cenario onde esta o gato (em cima, embaixo,
atras, em frente, lado direito ou esquerdo, escondido, deitado, etc.); montar
uma histéria de acordo com o cenario; nomear os objetos. Contém: 01
toca, 01 coelho em MDF, 01 tapete, 01 almofada, 03 acessorios, 01
cenoura, 30 fichas ilustradas em MDF. Idade a partir de 3 anos

Jogo de associacdo e pensamento em equipe. Com uma dica de uma
palavra, o jogador tem que fazer os demais adivinharem a conexao entre
1 Jogo de Cartas - Nexo | duas imagens diferentes! Objetivo do jogo: Neste jogo vocé precisa pensar
em uma palavra que conecte duas imagens diferentes, e ajudar a sua
equipe a descobrir a coordenada sorteada!

Este € um jogo para criar infinitas histérias, com 54 imagens diferentes e
inimeras combinag®es. Jogue os dados e conte uma histéria onde figurem
todas as imagens da face superior dos dados arremessados. As histdrias
podem ser contadas em grupo ou por um Unico participante na sua vez. E
um delicioso jogo para aprimorar técnicas de narrativa construtivas,
criativas e diferentes. ldeal para que criancas em idade escolar
desenvolvam o vocabulario, a fala, a improvisagédo e a criatividade. Jogo
composto por 1 bandeja de dados em MDF, 09 dados de 21 mm com 54
imagens diferentes, 01 livreto de regras e anotacdes. Idade a partir de 6
anos.

1 Histérias em cubinhos

Jogue uma carta enquanto fala uma das palavras. Assim que coincidir uma
carta jogada com a palavra falada, corra para bater sua méo na pilha
central. O Ultimo a bater pega a pilha toda. Seja rapido para ser o primeiro
1 Taco gato cabra queijo | a se livrar das suas cartas e vencer 0 jogo. Sua mente ira pregar pecas em
pizza vocé. Entdo, ndo hesite, ndo olhe a carta antes de baixar, ndo perca a
sequéncia e atencdo com as cartas especiais para ndo errar os gestos!
Contém 64 Cartas e folheto de regras. NUmero de jogadores: 2 a 8. Idade a
partir de 7 anos.

Vai jogar suas fichas ou bloquear seu oponente? Esta disposto a fazer tudo
o que for preciso para sua equipe ganhar? Agora s6 depende de vocé... as
cartas estdo em suas mados! O Jogo contém: 2 decks de Baralho no
formato 56 mm x 87 mm, 1 tabuleiro, 1 conjunto com 48 fichas vermelhas,
1 conjunto com 48 fichas azul, 1 conjunto com 48 fichas verde. Idade a
partir de 7 anos.

1 Sequence

Neste jogo os jogadores se encontram no meio de uma disputa medieval
sobre a coroa real francesa. O rei esta morto! Vida longa ao rei! Como
chefes de familias influentes, os jogadores se esforcam para chegar ao
poder com astdcia e malicia, poder e forga, virtude e infamia. O objetivo
deles: o trono do rei! 50 cartas de Influéncia (10 de cada cor) 5 cartas de
1 Oriflamme Jogo de referéncia 70 marcadores de Pontos de Influéncia (50 de valor 1 e 20 de
Cartas Buro valor 5) 1 marcador de Primeiro Jogador 1 marcador de Sentido de
Resolucdo. No jogo de cartas tatico, cartas ocultas séo jogadas por vez. Ao
descobrir e ativar taticamente seus efeitos, os jogadores podem superar ou
tira-las do caminho, porque todos os jogadores tém o mesmo objetivo em
mente - coletar os pontos de maior influéncia para sua familia e, assim,
vencer o0 jogo. ldade a partir de 10 anos.

Chegou a hora da feira! Chame seus amigos e monte as melhores sacolas!
Neste jogo trabalhe em conjunto com os outros jogadores para organizar
suas sacolas de frutas, formando sequéncias (horizontais ou diagonais)
para conquistar pontos. No entanto, essa tarefa ndo serd tdo simples
assim: com uma variedade de cores e aromas que deixaria qualquer um
com agua na boca, cabe a vocés decidirem: melhorar a sacola atual ou
comecar uma nova? Jogo colaborativo composto de 24 cartas para até 4
jogadores. Idade acima de 6 anos.

1 Qui Qui-tanda
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Vocé é o chefe de uma familia em uma cidade-estado italiana administrada
por uma corte fraca, corrupta e repleta de intrigas. Vocé esta tentando
controlar a cidade através de manipulacao, blefe e suborno para chegar ao
poder. Seu objetivo é destruir a influéncia de todas as outras familias,
1 Coup cartas forcando-as ao exilio. Apenas uma familia sobrevivera. Contém: 25 cartas
de personagem (5 de cada: Duque, Assassino, Capitdo, Embaixador e
Condessa); 5 cartas de inquisidor (personagem opcional que substitui o
embaixador); 6 cartas de ajuda;24 moedas de valor 1; 6 moedas de valor
5;1 Livreto de Regras. Idade a partir de 10 anos.

Esta atividade trabalha o pensamento légico, raciocinio espacial,
capacidade para solucionar problemas. O desafio é realizar movimentos
estratégicos para conseguir sair com o carrinho vermelho do tabuleiro.
1 Hora do Rush Possui 4 niveis de dificuldade: iniciante, intermediario, avancado e expert!
E composto de 1 tabuleiro, 2 caminhdes, 2 dnibus, 12 carrinhos e 40 cartas
com desafios. Embalagem: caixa cartonada tipo maletinha. Idade a partir
de 6 anos.

Joga-se com no minimo 3 pessoas, ndo havendo limitacdo maxima, basta
adicionar fichas. Como jogar: cada jogador recebe 3 fichas; defina por
gualguer tipo de sorteio quem inicia a partida. Role os dados dentro da
bandeja e observe o que foi sorteado: Se for a letra D, passe 1 ficha para o
jogador a sua DIREITA,; se for a letra E, passe 1 ficha para o jogador a sua
ESQUERDA, se for a letra C, coloque 1 ficha no CENTRO da mesa, agora
se o dado tiver a imagem de varios circulos coloridos, significa que vocé
pode ficar com a ficha. No decorrer das jogadas vocé rola os dados
1 Direita esquerda centro | correspondentes aos nimeros de fichas que vocé possui, se tiver 2 fichas,
rola 2 dados, se tiver 1 ficha, rola somente 1 dado. Em algum momento do
jogo vocé podera ficar sem fichas, mas aguarde, vocé ainda ndo estara
fora do jogo, podera receber fichas do jogador a sua direita ou esquerda e
continuar jogando, caso isso ndo ocorra ai sim vocé estara eliminado da
partida. Vence a partida o jogador que tiver pelo menos 1 ficha ao final do
jogo. Contém 03 dados personalizados, 24 fichas plasticas, 01 bandeja em
MDF e 48 notinhas que podem ser utilizadas no lugar das fichas. Idade
acima de 06 anos.

Trabalha associacdo, deducao, foco, atencdo e pensamento rapido. Cada
jogador tem que pensar em um objeto que corresponda a imagem no
cartdo. Exemplo: se a cena € de uma praia, talvez um balde, uma p4, seria
uma boa resposta. Mas aten¢do, o jogador tem que ser rapido, pois
ninguém sabe quando a bomba vai explodir! Contém: 45 cartdes com
imagens diversas; 03 cartdes para reposi¢cdes; 02 cartbes de “resposta
invalida”; 01 apito; 01 Bomba com dispositivo eletrdnico de luz e som (com
contagem de tempo aleatério). Idade a partir de 5 anos.

1 Passe a bomba

Estude, trabalhe e ganhe seu salario. Sera que vocé vai se casar e ter
filhos? Cachorros? Nao esqueca de fazer seguro, pois a vida pode
preparar surpresas! Este é um excelente jogo que simula situa¢des da vida
real. Trabalha estratégia, tomada de decisdes, administracdo de recursos
financeiros, regras interacdo etc. Jogo muito bom pra se divertir com a
1 #Partiu familia e amigos. Contém: 01 Tabuleiro, 08 fichas de personagem, 168
notas de dinheiro de vérios valores, 18 cartas de seguro (vida, carro, casa),
08 cartas de investimento, 60 fichas de familia (8 de casamento, 34 de
filhos, 18 de pets), 12 cartas de residéncia, 12 marcadores de dinheiro e
felicidade, 01 roleta, 24cartas de dia de folga, 12 cartas de empréstimo.
Idade acima de 7 anos para 2 a 6 jogadores.

Parece um jogo de cartas comum, mas possui sua propria dindmica que
estimula o desenvolvimento do pensamento légico. O objetivo € baixar
todas as cartas para conseguir 0 maior numero de pontos, mas para isso, é
necesséario formar sequéncias de no minimo 3 cartas da mesma cor.
Quando o jogador baixar uma sequéncia, recebe uma ficha pela sequéncia
e mais uma ficha por cada carta da sequéncia. O coringa é uma carta
especial que substituir qualquer carta, entdo, relna os amigos e bom
divertimento! Jogo composto por 04 bases em madeira; 44 cartas

1 CardClub
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cartonadas; 50 fichas e manual. Idade a partir de 6 anos.

Este € um jogo de tabuleiro divertido e muito competitivo, onde sua rapidez
e reflexo decidem cada jogada. O objetivo é ser o mais rapido a encontrar
uma ou mais figuras (conforme a carta sorteada) e vencer a corrida. O jogo
possui 3 niveis de dificuldade, cada modo com uma quantidade de tempo.
No modo facil - até 1 minuto; modo médio até 30 segundos; no modo dificil
somente 15 segundos. Utilize seu celular para cronometrar o tempo e seja
rapido! Para criancas menores, o tempo pode ser maior, dependendo da
idade. Para vencer o jogo, basta dar a volta no tabuleiro e chegar ao ponto
inicial do jogo. Contém na caixa: 168 cartas, 06 pedes coloridos, 18 fichas,
01 tabuleiro. Participantes: 2 a 6 jogadores. Idade a partir de 05 anos.

1 Veloce

E Ideal Para Criancas Acima de 5 Anos. Jjunte Os Amigos Para a
Brincadeira...e Boa Sorte! Na Sua Vez, Escolha Um Dente e Pressione-O.
Sai do Jogo Quem Tiver o Dedo Mordido Pelo Crocodilo. Ganha Quem
Conseguir Ndo Tomar Uma Mordida. Medidas do Crocodilo: 12 x 6 cm.

1 Crocodilo Morde Dedo

O objetivo do jogo é acertar 0 macaquinho na arvore. Para cada bichinho
gue ficar pendurado, vocé ganha uma banana de recompensa. Vence o
jogo quem pendurar 0 maior nimero de macacos usando o trampolim e,
consequentemente, tiver o maior nimero de bananas. Para criangas a
partir de 4 anos, este Jogo é composto por 1 tronco, 2 copas, 4 langa
macacos, 16 macaquinhos, 16 bananas de cartdo e 1 folha de adesivo.

1 Pula macaco

Junte 4 pecas da mesma cor utilizando estrategia e agilidade. Parece
simples, mas nao e. So jogando voce testa suas habilidades. E facil de
aprender e divertido de jogar. Suas regras sao simples: cada jogador tenta
colocar quatro de suas pedras em fila, dentro do quadro, seja na horizontal,
vertical ou diagonal, bloqueando seu adversario para que ele nao consiga
fazer o mesmo. E um jogo de lances rapidos e super divertido! Contem na
embalagem: 1 base plastica, 2 suportes para base e 42 pecas plasticas (21
azuis e 21 amarelas).

1 Lig 4

E um divertido jogo que trabalha a capacidade de deducdo, rapidez de
pensamento e a interacdo. Quem souber resolver mais charadas e for mais
1 O que é que é? rapido em encontrar a imagem, tera mais chances de percorrer todo o
tabuleiro. Jogo composto por 1 tabuleiro cartonado, 120 cartas, 06 pedes
coloridos e 1 dado. Idade a partir de 6 anos.

Este jogo propBe um interessante desafio, que consiste em compor um
guadrado usando as pec¢as, de modo que as cores iguais ndo sejam
vizinhas, nem mesmo nos cantos. Contém 18 pecas em MDF coloridas
com tinta atoxica. Idade a partir de 7 anos.

1 Dominé das 4 Cores

Jogo Batalha Naval.Medidas da embalagem: 23 x 16 x 5,5 cm; Peso da
1 Batalha Naval embalagem: 250g; Material das pecas: Resina Plastica. ldade minima
recomendada: 6 anos

Este é um quebra-cabeca com tema de cavalos marinhios com desafio
para testar persisténcia, capacidade de observacgéo e raciocinio. O objetivo
1 Cavalo Marinho - € juntar as partes dos cavalos marinhos, conforme a cor. Parece facil, s
Desafio parece! Contém 9 pecas grandes (9,0 x 9,0 cm) cada, pintadas com
ilustracBes de cavalos marinhos em cores diferentes. ldade a partir de 7
anos e pessoas da melhor idade

Jogo futebol de dedo em madeira é super divertido O objetivo do jogo &
fazer gol em seu adversério. Utilize a ficha para realizar as jogadas. Para
1 Jogo Futebol de Dedo - | movimenta-la, basta acertd-la com um “peteleco” até o outro lado do
Peteleco - Madeira campo desviando das barreiras e o bstaculos. Cada jogador ter4d uma,
duas ou trés chances de realizar sua jogada. Idade: a partir de 4 anos.
Medidas: 41 x 31 x 3cm.

Jogo de tabuleiro cujo objetivo é equilibrar a bolinha embaixo do queixo,ou

1 Joao se Vira por a carta sobre a cabeca, fazendo atividades s&o acumulativas.
9 Contorcendo-se para conseguir realizar todas as a¢fes e chegar ao final
do tabuleiro, tendo que mostrar que sabe se virar!
1 . O “Telefone sem fio” transformado em jogo de tabuleiro! Um jogo divertido,
Telestration

envolvente, rapido de aprender e abrange diferentes idades e publicos.
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Devese desenhar o que se vé e adivinhar o que se viu para resultados
hilarios, estranhos e simplesmente errados. Como jogar: Cada jogador
comeca com seu préprio caderno de desenho apagavel, caneta e cartao
com palavras. Jogue o dado para determinar a palavra secreta de cada
jogador. O cronémetro é acionado e todos desenham suas palavras. Apds
60 segundos, todos passam seu livro para o jogador a sua esquerda. Em
seguida, cada jogador deve adivinhar e escrever o que esta vendo e passa
novamente. O crondmetro é acionado e todos tentam desenhar de acordo
com o que foi escrito. Isso continua até que os cadernos de desenho de
todos passem por cada jogador e volte ao seu dono original, onde é hora
da grande revelacdo! Todos compartilham seu livro e a hilariante falha de
comunicacgao fica evidente. Assim como no jogo do “telefone sem fio”, os
resultados sdo imprevisiveis e o riso é contagiante! Contém na caixa: mais
de 1.700 palavras, 01 caixa de cartas, 8 canetinhas, 8 flanelas para apagar,
8 caderninhos apagaveis, 1 ampulheta de 60 segundos, 1 folheto de regras
e 01 dado. Jogadores: 4 a 8 participantes. Idade acima de 10 anos.

Jogo de cartas, onde dever ser escrito S6 Uma palavra. E um jogo
cooperativo em que os participantes precisam usar toda a sua criatividade
para passar dicas ao jogador da rodada, que esta tentando adivinhar a
1 S6 Uma palavra escolhida em sua carta. Em cada rodada, os demais jogadores
devem escrever suas dicas nos cavaletes de plastico. Antes do jogador da
rodada ver as dicas, todos os demais participantes devem revelar as
palavras, se houver alguma repetida, elas ficam de fora!

Um divertido jogo de corrida de tabuleiro, cujo objetivo é completar o
percurso no tabuleiro e chegar primeiro a casa de nimero 100. Jogue 1 ou
2 dados para contagem das casas a serem percorridas. Se o jogador
alcancar uma casa com a base de uma escada, corta caminho até o topo
1 Cobras e escadas desta, por outro lado, se cair numa casa com a cabeg¢a de uma cobra, tem
gue descer até a sua calda, perdendo algumas ou muitas posi¢oes.
Contém 01 tabuleiro gigante confeccionado em vinil, medidas 70 x 70 cm, 2
dados e 05 pecas grandes com ilustracBes de cobras. Jogam até 5
participantes. Idade a partir de 6 anos.

Jogo de tabuleiro que desenvolve habilidades de programacdo e os
principios béasicos necessérios para codificar sem um computador, de uma
maneira divertida e facil de aprender, consolidando habilidades béasicas de

1 Meu primeiro 1090 de informética desde cedo. Possui diversas cartas de desafios e diferentes
programacao P o N e
niveis de dificuldades. O objetivo é completar a sequéncia para chegar no
resultado, conforme as ilustracdes do tabuleiro. Jogo composto de 54
pecas e saquinho para guardar. Idade acima de 6 anos.
Jogo que possui um barril com boneco de pirata que pula, onde coloca-se
2 Pula Pirata uma espadinha aqui... outra ali... E de repente o pirata pula fora do barril!

Espeta-se o barril com cuidado, porque ninguém sabe quando o pirata vai
pular!

Jogo de cartas em formato arredondado, As cartas possuem nimeros e
formas geo métricas em sua estampa, é uma versao infantil, composto por
30 cartas com 06 simbolos, sendo que cada carta tem somente um
simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. O objetivo é
conseguir identificar qual é o simbolo em comum entre as duas cartas.
Todos os participantes tém a mesma chance de ganhar a rodada e por isso
1 Dobble 1, 2, 3 € preciso ser agil. Existem 5 modos de jogar. Pode ser jogado mesmo com
pessoas com grandes diferencas de idade. O objetivo é sempre identificar
o elemento igual entre duas cartas primeiro. Dependendo da modalidade,
vocé podera se livrar de suas cartas, entregar cartas para 0S Seus
oponentes, ou roubar cartas deles. Cada partida tem menos de 15 minutos
de duragdo, mas ninguém para em uma partida so. Para 1 a 5 jogadores
com idade a partir de 4 anos.

Jogo de cartas em formato arredondado. O objetivo é conseguir identificar
gual é o simbolo em comum entre duas cartas - e cada carta tem somente
um simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. Todos os
participantes tém a mesma chance de ganhar a rodada. Existem 5 modos

1 Dobble Classicos
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de jogar. O objetivo é sempre identificar o elemento igual entre duas cartas
primeiro. Mas dependendo do modo de jogo vocé podera se livrar de suas
cartas, entregar cartas para 0s seus oponentes ou até roubar cartas deles!
Embalagem de metal trabalhada em relevo que facilita o transporte e a
preservacdo das cartas. Formato compacto que permite que ele possa ser
jogado em praticamente qualquer lugar. Idade acima de 6 anos. Jogam de
2 a 8 participantes.

Jogo que trabalha o reconhecimento de padrBes, percepgdo visual e
sobretudo a coordenacdo motora fina dos dedos. Com as méos deve-se
movimentar o tabuleiro (para cima, para baixo ou para os lados) e com as
pontas dos dedos tente posicionar as esferas nas cavas, reproduzindo a
1 Dominé manual sequéncia das cores determinada nas cartas. S&o 12 modelos de
sequéncia para testar a sua paciéncia e destreza!l Composto de 1 tabuleiro
em MDF medidas 17 x 17 x 3,5 cm com base vazada com cursor, 12
esferas coloridas e 12 cartas modelos. Idade sugerida a partir de 6 anos e
pessoas da melhor idade.

Jogo de carta extremamente divertido que garante muito entretenimento.
Um jogo cooperativo onde o trabalho em equipe e sintonia entre os
participantes é essencial. O objetivo é coordenar as jogadas para que cada
jogador possa descartar todas as 98 cartas numéricas do baralho em 4
fileiras de descarte de maneira cooperativa — 2 fileiras serdo em ordem
1 The Game crescente (nimeros 1 a 99) e 2 em ordem descrente (niUmeros 100 a 2).
No seu turno, o jogador deve descartar pelo menos 2 cartas da sua méao
em uma fileira ou mais. Nas fileiras crescentes, o nimero da carta jogada
deve ser sempre maior que o da carta anterior — e na fileira descrente, ao
contrario. Contém 102 cartas, 1 folheto com regras. Jogam 2 a 5 pessoas.
Idade a partir de 8 anos e pessoas da melhor idade.

Jogo de cartas ndo é apenas um jogo, € a uma curiosa e envolvente
experiéncia em grupo que virou uma verdadeira sensa¢do mundial. Os
participantes véo trabalhar em equipe para alcancar a vitéria sem usar uma
Unica palavra ou gesto, apenas conectando suas mentes. Um experimento
de sensibilidade, calma e equilibrio, que desafia até os limites da ciéncia.
Simples e divertido, 0 jogo garante partidas emocionantes. Contém 120
cartas e regras. ldade acima de 8 anos, adultos e pessoas da melhor
idade.

1 The Mind

Jogo de acdo de tabuleiro e agilidade onde os participantes devem ser
rapidos pois ora serdo caca e ora serdo cacadores. A cada rodada, um
jogador é o cacador e deve tentar capturar os ratinhos com a super
armadilha "pega rato". Os demais jogadores devem ser rapidos para tentar
1 Jogo Pega o Rato escapar. Vence 0 jogo quem conseguir virar todas as suas fichas de rato
primeira. Contetdo da Embalagem: 1 tabuleiro, 4 ratos com rabinhos, 20
cartas de personagens, 1 armadilha pega-rato e 1 roleta. Idade: A partir de
6 anos. Quantidade de Jogadores: 2 a 4 jogadores. Objetivo do Jogo: Ser o
primeiro a virar todas as cartas dos personagens.

Jogo em formato de torre com uma versdo mais leve, colorida e com novas
jogabilidades. Deve-se montar a torre, girar a roleta e retirar a peca da cor
indicada, empilhando-a no topo com todo cuidado para a torre nao
1 Caiu perdeu pro desabar! Brincadeira divertida que aprimora a coordenacdo motora, a
percepcdo de espago e a concentragdo. Jogo composto de 45 pegas
plasticas coloridas e 01 roleta cartonada. Jogam até 6 participantes. Idade
a partir de 6 anos.

Jogo De Equilibrar 3D, Blocos de Construgcdo com o objetivo de montar
1 Tetra Tower Torres em estilo Tetris de acordo com a carta da rodada, Building Blocks,
Quebra-cabeca Educativo, Feito de ABS e livre de BPA.

E um jogo classico onde os participantes devem colocar um pinguin de pé
em qualquer lugar do navio, tomando muito cuidado para ndo desequilibrar
seu navio e derrubar os pinguins. Aquele que balancar o navio e derrubar
0s pinguins perderéa o jogo. Utilizando da coordenacdo motora, levara muita
descontragdo aos pequenos, garantindo diversao em todos 0s momentos.

1 Jogo Interativo Pinguins
Piratas Equilibrio Navio
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Jogo de tabuleiro com tema da Turma da Ménica! A dindmica desse jogo

Jogo de Tabuleiro vai ensinar as criancas nocdes basicas de educacédo financeira. Elas vao
1 Turma da Moénica Dia de | aprender a ganhar, gastar e poupar seu dinheirinho para a compra das
Mesada pecas divertidas da Turma da Ménica. Brincando, a crianca vai saber como

administrar sua mesadal!

Jogo tipo quebra-cabega em desafio, material MDF. Parece facil, mas este
estimulante desafio exige atencéo e raciocinio. O objetivo € montar a letra
T perfeita com 4 pecas. Desafie 0s amigos. Vocé pode estabelecer tempo e
se divertir. Idade acima de 6 anos.

1 Monteo T

Jogo de desafio da inteligncia com Multi faces em cubos, onde os
jogadores escolhem as cartas da cor de sua preferéncia, pega 1 apito e um
kit de cubos da mesma cor da carta escolhida. Em seguida, todos os
participantes embaralham seus montes com a face virada para baixo. Cada
jogador escolhe uma carta aleatéria, deixando a face exposta para que
todos possam ver. Em seguida, todos pegam os 4 cubos entre as duas
maos e chacoalhem bem para que figuem misturados, e entdo TODOS ao
1 Multi faces mesmo tempo iniciam a montagem das suas multi faces. O jogador que
completar primeiro o desafio, pega o apito e assopra. Se 0 participante
acertou e montou a face idéntica a da carta selecionada, ganha a rodada e
fica com a carta, porém, se errou, perde a carta que volta para seu monte e
fica uma rodada sem jogar. O jogo termina quando 1 jogador coletar 10
cartas de desafio. Contém 12 cubos (4 vermelhos, 4 azuis e 4 amarelos),
03 apitos, 45 cartas de desafios. Acompanha manual. Jogam 3
participantes. Idade acima de 5 anos.

Jogo em MDF que remete ao classico liga pontos. Trabalha raciocinio
I6gico, concentragdo, estratégia e rapidez de pensamento. Para 2 ou mais
participantes, o jogo se inicia com a escolha das cores. O objetivo é formar
um quadrado, colocando dentro um circulo correspondente a sua cor.
Vencera o jogador que tiver mais quadrados preenchidos. Conteludo: 1
tabuleiro 33,5 x 26,5 x 0,9 cm em MDF, 48 circulos em EVA (3 cores); 140
retdngulos em MDF (3 cores). Idade a partir de 6 anos. Excelente estimulo
para pessoas da melhor idade.

1 Fecha 4

Jogo da Velha Triangular - Jogo Didatico de estratégia semelhante ao jogo
da velha tradicional tendo como base um tridngulo com bolinhas em
diversos cruzamentos e apresentando maior nimero de combinacgdes.
Tabuleiro de tamanho aproximadamente 23x18cm com Varios cruzamentos
de trés bolinhas em linha e bolinhas em 2 cores, de um lado azul e do
outro lado vermelha.

1 Jogo da velha triangular

Jogo de tabuleiro que cria uma armadilha sendo um jogo surpresa no qual
os jogadores véo criando situagfes e alternativas! Primeiro, o jogador joga
1 Jogo tabuleiro 0 dado e coloca uma carta com instru¢des na pista. Quando ele achar que
Armadilha sera o vencedor, o adversario pode o atrapalhar com uma armadilha.
Ganha quem fizer primeiro 12 pontos! Idade Recomendada: a partir dos 06
anos de idade.

Jogo de cartas com tema de Cachorros em que os Jogadores Devem
Coletar o Maior Niumero de Seguidores Possivel. Jogues As Cartas de
1 Jogo Caes Pop - Fotos de Cées Para Conquistar Likes, Troque-Os Por Seguidores e Torne-
Batalha de Likes Se o Grande Vencedor. Mas Cuidado! Alguns Gatos Sdo Malvados Nos
Comentérios! Eles Podem Tanto Te Beneficiar Quanto Te Preju