Prefeitura Municipal de Taubaté
Estado de Sao Paulo

AVISO DE CONTRATACAO DIRETA
DISPENSA ELETRONICA N° 74/24
Processo Administrativo N° 11.538/2024
Exclusivo para EPP/ME
Lei 14.133/2021

Torna-se publico que a PREFEITURA MUNICIPAL DE TAUBATE por meio da Secretaria de
Saude, realizara Dispensa Eletronica, com critério de julgamento menor preco, na hipotese do art. 75,
inciso 11, nos termos da Lei n.° 14.133, de 1° de abril de 2021, do Decreto n°® 15.449/2023, de 03 de
fevereiro de 2023 (Disponivel no site: https://taubate.sp.gov.br/anexos/decretos/2023/15499%20-
%20DISPENSA%20DE%20LICITA%C3%87%C3%830.pdf) , e Decreto n® 15.507/2023,de 17 de
fevereiro de 2023 (disponivel no site:
https://taubate.sp.gov.br/anexos/decretos/2023/15507%20%20CONTRATACOES%20DIRETAS%20P
OR%20DISPENSA%20DE%20LICITACAO.pdf) e demais normas aplicaveis.

Valor total da contratacdo: R$ 9.040,20
Data fim de recebimento de propostas: 16/05/2024 as 14h00.
Link: www.comprasbr.com.br

Critério de Julgamento: menor prego unitério.

1. OBJETO DA CONTRATACAO DIRETA:

1.1. O objeto da presente dispensa é a escolha da proposta mais vantajosa para aquisicdo de jogos
IGdicos e/ou terapéuticos, visando atender a demanda da Secretaria de Saude, conforme
condigdes, quantidades e exigéncias estabelecidas neste Aviso de Contratacdo Direta e no seguinte
anexo:

Anexo | — Termo de Referéncia

1.2. A contratagéo sera dividida, conforme tabela constante abaixo:

ITEM QUANT. UNID. DESCRICAO

A MAQUINA DO FAZ E REFAZESTE JOGO REFERE-SE A UM LIVRO ILUSTRADO
QUE CONTA A HISTORIA DE UMA MAQUINA QUE LHE POSSIBILITA ""VOLTAR
ATRAS™ NAQUILO QUE O PACIENTE NAOGOSTOU DOS RESULTADOS NA SUA
VIDA E REFAZER NOVAMENTE. NESTE KIT, ORIENTA-SE O USO DA CAIXA
LUDICA DO PRE-ADOLESCENTE COMPOSTO POR TESOURA SEM PONTA,
01 01 UNID. MASSINHA, ARGILA, PAPEL SULFITE, REVISTAS EM DESUSO, TINTA GUACHE,
ETC. NO FINAL DA HISTORIA, APOS ALGUMASSITUACOES DE USO DA
MAQUINA, FILOSOFAMOS DIZENDO QUE NASCEMOS MUNIDOS COM ESTA
MAQUINA - QUE E A NOSSA CAPACIDADE DE PENSAR E REFLETIR SOBRE
ALGUNS SINAIS QUE A VIDA NOS ENVIA PREVIAMENTE. INDICADO PARA
CRIANCAS E ADOLESCENTES ENTRE 9 E 14 ANOS.
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02

01

UNID.

BARALHO DA ANSIEDADE A ANSIEDADE E UMA REAGAO NATURAL DO SER
HUMANO, TEM UM IMPORTANTE PAPEL BIOLOGICO, POIS FUNCIONA COMO
UM SISTEMA DE ALARME SEMPRE QUE PERCEBEMOS PERIGO OU UMA
AMEACA IMINENTE. QUANDO ISTO OCORRE TEMOS UMA RESPOSTA DE LUTA-
FUGA, EM QUE, AO INTERPRETAR UM PERIGO, E LIBERADA ADRENALINA
ENTRE OUTROS HORMONIOS RESPONSAVEIS POR AUMENTAR NOSSA
CAPACIDADE DE REAGIR. A PARTIR DISSO, PODESE SENTIR REAGOES
EMOCIONAIS DE ANSIEDADE, COMO TONTURA, BATIMENTO CARDIACO
ACELERADO, DIFICULDADE RESPIRATORIA, MAOS SUADAS OU COM
TREMORES. A RESPOSTA DE LUTAFUGA ACONTECE INSTANTANEAMENTE.
COM ESTE BARALHO DA ANSIEDADE, CRIANGCAS E/OU ADOLESCENTES SAO
PSICOEDUCADOS SOBRE OS PRINCIPAIS SINTOMAS, DIFICULDADES E
COMPORTAMENTOS DISFUNCIONAIS. POR MEIO DAS CARTAS COM SINTOMAS
E DAS CARTAS COM SITUACOES, PODE-SE MONITORAR OS SINTOMAS DO
PACIENTE DE MANEIRA LUDICA E INTERATIVA, COM OBJETIVO DE AUXILIAR
O MESMO A LIDAR COM OS SINTOMAS DE ANSIEDADE.

03

01

UNID.

BARALHO DAS DISTORGOES ESTE BARALHO TRABALHA AS DISTORCOES DO
PENSAMENTO E AUXILIA NO ENFRENTAMENTO DAS ARMADILHAS DOS
PENSAMENTOS.

04

01

UNID.

BARALHO DAS HABILIDADES SOCIAIS ESTE BARALHO E UMA FERRAMENTA
QUE PERMITE AO PROFISSIONAL TRABALHAR AS INTERAGOES QUE NEM
SEMPRE SAO OBSERVADAS NA FAMILIA E NA ESCOLA, ONDE AS CRIANCAS
DEVERIAM APRENDER A EXPRESSAR SEUS SENTIMENTOS, DESEJOS, OPINIOES
E DIREITOS, PROPICIANDO QUE SEJAM ADULTOS FELIZES, LIVRES DA
AGRESSIVIDADE E DA HOSTILIDADE QUE PODEM INTERFERIR DE FORMA
NEGATIVA EM QUALQUER EPOCA DA VIDA. E UM MATERIAL ELABORADO
COMO RECURSO LUDICO, PARA ATUAR COMO INSTRUMENTO AUXILIAR NA
OBSERVAGCAO, NO TREINAMENTO E NO DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES SOCIAIS, TENDO COMO OBJETIVOS PRINCIPAIS: OBSERVAR OS
COMPORTAMENTOS INDIVIDUAIS DE CADA JOGADOR; VERIFICAR A
INTERACAO DOS JOGADORES NO GRUPO; FACILITAR A EXPOSIGAO DE
POSSIVEIS CONTEUDOS INDIVIDUAIS CONFLITANTES, VIVENCIADOS PELOS
JOVENS EM SEUS COTIDIANOS; FAVORECER O RECONHECIMENTO E A
NOMEAGCAO DAS EMOGCOES NAS DIVERSAS SITUACOES; ESTIMULAR A
REFLEXAO ACERCA DOS COMPORTAMENTOS APRESENTADOS A PARTIR DOS
CONTEXTOS CULTURAIS EM QUE A CRIANGA ESTA INSERIDA E DE ACORDO
COM TEORIAS DAS HABILIDADES SOCIAIS; BUSCAR ALTERNATIVAS PARA A
RESOLUCAO DAS SITUACOES CONFLITANTES; PROMOVER MUDANGAS E
POSSIVEIS GENERALIZAGOES DOS COMPORTAMENTOS E SENTIMENTOS PARA
OUTROS CONTEXTOS; MEDIANTE OS PROCESSOS DE INTERVENCAO,
COMPARAR O DESEMPENHO DA CRIANCA EM DIFERENTES MOMENTOS,
OBSERVANDO POSSIVEIS MUDANGCAS.

05

01

UNID.

BARALHO DE INVESTIGAGAO DOS ESTILOS PARENTAIS ESTE JOGO NASCEU
DA NECESSIDADE DE INSTRUMENTALIZAR A AVALIACAO DA DINAMICA
FAMILIAR E DAS HABILIDADES PARENTAIS. ELE E UM INSTRUMENTO QUE
BUSCA AUXILIAR AS CRIANCAS A EXPRESSAREM SUAS PERCEPCOES SOBRE
AS PRINCIPAIS PRATICAS PARENTAIS OBSERVADAS EM SEU AMBIENTE
FAMILIAR. ALEM DISSO, TRATA-SE DE UMA FERRAMENTA QUE AUXILIA O
APLICADOR A IDENTIFICAR QUAIS PRATICAS PARENTAIS SAO MAIS OU
MENOS PREVALENTES E POR QUEM SAO EXERCIDAS, FACILITANDO, ASSIM, A
COLETA DE ELEMENTOS QUE VAO SUGERIR O ESTILO PARENTAL
PREDOMINANTE. O BARALHO E RECOMENDADO PARA CRIANGAS COM IDADE
PRE-ESCOLAR E ESCOLAR (DE 3 A 12 ANOS) — TENDO 12 CARTAS COM
DESENHOS DIRECIONADAS PARA O TRABALHO COM O PRE ESCOLAR E 40
CARTAS COM FRASES PARA A FAIXA ETARIA ESCOLAR — E PODE SER
UTILIZADO EM PSICOTERAPIA INFANTIL, TERAPIA DE FAMILIA OU EM
OUTROS CONTEXTOS EM QUE A AVALIACAO DE HABILIDADES PARENTAIS
SEJA RELEVANTE. AS CARTAS COM 0OS FAMILIARES SAO: MAE, PAI, AVO,
AVO, TIO, TIA, MADRASTA, PADRASTO, IRMAO, IRMA E UMA CARTA CORINGA
REPRESENTADA PELO SIMBOLO DE INTERROGAGAO. ESTE LIVRO DISPOE DE
FORMULARIOS DIGITAIS. INDICADO PARA CRIANCAS DE 3 A12.

06

01

UNID.

BARALHO DO TDAH ESTE BARALHO E UMA EXCELENTE FERRAMENTA DE
PSICO EDUCACAO, AUTO MONITORAMENTO, TREINO PARA SOLUCAO DE
PROBLEMAS E REESTRUTURACAO DO SISTEMA DE CRENCAS. TEM COMO
OBJETIVO AUXILIAR FAMILIARES E PACIENTES A COMPREENDER OS
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SINTOMAS E PREJUIZOS DO TRANSTORNO, DESFAZENDO ROTULOS PREVIOS
QUE FREQUENTEMENTE OS ACOMPANHAM. ATRAVES DESTE INSTRUMENTO,
AS CRIANCAS E OS ADOLESCENTES TEM A POSSIBILIDADE DE MONITORAR O
SEU COMPORTAMENTO E AVALIA-LO PARA DESENVOLVER ATITUDES MAIS
ASSERTIVAS. COM ISTO, POSSIBILITA AOS PACIENTES UMA IDENTIFICACAO
MAIS ADEQUADA PARA SOLUCOES DE PROBLEMAS. POR MEIO DELE,
TAMBEM E POSSIVEL TRABALHAR A REESTRUTURAGCAO DO SISTEMA DE
CRENCAS, INTERVINDO ASSIM NA AUTOESTIMA DE CRIANCAS E
ADOLESCENTES.

07

01

UNID.

BARALHO EXERCICIOS DE ATENGAO PARA TDAH O TRANSTORNO DE DEFICIT
DE ATENGAO E HIPERATIVIDADE (TDAH) AFETA O COMPORTAMENTO E O
APRENDIZADO DAS CRIANGAS. CASO NAO SEJA IDENTIFICADO, ELAS PODEM
ENFRENTAR FRACASSOS ESCOLARES, CRITICAS E DECEPGCOES EXCESSIVAS.
JOVENS COM TDAH SE DISTRAEM FACILMENTE E TEM PROBLEMAS PARA SE
CONCENTRAR, PODEM APRESENTAR IMPULSIVIDADE E PARECER AGIR SEM
PENSAR. TAMBEM PODEM APRESENTAR MUDANGAS DRAMATICAS DE
HUMOR E NAO SABER LIDAR COM A FRUSTRACAO. NA ESCOLA, A FALTA DE
ATENGAO NAS TAREFAS LEVA A ERROS, O QUE ACARRETA TAMBEM
PROBLEMAS NA AUTOESTIMA. ESTE LIVRO-CAIXINHA FOI FEITO PARA
AUXILIAR PROFESSORES, PROFISSIONAIS DA SAUDE E FAMILIARES NA
IDENTIFICACAO DO TDAH E AJUDAR COM PRATICAS DE FOCO.

08

01

UNID.

BARALHO SOCIALIZE-SE UM JOGO PARA APRENDER A SE RELACIONAR, E UM
JOGO TERAPEUTICO COMPOSTO DE CARTOES ILUSTRADOS, CARTAS-
RESPOSTAS E QUADRO DE PONTUAGCAO DE CORES, ALEM DE OUTROS
MATERIAIS QUE APOIAM OS JOGADORES NA APRENDIZAGEM DE NOVOS
COMPORTAMENTOS SOCIAIS. O OBJETIVO DO JOGO E ABORDAR
PENSAMENTOS E EMOGOES TIPICAS DE CRIANCAS DIANTE DE CENAS E
CONTEXTOS SOCIAIS ESPECIFICOS, BEM COMO EDUCAR SOBRE O
COMPORTAMENTO ASSERTIVO NESSAS SITUAGOES. ATRAVES DO JOGO, A
CRIANGCA E CONVIDADA A PENSAR SOBRE QUAL COMPORTAMENTO DEVERA
REALIZAR FRENTE A SITUAGAO APRESENTADA ATRAVES DE UM CARTAO
ILUSTRADO, COMO, POR EXEMPLO: ""COMO VOCE FARIA SE ENCONTRASSE
UM CACHORRINHO PERDIDO NA RUA?"". DESSA FORMA, O JOGO ESTIMULA A
CRIANCA A PENSAR EM NOVAS POSSIBILIDADES DE AGIR EM FORMAS
DIFERENTES DE REFLETIR QUANDO ESTIVER FRETE A UMA SITUAGCAO QUE
LHE ATIVE UM COMPORTAMENTO IMPULSIVO/AGRESSIVO E PROPORCIONA,
ATRAVES DA ENCENACAO, TREINAR SUAS HABILIDADES SOCIAIS

09

01

UNID.

BARALHO TREINAMENTO DE PAIS ESTE BARALHO APOIA O/A TERAPEUTA NA
PSICOEDUCACAO DOS PAIS MEDIANTE O DESENVOLVIMENTO DE
ESTRATEGIAS E DE HABILIDADES QUE CONTRIBUAM COM A MODIFICACAO
DE COMPORTAMENTOS DE CRIANCAS DE ATE 12 ANOS. O FOCO E A REDUGAO
DOS COMPORTAMENTOS DESADAPTATIVOS, MELHORANDO OS SINTOMAS
APRESENTADOS. NESTA PERSPECTIVA, OS PAIS APRENDERAO OS PRINCIPIOS
DE CONTROLE DE CONTINGENCIAS, ASSIM COMO SERAO ESTIMULADOS A
CONSTRUIR UM PADRAO DE RELACIONAMENTO COM SEUS FILHOS, BASEADO
NA VALIDAGAO EMOCIONAL E EM RELACIONAMENTOS SAUDAVEIS NA
FAMILIA. OS PAIS SERAO PSICOEDUCADOS SOBRE A RELAGCAO EXISTENTE
ENTRE OS SEUS PENSAMENTOS, EMOCOES E AS TOMADAS DE DECISAO
FRENTE AOS COMPORTAMENTOS DO FILHO. NESTE SENTIDO, OS PROCESSOS
DE REGULACAO EMOCIONAL E DE REESTRUTURACAO COGNITIVA
DESENVOLVIDOS NESTE BARALHO VISAM A INSTAURACAO DE PRATICAS
PARENTAIS MAIS ASSERTIVAS.

10

01

UNID.

BONECOS PARA CONSTELACAO FAMILIAR SAO BONECOS PARA
CONSTELACAO EM FORMATO DE FAMILIA TODOS FEITOS A MAO DE FORMA
ARTESANAL. PRODUZIDOS COM PORCELANA FRIA DE ALTA QUALIDADE,
CONHECIDO POR BISCUIT. NAS CARACTERISTICAS DE VO, VO, PAI, MAE,
FILHO, FILHA E BEBE, TODOS FEITOS A MAO. O KIT DE FAMILIA
INTERMEDIARIO COMPOE 43 PECAS: 4 IDOSOS — 2 MULHERES E 2 HOMENS, 8
ADULTOS - 4 MULHERES E 4 HOMENS, 8 CRIANGCAS — 4 MENINAS E 4 MENINOS,
8 BEBES, 2 KIT DE FORMAS — 2 CORAGOES, 2 CUBOS, 2 PRISMAS E 2
QUADRADOS, 1 KIT DE ITENS — 1 CARRO, 1 CASA, 1 SAQUINHO DE DINHEIRO, 1
BEM, 1 MAU, 1 GATO E 1 CACHORRO.

11

01

UNID.

CACA AOS MONSTROS JOGO DA MEMORIA COOPERATIVO EM QUE ATE 6
JOGADORES DEVEM TRABALHAR JUNTOS PARA ESPANTAR OS MONSTROS DE
VOLTA PARA O ARMARIO. EM CADA RODADA, OS PARTICIPANTES VIRAM
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CARTELAS DE BRINQUEDOS QUE ASSUSTAM OS MONSTROS DE VOLTA PARA
O ARMARIO. MAS, TOME CUIDADO! SE VOCE VIRAR PECAS ERRADAS, NOVOS
MONSTROS APARECEM! DIZEM QUE TODOS OS MONSTROS DEBAIXO DA SUA
CAMA TEM MEDO DE CERTOS BRINQUEDOS. ENTAO, PEGUE SEU PATINHO DE
BORRACHA, SEU AVIAO DE MADEIRA OU SEU URSINHO DE PELUCIA E GRITE
BEM ALTO: “JA PARA O ARMARIO, SEUS MONSTROS!”

12

01

UNID.

CARD CLUB PARECE UM JOGO DE CARTAS COMUM, MAS POSSUI SUA
PROPRIA DINAMICA QUE ESTIMULA O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO
LOGICO. O OBJETIVO E BAIXAR TODAS AS CARTAS PARA CONSEGUIR O
MAIOR NUMERO DE PONTOS, MAS PARA ISSO, E NECESSARIO FORMAR
SEQUENCIAS DE NO MINIMO 3 CARTAS DA MESMA COR. QUANDO O JOGADOR
BAIXAR UMA SEQUENCIA, RECEBE UMA FICHA PELA SEQUENCIA E MAIS UMA
FICHA POR CADA CARTA DA SEQUENCIA. O CORINGA E UMA CARTA
ESPECIAL QUE SUBSTITUIR QUALQUER CARTA, ENTAO, REUNA OS AMIGOS E
BOM DIVERTIMENTO! JOGO COMPOSTO POR 04 BASES EM MADEIRA; 44
CARTAS CARTONADAS; 50 FICHAS E MANUAL. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

13

01

UNID.

CAVALO MARINHO — DESAFIO ESTE E UM QUEBRA-CABECA COM TEMA DE
CAVALOS MARINHOS COM DESAFIO PARA TESTAR PERSISTENCIA,
CAPACIDADE DE OBSERVACAO E RACIOCINIO. O OBJETIVO E JUNTAR AS
PARTES DOS CAVALOS MARINHOS, CONFORME A COR. PARECE FACIL, SO
PARECE! CONTEM 9 PECAS GRANDES (9,0 X 9,0 CM) CADA, PINTADAS COM
ILUSTRAGCOES DE CAVALOS MARINHOS EM CORES DIFERENTES. IDADE A
PARTIR DE 7 ANOS E PESSOAS DA MELHOR IDADE.

14

01

UNID.

CONSEQUENCIAS REFLETIR SOBRE AS RESPONSABILIDADES E AS
CONSEQUENCIAS DE SUAS ACOES E DE SUMA IMPORTANCIA PARA A
EDUCACAO DAS CRIANCAS. ESTE LIVRO-CAIXINHA® FOI CRIADO PARA
AJUDAR PAIS, PROFESSORES, EDUCADORES E RESPONSAVEIS A
DESENVOLVER NAS CRIANCAS 0OS VALORES DE EMPATIA, DISCIPLINA,
ORGANIZACAO, ETICA E CUIDADO, UTILIZANDO CARTAS COM PERGUNTAS
QUE FAZEM AS CRIANCAS REFLETIREM SOBRE PEQUENOS ATOS DO DIA A
DIA, COMO FAZER A TAREFA DE CASA E ARRUMAR A CAMA, POR EXEMPLO.
DESTA FORMA, E POSSIVEL PREPARA-LAS PARA OS DESAFIOS DA VIDA
ADULTA COM MAIOR SENSO DE RESPONSABILIDADE SOBRE SEUS DEVERES E
SEUS PAPEIS NA CONSTRUCAO DE UM FUTURO MELHOR PARA TODOS.

15

01

UNID.

DOBBLE 1, 2, 3J0GO DE CARTAS EM FORMATO ARREDONDADO, AS CARTAS
POSSUEM NUMEROS E FORMAS GEO METRICAS EM SUA ESTAMPA, E UMA
VERSAO INFANTIL, COMPOSTO POR 30 CARTAS COM 06 SIMBOLOS, SENDO
QUE CADA CARTA TEM SOMENTE UM SIMBOLO EM COMUM COM QUALQUER
OUTRA CARTA DO BARALHO. O OBJETIVO E CONSEGUIR IDENTIFICAR QUAL E
0 SIMBOLO EM COMUM ENTRE AS DUAS CARTAS. TODOS OS PARTICIPANTES
TEM A MESMA CHANCE DE GANHAR A RODADA E POR ISSO E PRECISO SER
AGIL. EXISTEM 5 MODOS DE JOGAR. PODE SER JOGADO MESMO COM PESSOAS
COM GRANDES DIFERENGAS DE IDADE. O OBJETIVO E SEMPRE IDENTIFICAR O
ELEMENTO IGUAL ENTRE DUAS CARTAS PRIMEIRO. DEPENDENDO DA
MODALIDADE, VOCE PODERA SE LIVRAR DE SUAS CARTAS, ENTREGAR
CARTAS PARA OS SEUS OPONENTES, OU ROUBAR CARTAS DELES. CADA
PARTIDA TEM MENOS DE 15 MINUTOS DE DURAGCAO, MAS NINGUEM PARA EM
UMA PARTIDA SO. PARA 1 A 5 JOGADORES COM IDADE A PARTIR DE 4 ANOS.

16

01

UNID.

DOMINO DAS 4 CORES ESTE JOGO PROPOE UM INTERESSANTE DESAFIO, QUE
CONSISTE EM COMPOR UM QUADRADO USANDO AS PECAS, DE MODO QUE AS
CORES IGUAIS NAO SEJAM VIZINHAS, NEM MESMO NOS CANTOS. CONTEM 18
PECAS EM MDF COLORIDAS COM TINTA ATOXICA. IDADE A PARTIR DE 7
ANOS.

17

01

UNID.

DOMINO MANUAL JOGO QUE TRABALHA O RECONHECIMENTO DE PADROES,
PERCEPCAO VISUAL E SOBRETUDO A COORDENAGAO MOTORA FINA DOS
DEDOS. COM AS MAOS DEVE-SE MOVIMENTAR O TABULEIRO (PARA CIMA,
PARA BAIXO OU PARA OS LADOS) E COM AS PONTAS DOS DEDOS TENTE
POSICIONAR AS ESFERAS NAS CAVAS, REPRODUZINDO A SEQUENCIA DAS
CORES DETERMINADA NAS CARTAS. SAO 12 MODELOS DE SEQUENCIA PARA
TESTAR A SUA PACIENCIA E DESTREZA! COMPOSTO DE 1 TABULEIRO EM MDF
MEDIDAS 17 X 17 X 3,5 CM COM BASE VAZADA COM CURSOR, 12 ESFERAS
COLORIDAS E 12 CARTAS MODELOS. IDADE SUGERIDA A PARTIR DE 6 ANOS E
PESSOAS DA MELHOR IDADE
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UNID.

E PROIBIDO FALAR JOGO DE TABULEIRO EM QUE E PROIBIDO FALAR. O
PRIMEIRO JOGADOR VIRA A AMPULHETA, ESCOLHE UM DOS TEMAS DO
TABULEIRO E COLOCA ALI UMA DAS FICHAS. EM SEGUIDA, SORTEIE UMA
LETRA E COLOQUE DE LADO, SEM DEIXAR QUE OS OUTROS JOGADORES
VEJAM. ENTAO, ELE PENSA EM UMA PALAVRA PARA O TEMA ESCOLHIDO
QUE COMECE COM A LETRA SORTEADA E TENTA TRANSMITI-LA AOS OUTROS
JOGADORES, USANDO APENAS MIMICA. NAO VALE MEXER OS LABIOS, NEM
“TRACAR” LETRAS NO AR. O OBJETIVO DO JOGO E DESCOBRIR QUAL
PALAVRA FOI A ESCOLHIDA. O JOGADOR QUE COLOCAR SUA ULTIMA FICHA
NO TABULEIRO SERA O VENCEDOR.

19

01

UNID.

FECHA 4JOGO EM MDF QUE REMETE AO CLASSICO LIGA PONTOS. TRABALHA
RACIOCINIO LOGICO, CONCENTRACAO, ESTRATEGIA E RAPIDEZ DE
PENSAMENTO. PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES, O JOGO SE INICIA COM A
ESCOLHA DAS CORES. O OBJETIVO E FORMAR UM QUADRADO, COLOCANDO
DENTRO UM CIRCULO CORRESPONDENTE A SUA COR. VENCERA O JOGADOR
QUE TIVER MAIS QUADRADOS PREENCHIDOS. CONTEUDO: 1 TABULEIRO 33,5
X 26,5 X 0,9 CM EM MDF, 48 CIRCULOS EM EVA (3 CORES); 140 RETANGULOS
EM MDF (3 CORES). IDADE A PARTIR DE 6 ANOS. EXCELENTE ESTIMULO PARA
PESSOAS DA MELHOR IDADE.

20

01

UNID.

HISTORIAS EM CUBINHOS ESTE E UM JOGO PARA CRIAR INFINITAS
HISTORIAS, COM 54 IMAGENS DIFERENTES E INUMERAS COMBINAGOES.
JOGUE OS DADOS E CONTE UMA HISTORIA ONDE FIGUREM TODAS AS
IMAGENS DA FACE SUPERIOR DOS DADOS ARREMESSADOS. AS HISTORIAS
PODEM SER CONTADAS EM GRUPO OU POR UM UNICO PARTICIPANTE NA SUA
VEZ. E UM DELICIOSO JOGO PARA APRIMORAR TECNICAS DE NARRATIVA
CONSTRUTIVAS, CRIATIVAS E DIFERENTES. IDEAL PARA QUE CRIANCAS EM
IDADE ESCOLAR DESENVOLVAM O VOCABULARIO, A FALA A
IMPROVISACAO E A CRIATIVIDADE. JOGO COMPOSTO POR 1 BANDEJA DE
DADOS EM MDF, 09 DADOS DE 21 MM COM 54 IMAGENS DIFERENTES, 01
LIVRETO DE REGRAS E ANOTACOES. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

21

01

UNID.

HISTORIAS INVESTIGATIVAS DETECTIVE STORIES JOGO DE CARTAS COM 50
ENIGMAS, ONDE O JOGADOR DEVE ADIVINHAR, DEDUZIR E PASSO A PASSO
VAI CHEGANDO A SOLUGCAO DO ENIGMA O JOGO TRAZ ENIGMAS
EMOCIONANTES E COMPLICADOS PARA DETETIVES QUE DEVERAO
DESCOBRIR AS HISTORIAS PERGUNTANDO, ADIVINHANDO E BRINCANDO
SOBRE DIAMANTES ENGOLIDOS, LADROES ENGRAGCADOS, ARMAS MORTAIS
ENGOLIDAS E CAMUFLADAS. SOMENTE AQUELES COM QUE TEM MUITA
IMAGINAGAO E CONSEGUEM PENSAR FORA DA CAIXA CONSEGUEM
DESVENDAR OS CRIMES DESSAS HISTORINHAS SINISTRAS. IDADE 8+

22

01

UNID.

JOGO DA VELHA TRIANGULAR JOGO DA VELHA TRIANGULAR - JOGO
DIDATICO DE ESTRATEGIA SEMELHANTE AO JOGO DA VELHA TRADICIONAL
TENDO COMO BASE UM TRIANGULO COM BOLINHAS EM DIVERSOS
CRUZAMENTOS E APRESENTANDO MAIOR NUMERO DE COMBINAGOES.
TABULEIRO DE TAMANHO APROXIMADAMENTE 23X18CM COM VARIOS
CRUZAMENTOS DE TRES BOLINHAS EM LINHA E BOLINHAS EM 2 CORES, DE
UM LADO AZUL E DO OUTRO LADO VERMELHA.

23

01

UNID.

JOGO DAS CRENGAS O JOGO DAS CRENGAS E UM INSTRUMENTO QUE
ELUCIDA AS CRENCAS CENTRAIS, INSTRUMENTALIZANDO O PROCESSO DE
IDENTIFICACAO, DE MODO A FACILITA-LO E TORNA-LO MAUS LUDICO E
ILUSTRATIVO PARA O PACIENTE. O JOGO E RECOMENDADO PARA
ADOLESCENTES, ADULTOS E IDOSOS, NOS MOMENTOS EM QUE FOR
IMPORTANTE SER UTILIZADO COMO RECURSO AUXILIAR NA INVESTIGAGAO
COGNITIVA. ESSE JOGO FOI PENSADO A PARTIR DOS DOIS GRUPOS DE
CRENGCAS CENTRAIS ENDENTECIDOS POR JUDITH BECK (BECK, 1995), E
POSTERIORMENTE AMPLIADOS PARA TRES (KNAPP.2004): DESAMOR,
DESVALOR E DESAMPARO. ESSAS CRENCAS SAO FREQUENTEMENTE
OBSERVADAS NA CLINICA COGNITIVO-COMPORTAMENTAL.

24

01

UNID.

JOGO DE CARTAS — NEXO JOGO DE ASSOCIAGCAO E PENSAMENTO EM EQUIPE.
COM UMA DICA DE UMA PALAVRA, O JOGADOR TEM QUE FAZER OS DEMAIS
ADIVINHAREM A CONEXAO ENTRE DUAS IMAGENS DIFERENTES! OBJETIVO
DO JOGO: NESTE JOGO VOCE PRECISA PENSAR EM UMA PALAVRA QUE
CONECTE DUAS IMAGENS DIFERENTES, E AJUDAR A SUA EQUIPE A
DESCOBRIR A COORDENADA SORTEADA.
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25

01

UNID.

JOGO DE TABULEIRO - MASTER JUNIOR JOGO COMPOSTO 1.395 PERGUNTAS
PARA A CRIANCADA APRENDER E, AO MESMO TEMPO, SE DIVERTIR. NESTE
JOGO, EXISTEM 3 NIVEIS DE DIFICULDADE: FACIL, MEDIO E DESAFIO.
BASICAMENTE, A CRIANCA IRA AVANCAR QUANDO ACERTAR A RESPOSTA, E
PERDERA UMA VIDA SE ERRAR. NO MOMENTO EM QUE A CRIANCA ACERTAR
6 PERGUNTAS FACEIS, ELA PASSA PARA O NIVEL MEDIO. NESTE NiVEL, SERA
PRECISO ACERTAR 3 PERGUNTAS PARA CHEGAR NO NIiVEL DESAFIO.
EXISTEM DUAS FORMAS DE GANHAR A PARTIDA. A PRIMEIRA E ACERTANDO
A PERGUNTA DESAFIO. A SEGUNDA, E NO CASO DE AS FICHAS DE VIDA
ACABAREM; NESTE CASO, O JOGADOR QUE ESTIVER MAIS AVANCADO NO
TABULEIRO SERA O GRANDE VENCEDOR. IDADE: A PARTIR DE 10 ANOS

26

01

UNID.

JOGO DE TABULEIRO TRADICIONAL 4 X 1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO
MOINHO, XADREZ CHINES E JOGO DE DAMAS)JOGO DE TABULEIRO
TRADICIONAL 4X1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO MOINHO, XADREZ CHINES E
JOGO DE DAMAS)

27

01

UNID.

JOGO FUTEBOL DE DEDO - PETELECO — MADEIRA JOGO FUTEBOL DE DEDO EM
MADEIRA E SUPER DIVERTIDO O OBJETIVO DO JOGO E FAZER GOL EM SEU
ADVERSARIO. UTILIZE A FICHA PARA REALIZAR AS JOGADAS. PARA
MOVIMENTA-LA, BASTA ACERTA-LA COM UM “PETELECO”’ ATE O OUTRO
LADO DO CAMPO DESVIANDO DAS BARREIRAS E OBSTACULOS. CADA
JOGADOR TERA UMA, DUAS OU TRES CHANCES DE REALIZAR SUA JOGADA.
IDADE: A PARTIR DE 4 ANOS. MEDIDAS: 41 X 31 X 3 CM.

28

01

UNID.

MONTE O T JOGO TIPO QUEBRA-CABECA EM DESAFIO, MATERIAL MDF.
PARECE FACIL, MAS ESTE ESTIMULANTE DESAFIO EXIGE ATENGAO E
RACIOCINIO. O OBJETIVO E MONTAR A LETRA T PERFEITA COM 4 PECAS.
DESAFIE OS AMIGOS. VOCE PODE ESTABELECER TEMPO E SE DIVERTIR.
IDADE ACIMA DE 6 ANOS.

29

01

UNID.

O CHAO E LAVA JOGUE ESTE JOGO DA FORMA QUE SUA IMAGINACAO
QUISER, A REGRA E SEMPRE FAZER DE CONTA QUE O CHAO E LAVA E AS
PEDRAS SAO O UNICO LUGAR QUE VOCE PODE PISAR! SE EQUILIBRE NAS
PEDRAS PARA NAO SE QUEIMAR! SAO 20 PLACAS DE EVA, 1 ROLETA E 12
CARTAS PARA BRINCAR

30

01

UNID.

O QUE E QUE E?E UM DIVERTIDO JOGO QUE TRABALHA A CAPACIDADE DE
DEDUCAO, RAPIDEZ DE PENSAMENTO E A INTERAGAO. QUEM SOUBER
RESOLVER MAIS CHARADAS E FOR MAIS RAPIDO EM ENCONTRAR A IMAGEM,
TERA MAIS CHANCES DE PERCORRER TODO O TABULEIRO. JOGO COMPOSTO
POR 1 TABULEIRO CARTONADO, 120 CARTAS, 06 PEOES COLORIDOS E 1 DADO.
IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

31

01

UNID.

PASSE A BOMBA TRABALHA ASSOCIACAO, DEDUGAO, FOCO, ATENGCAO E
PENSAMENTO RAPIDO. CADA JOGADOR TEM QUE PENSAR EM UM OBJETO
QUE CORRESPONDA A IMAGEM NO CARTAO. EXEMPLO: SE A CENA E DE UMA
PRAIA, TALVEZ UM BALDE, UMA PA, SERIA UMA BOA RESPOSTA. MAS
ATENGAO, O JOGADOR TEM QUE SER RAPIDO, POIS NINGUEM SABE QUANDO
A BOMBA VAI EXPLODIR! CONTEM: 45 CARTOES COM IMAGENS DIVERSAS; 03
CARTOES PARA REPOSICOES; 02 CARTOES DE “RESPOSTA INVALIDA”; 01
APITO; 01 BOMBA COM DISPOSITIVO ELETRONICO DE LUZ E SOM (COM
CONTAGEM DE TEMPO ALEATORIO). IDADE A PARTIR DE 5 ANOS.

32

01

UNID.

PENSAMENTOS PROSPEROS A IDEIA DESSE JOGO E PROMOVER A
COMPREENSAO DE QUE A VIDA FELIZ NAO EXCLUI A PRESENCA DE EMOGOES
DESCONFORTAVEIS, AS CHAMADAS EMOGCOES "NEGATIVAS". PELO
CONTRARIO, ELAS DEVEM SER ACOLHIDAS, VIVENCIADAS E NAO
SUPRIMIDAS. O IMPORTANTE E QUE PODEMOS APRENDER A CRIAR
RECURSOS COGNITIVOS (ESTRATEGIAS DE PENSAMENTOS) PARA NAO
CAIRMOS NA ESPIRAL DESCENDENTE, OU SEJA, NAO SE DEIXAR ABSORVER
POR PENSAMENTOS PERTURBADORES NEM ESTREITAMENTO DE REPERTORIO
COMPORTAMENTAL. ESSE JOGO NAO TEM UMA IDADE MAXIMA, POIS EM
TODOS OS MOMENTOS DA VIDA CULTIVAR BONS PENSAMENTOS E
FUNDAMENTAL PARA A SAUDE EMOCIONAL. CONTEM: 48 CARTAS DE
EMOCOES POSITIVAS, 18 CARTAS DE MEDO, 28 CARTAS DE RAIVA, 32 CARTAS
DE TRISTEZA, 20 CARTAS DE MICO, 1 TABULEIRO, 1 DADO, 4 MARCADORES, 1
MANUAL DE INSTRUCAQ. INDICADO PARA MAIORES DE 9 ANOS
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PONTOS FRACOS - AUTO CONHECIMENTO E AUTO DESENVOLVIMENTO PARA
ADOLESCENTES E ADULTOS ESTE JOGO E COMPOSTO POR 35 CARTOES COM
AFIRMAGOES QUE REFLETEM PENSAMENTOS E COMPORTAMENTOS
DISFUNCIONAIS E QUESTOES PARA DESCONSTRUIR ESSAS REGRAS DE
FORMA A REMOVER MUDANCAS NA DIRECAO DESEJADA, OU SEJA,
CONSTRUIR COMPORTAMENTOS E REAGCOES MAIS ASSERTIVAS E
ADAPTADAS AO CONTEXTO ATUAL DE VIDA. IDADE RECOMENDADA:
ADOLESCENTES ACIMA DE 14 ANOS E ADULTOS.

34

01

UNID.

QUEBRA CABEGCA - 100 PEGAS - TURMA DA MONICA DESAFIA AS
HABILIDADES COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE 100 PECAS DOS
PERSONAGENS QUE FORMAM UMA TURMINHA. CONTEM 1 QUEBRA-CABECA
DE 100 PEGAS COM ILUSTRAGCAO. TAMANHO (LAP): 23 X 34 X 0 CM.
RECOMENDADO PARA MAIORES DE 3 ANCS.

35

01

UNID.

QUEBRA CABECA - DISNEY - 200 PECAS - STITCHDESAFIE SUAS HABILIDADES
COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE 200 PECAS DE UM PERSONAGEM
CONHECIDO QUE VEIO DO ESPACO. TAMANHO (LAP): 14 X 23 X 5 CM.
RECOMENDADO: A PARTIR DE 7 ANOS.

36

01

UNID.

QUEBRA CABECA - DISNEY MARVEL - SPIDEY AND HIS AMAZING FRIENDS - 48
PECAS - JAK - GRANDEMONTAR UM QUEBRA-CABECA E MAIS DO QUE
SEPARAR PECAS, E UM DESAFIO ESTIMULANTE E PRAZEROSO. DESAFIE SUAS
HABILIDADES COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE CHAO DE UM
SUPER-HEROI E SEUS AMIGOS. PRODUTO MONTADO: APROXIMADAMENTE A
49,6 XL 71,2 CM. TAMANHO DAS PECAS: 8,4 X 9,0 CM.

37

01

UNID.

SEGURA A ONDA MATERIAL LUDICO EM FORMATO DE QUEBRA-CABEGCAS
PARA TRABALHO COM RESPOSTAS DE ENFRENTAMENTO DA ANSIEDADE EM
CRIANCAS. O OBJETIVO E ENSINAR RESPOSTAS INCOMPATIVEIS COM A
ANSIEDADE, POR MEIO DE ATIVIDADES E ACOES QUE PROMOVAM
DESCONTRAGAO, RELAXAMENTO, E TIREM O FOCO DA SITUACAO OU DAS
SENSAGCOES ANSIOGENAS. SEGURA A ONDA E UMA EXPRESSAO POPULAR
QUE NA PSICOTERAPIA DAS CRIANCAS PODE ADQUIRIR OUTROS
SIGNIFICADOS, COMO "RESPIRE FUNDO", "PENSE EM OUTRAS
ALTERNATIVAS", "TESTE FAZER DIFERENTE COM MEDO MESMO!". SEGURA A
ONDA AJUDA A ORGANIZAR AS PECAS DO QUEBRA CABECAS QUE A
ANSIEDADE CRIOU E ACHAR VARIAS SAIDAS POSSIVEIS! IDADE
RECOMENDADA: 6 A 12 ANOS.

38

01

UNID.

SO UMA JOGO DE CARTAS, ONDE DEVER SER ESCRITO SO UMA PALAVRA. E
UM JOGO COOPERATIVO EM QUE OS PARTICIPANTES PRECISAM USAR TODA
A SUA CRIATIVIDADE PARA PASSAR DICAS AO JOGADOR DA RODADA, QUE
ESTA TENTANDO ADIVINHAR A PALAVRA ESCOLHIDA EM SUA CARTA. EM
CADA RODADA, OS DEMAIS JOGADORES DEVEM ESCREVER SUAS DICAS NOS
CAVALETES DE PLASTICO. ANTES DO JOGADOR DA RODADA VER AS DICAS,
TODOS OS DEMAIS PARTICIPANTES DEVEM REVELAR AS PALAVRAS, SE
HOUVER ALGUMA REPETIDA, ELAS FICAM DE FORA!

39

01

UNID.

- SOU NAO SOU CORAJOSO? MANDAQ? PESSIMISTA? PODE SE ANALISAR A
VONTADE, POIS ESTE JOGO TEM 260 CARACTERISTICAS PESSOAIS PARA
AUXILIAR NO PROCESSO DE AUTO CONHECIMENTO, ASSIM COMO NO
ESTABELECIMENTO DE METAS PARA O PROCESSO TERAPEUTICO. A
DEFINICAO DE QUEM “NAO SOU, MAS GOSTARIA DE SER” E “SOU, MAS NAO
GOSTARIA DE SER” TORNA CLARA AS MUDANCAS QUE PRECISAM SER FEITAS
E FACILITA A ELABORACAO DE ESTRATEGIAS E ESFORCOS PARA O SEU
ALCANCE. INSTRUMENTO UTIL TAMBEM PARA INTERVENGCOES COM CASAIS
E FAMILIAS. IDADE RECOMENDADA: ACIMA DE 8 ANOS.

40

01

UNID.

TETRA TOWER JOGO DE EQUILIBRAR 3D, BLOCOS DE CONSTRUCAO COM O
OBJETIVO DE MONTAR TORRES EM ESTILO TETRIS DE ACORDO COM A CARTA
DA RODADA, BUILDING BLOCKS, QUEBRA-CABECA EDUCATIVO, FEITO DE
ABS E LIVRE DE BPA.

41

01

UNID.

THE MIND JOGO DE CARTAS NAO E APENAS UM JOGO, E A UMA CURIOSA E
ENVOLVENTE EXPERIENCIA EM GRUPO QUE VIROU UMA VERDADEIRA
SENSACAO MUNDIAL. 0OS PARTICIPANTES VAO TRABALHAR EM EQUIPE PARA
ALCANCAR A VITORIA SEM USAR UMA UNICA PALAVRA OU GESTO, APENAS
CONECTANDO SUAS MENTES. UM EXPERIMENTO DE SENSIBILIDADE, CALMA
E EQUILIBRIO, QUE DESAFIA ATE 0OS LIMITES DA CIENCIA. SIMPLES E
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DIVERTIDO, O JOGO GARANTE PARTIDAS EMOCIONANTES. CONTEM 120
CARTAS E REGRAS. IDADE ACIMA DE 8 ANOS, ADULTOS E PESSOAS DA
MELHOR IDADE.

42

01

UNID.

TURING MACHINE JOGO DE TABULEIRO JOGO DE LOGICA E DEDUGAO, EM
QUE AS PESSOAS PRECISAM QUEBRAR A CABECA PARA RESOLVER ENIGMAS
E DECIFRAR CODIGOS. ISSO ACONTECE POR MEIO DE UM INOVADOR SISTEMA
DE CARTAS PERFURADAS QUE PERMITE MAIS DE 7 MILHOES DE
COMBINACOES DE ENIGMAS, QUE SAO DECIFRADOS A PARTIR DE TESTES
LOGICOS USANDO OS COMPONENTES DO JOGO. O JOGO CONTA COM UM
MODO COMPETITIVO, UM MODO DISPUTADO POR EQUIPES, ALEM DE UM
PREMIADO MODO SOLO.

43

01

UNID.

VELOCE ESTE E UM JOGO DE TABULEIRO DIVERTIDO E MUITO COMPETITIVO,
ONDE SUA RAPIDEZ E REFLEXO DECIDEM CADA JOGADA. O OBJETIVO E SER
O MAIS RAPIDO A ENCONTRAR UMA OU MAIS FIGURAS (CONFORME A CARTA
SORTEADA) E VENCER A CORRIDA. O JOGO POSSUI 3 NiVEIS DE DIFICULDADE,
CADA MODO COM UMA QUANTIDADE DE TEMPO. NO MODO FACIL - ATE 1
MINUTO; MODO MEDIO ATE 30 SEGUNDOS; NO MODO DIFICIL SOMENTE 15
SEGUNDOS. UTILIZE SEU CELULAR PARA CRONOMETRAR O TEMPO E SEJA
RAPIDO! PARA CRIANCAS MENORES, O TEMPO PODE SER MAIOR,
DEPENDENDO DA IDADE. PARA VENCER O JOGO, BASTA DAR A VOLTA NO
TABULEIRO E CHEGAR AO PONTO INICIAL DO JOGO. CONTEM NA CAIXA: 168
CARTAS, 06 PEOES COLORIDOS, 18 FICHAS, 01 TABULEIRO. PARTICIPANTES: 2
A 6 JOGADORES. IDADE A PARTIR DE 05 ANOS.

1.3.

O critério de julgamento adotado sera 0 MENOR PRECO UNITARIO, observadas as exigéncias

contidas neste Aviso de contratacdo Direta e seus Anexos quanto as especificagcdes do objeto.

2. PARTICIPACAO NA DISPENSA ELETRONICA:

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

3.

3.1.

A participagdo na presente dispensa eletronica se dara mediante Sistema de Dispensa Eletronica

integrante do Sistema Compras BR, disponivel no endereco eletrénico https://comprasbr.com.br.

O procedimento sera divulgado no Compras BR, no Portal Nacional de Contratacdes Publicas —

PNCP e no Diario Oficial Eletrénico do Municipio.

O fornecedor é o responsavel por qualquer transacdo efetuada diretamente ou por seu representante

no Sistema de Dispensa Eletrénica, ndo cabendo ao provedor do Sistemaou ao 6rgdo entidade

promotor do procedimento a responsabilidade por eventuais danos decorrentes de uso indevido da

senha, ainda que por terceiros ndo autorizados.

N&o poderdo participar desta dispensa os fornecedores que ndo atendam as condi¢cfes deste Aviso

de Contratacdo Direta e seu(s) anexo(s) e, que se encontrem nas condi¢fes de impedimento
previstas no artigo 14 da Lei n°® 14.133/2021.

INGRESSO NA DISPENSA ELETRONICA E CADASTRAMENTO DA PROPOSTA

INICIAL:

O fornecedor interessado, apés a divulgacdo do Aviso de Contratacdo Direta, encaminhara,

exclusivamente por meio do sistema eletronico provido pela plataforma Compras BR, por meio do

sitio https://comprasbr.com.br/ a proposta com a descri¢do do objeto ofertado, a marca do produto,
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quando for o caso, e 0 preco, até a data e o horério estabelecidos para abertura do procedimento.

3.2.  Os interessados poderdo obter maiores informac6es na pagina https://comprasbr.com.br/, podendo
sanar eventuais davidas pela central de atendimentos da Plataforma.

3.3. A perda da senha ou a quebra de sigilo deverdo ser comunicadas imediatamente ao provedor do
sistema para imediato bloqueio de acesso.

3.4. Todas as especificacGes do objeto contidas na proposta, em especial o preco ofertado, vinculam a
Contratada e, havendo divergéncia entre as condicdes da proposta e as clausulas deste Aviso,
prevalecerdo as ultimas.

3.5.  Nos valores propostos estardo inclusos todos os custos operacionais, encargos previdenciarios,
trabalhistas, tributarios, comerciais e quaisquer outros que incidam direta ou indiretamente na
execucdo do objeto;

3.6. Os precos ofertados, tanto na proposta inicial, quanto na etapa de lances, serdo de exclusiva
responsabilidade do fornecedor, ndo Ihe assistindo o direito de pleitear qualquer alteracdo, sob
alegacdo de erro, omissé@o ou qualquer outro pretexto.

3.7. A apresentacdo das propostas implica obrigatoriedade do cumprimento das disposi¢cdes nelas
contidas, em conformidade com o que dispGe o Termo de Referéncia, assumindo o proponente o
compromisso de executar os servicos nos seus termos, bem como de fornecer os materiais,
equipamentos, ferramentas e utensilios necessarios, em quantidades e qualidades adequadas a
perfeita execucgdo contratual, promovendo, quando requerido, sua substituigéo.

4. JULGAMENTO DAS PROPOSTAS DE PRECO
4.1. Encerrada a fase de lances, sera verificada a conformidade da proposta classificada em primeiro
lugar quanto a adequacdo do objeto e a compatibilidade do preco em relacdo ao estipulado para a

contratacao.

4.2.  No caso do prego da proposta do primeiro colocado estar acima do preco maximo definido para a

contratacdo, podera haver a negociagdo de condi¢cdes mais vantajosas.

4.3.  Neste caso, sera encaminhada contraproposta ao fornecedor que tenha apresentado o melhor preco,

para que seja obtida a melhor proposta com preco compativel ao estipulado pela Administracéo.

4.4. A negociagdo podera ser feita com os demais fornecedores classificados, exclusivamente por meio
do sistema, respeitada a ordem de classificacdo, quando o primeiro colocado, mesmo apos a
negociacdo, for desclassificado em razdo de sua proposta permanecer acima do preco maximo

definido para a contratacao.

4.5. Constatada a compatibilidade entre o valor da proposta e o estipulado para a contratagdo, sera
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solicitada ao fornecedor a adequacdo da proposta ao valor negociado, acompanhada de

documentos complementares, se necessarios.

4.6. O prazo de validade da proposta ndo sera inferior a 90 (noventa) dias, a contar da data de sua

apresentacao.
4.7.  Seradesclassificada a proposta vencedora que:
4.7.1. N&o obedecer as especificacbes técnicas pormenorizadas neste aviso, desde queinsanavel.

4.7.2. Apresentar precos inexequiveis ou permanecerem acima do preco maximo definidopara a

contratacao;
4.7.3. Nao tiver sua exequibilidade demonstrada, quando exigido pela Administracéo;

4.8.  Se houver indicios de inexequibilidade da proposta de preco, ou em caso da necessidade de
esclarecimentos complementares, poderdo ser efetuadas diligéncias, para que o fornecedor
comprove a exequibilidade da proposta.

4.9. Para fins de andlise da proposta quanto ao cumprimento das especificacbes do objeto, podera ser

colhida a manifestagdo escrita do setor requisitante do servigo ou da &rea especializada no objeto.

4.10. Havendo necessidade, a sessdo sera suspensa, informando-se no “chat” a nova data e horario para

a sua continuidade.

4.11. Encerrada a analise quanto a aceitacdo da proposta, sera iniciada a fase de habilitacdo,observado o

disposto neste Aviso de Contratacdo Direta.

5. HABILITACAO

5.1. Como condicdo prévia ao exame da documentacdo de habilitacdo do fornecedor detentor da
proposta classificada em primeiro lugar, seré verificado o eventual descumprimento das condicoes
de participacdo, especialmente quanto a existéncia de sancdo que impeca a participacdo no
processo de contratacdo direta ou a futura contratacdo, mediante a consulta aos seguintes

cadastros:

a) Cadastro Nacional de Empresas Inidoneas e Suspensas — CEIS e o Cadastro Nacional de

Empresas Punidas — CNEP (www.portaldatransparencia.gov.br/);

b) Relacdo de Apenados, mantida pelo Tribunal de Contas do Estado de Sdo Paulo - TCE-SP

(https://www.tce.sp.gov.br/pesquisa-relacao-apenados);

5.2.  Constatada a existéncia de sancdo, o fornecedor sera considerado inabilitado, por falta de condicéo
de participacéo.
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As exigéncias de habilitagdo a serem atendidas pelo fornecedor sédo aquelas discriminadas nos

itens a sequir:

a) Registro Comercial, no caso de empresa individual (com prova de registro na Junta
Comercial ou reparticdo correspondente); Ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor
(contrato inicial e suas alteragbes ou contrato social consolidado), devidamente registrado, em se
tratando de sociedades comerciais, e, no caso de sociedade por a¢des, acompanhado de documentos
da eleicdo de seus administradores; Inscricdo do ato constitutivo, no caso de sociedades civis,
acompanhada de prova da diretoria em exercicio; Prova de cumprimento da legislacdo brasileira
relativa a autorizagdo para funcionamento no Pais (somente para empresas estrangeiras ja
estabelecidas no Brasil), mediante apresentacdo de Decreto de Autorizacdo e ata de registro ou
autorizacdo para funcionamento expedido pelo érgdo competente, quando a atividade assim o exigir.

b) Prova de inscri¢do no Cadastro Nacional de Pessoas Juridicas (CNPJ);

c) Prova de inscricdo no cadastro de contribuintes estadual ou municipal, se houver, relativo ao domi-
cilio ou sede, pertinente ao seu ramo de atividade e compativel com o objeto contratual;

d) Certiddo Conjunta Negativa de Débitos ou Positiva com efeito de Negativa, relativa a Tributos

Federais (inclusive as contribui¢des sociais) e a Divida Ativa da Unido;

e) Prova de Regularidade de débito com a Fazenda Estadual (certiddo negativa de débitos
inscritos na divida ativa, apenas ICMS) da sede ou domicilio do fornecedor, relativa aos

tributos incidentes sobre o objeto desta fornecedor;

f) Prova de Regularidade para com a Fazenda Municipal referente a tributos mobiliarios,

compativel como objeto contratual;

g) Certiddao de Regularidade do FGTS - Fundo de Garantia por Tempo de Servigo,fornecida pela

Caixa Econdmica Federal;

h) Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas - CNDT ou Positiva de Deébitos Trabalhistas com
Efeitos de Negativa;

i) Certiddo negativa de faléncia, recuperacdo judicial ou extrajudicial, expedida pelo distribuidor da
sede da pessoa juridica ou do domicilio do empresario individual,

j) Capacidade técnico-operacional, comprovada por meio de atestados fornecidos por pessoa juridica
de direito pablico ou privado, em nome do licitante, que comprovem o prévio fornecimento e/ou execucdo
de servigos com caracteristicas e complexidade semelhantes as constantes do objeto da licitagdo. Quando
ndo se tratar de uma Ata de Registro de Precos, o licitante devera comprovar o quantitativo minimo de 50%
(cinquenta por cento) do quantitativo total vencido, em sintonia o Art. 67 § 2° da Lei Federal N° 14.133/21.

E permitido o somatério de atestados de capacidade técnico-operacional.

5.3.1. Todos os documentos de habilitacdo exigidos deverdo ser originais ou apresentados por



5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.

5.3.5.

5.3.6.

5.3.7.

5.3.8.

5.3.9.
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qualquer processo de copia devidamente autenticada por cartério competente, ou de declaracdo de
autenticidade por advogado, sob sua responsabilidade pessoal, salvo os documentos emitidos por
meio eletrénico, cuja autenticidade poderd ser verificada na rede mundial de computadores

(internet), quando possivel;

Todas as certiddes deverdo estar com seus prazos de validade aptos na data de apresentacéo, sendo
que sera confirmada a validade e autenticidade das mesmas, quando possivel;

Todas as certiddes, declaracbes ou documentos equivalentes expedidos sem prazo de validade
serdo considerados validos desde que expedidos no méximo a 180 (cento e oitenta) dias inclusive,

anteriores a data do envio da proposta;

Na hipdtese de necessidade de envio de documentos complementares, indispensaveis a
confirmacéo dos ja apresentados para a habilitagdo, o fornecedor serd convocado a encaminha-los,

em formato digital, por meio do sistema, no prazo de 03 trés dias Uteis, sob pena de inabilitacéo.

N&do serdo aceitos documentos de habilitacdo com indicacdo de CNPJ/CPF diferentes, salvo

aqueles legalmente permitidos.

Se o fornecedor for a matriz, todos os documentos deverdo estar em nome da matriz, e se o

fornecedor for a filial, todos os documentos deverdo estar em nome da filial.

Havendo necessidade de analisar minuciosamente os documentos exigidos, a Sessao sera suspensa,

sendo informada a nova data e horario para a sua continuidade.

Serd inabilitado o fornecedor que ndo comprovar sua habilitacdo, seja por ndo apresentar
quaisquer dos documentos exigidos, ou apresenta-los em desacordo com o estabelecido neste

Aviso de Contratacdo Direta.

Constatado o atendimento as exigéncias de habilitacdo, o fornecedor sera habilitado.

6. CONTRATACAO

6.1.

6.2.

Apos a Ratificagdo, caso se conclua pela contratacdo, sera emitida Autorizacdo de Fornecimento e
enviada via plataforma 1doc.

Fica o vencedor cientificado que todas as comunicagdes com 0 municipio acontecerdo por meio da
plataforma 1doc. Todos os documentos enviados pela plataforma tem carater oficial e o fornecedor
receberd as comunicagdes no e-mail informado em seu cadastro. No mais a plataforma permite ao
municipio saber o momento em que os e- mails sdo recebidos e lidos, sem a necessidade de

confirmagoes.
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As condicOes de habilitagdo e contratacdo consignadas neste aviso, que deverdo ser mantidas pelo

fornecedor durante a vigéncia do contrato.

7. INFRACOES E SANCOES ADMINISTRATIVAS
7.1.  Comete infracdo administrativa o fornecedor que praticar quaisquer das hipo6teses previstas no art.
155 da Lei n° 14.133, de 2021, ficando sujeito, sem prejuizo da responsabilidade civil, criminal e
da reparacdo dos danos causados ao Municipio e, das sangdes previstas no art. 156 da Lei

Federal n® 14.133/2021 e ulteriores alteragdes.

7.2.  Sem prejuizo da faculdade prevista no art. 156 da Lei Federal n° 14.133/2021 e ulteriores
alteracbes, 0 ndao cumprimento do objeto da contratacdo sujeitard, cumulativamente a
CONTRATADA as seguintes multas:

a) Multa de 10,5% (dez virgula cinco por cento) sobre o valor total da autorizacdo para fornecimento,
pela recusa injustificada do adjudicatario em assinar, aceitar ou retirar a autorizacdo para

fornecimento, ou documento equivalente;

b) Multa de 0,3% (zero virgula trés por cento) ao dia, por dia de atraso da obrigacdo ndao cumprida,

até o décimo quinto dia;

7.2.1. Multa de 0,4% (zero virgula quatro por cento) ao dia, por dia de atraso da obriga¢cdo ndo cumprida,

a partir do 16° dia, até o trigésimo dia;

7.2.2. O pagamento dessas multas ndo exime a adjudicatéria da reparacdo de eventuais danos, perdas ou

prejuizos que seu ato punivel venha a acarretar a contratante.

7.2.3. As multas, calculadas como acima, deverdo ser recolhidas no prazo de dez dias corridos, a contar

da data do recebimento da comunicacédo enviada por esta Administracéo.
7.2.4. A aplicacdo de uma das san¢des ndo implica na exclusdo de outras previstas na legislacdo vigente.

7.3. A contratacdo sera rescindida, de pleno direito, independentemente de procedimento judicial e do
pagamento de indenizacao, nos casos de faléncia, insolvéncia civil, concordata, liquidacao judicial
ou extrajudicial, dissolucdo, alteragio ou modificacdo da finalidade ou estrutura da
CONTRATADA, de forma que prejudique a execucdo do objeto, de qualquer outro fato
impeditivo da continuidade da sua execucdo, ou, ainda, na hipotese de sua cessdo ou transferéncia,
total ou parcial, a terceiros. A inexecugéo total ou parcial da contratacdo ou o descumprimento de
quaisquer das obrigacOes, ensejard sua rescisdo, nos casos enumerados no artigo 137, no modo
previsto pelo artigo 138, com as consequéncias estabelecidas no artigo 139, todos da Lei Federal
n°. 14.133/2021, em sua redacéo atual.
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7.4. O fornecedor, que ao receber a autorizagdo de fornecimento, deixar de atestar seu recebimento, no
prazo de 4 dias, ou incorrer nas inflagdes previstas nos incisos do artigo 155 da Lei 14.133/21 fica

sujeito as penalidades previstas no artigo 156 da lei supracitada.

7.5.  As sangOes previstas serdo aplicadas ao responsavel pelas infragdes administrativas previstas nos
incisos do art. 155 da lei 14.133/2021, quando ndo se justificar a imposicdo de penalidade mais
grave, e impedira o responsavel de licitar ou contratar no &mbito da Administracdo Publica direta e

indireta do ente federativo que tiver aplicado a san¢éo, pelo prazo méximo de 3 (trés) anos.

7.6. A aplicacdo das SancGes somente ocorrera apos assegurado o contraditorio e a prévia defesa, nos

termos da legislacao vigente.

7.7.  Até a decisdo final quanto a eventual defesa apresentada, sera retido o numerario apurado referente
a sancdo, sendo que o montante da multa podera, a critério do Municipio, ser compensado com
valores de pagamento devido ao fornecedor.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS
8.1. No caso de todos os fornecedores restarem desclassificados ou inabilitados (procedimento
fracassado), a Administracdo podera:

a) Republicar o presente aviso com uma nova data.

b) Valer-se, para a contratacdo, de proposta obtida na pesquisa de precos que serviu de base ao
procedimento, se houver, privilegiando-se 0s menores precos, sempre que possivel, e desde que
atendidas as condic@es de habilitacdo exigidas.

c) Fixar prazo para que possa haver adequacdo das propostas ou da documentacdo de habilitacéo,

conforme o caso.

[P

8.2.  As providéncias dos subitens “a” e “b” também poderdo ser utilizadas se ndo houver 0

comparecimento de quaisquer fornecedores interessados (procedimento deserto).

8.3.  Havendo a necessidade de realizacdo de ato de qualquer natureza pelos fornecedores, cujo prazo
ndo conste deste Aviso de Contratagdo Direta, devera ser atendido o prazo indicado pelo agente
competente da Administracdo na respectiva notificagéo.

8.4.  Cabera ao fornecedor acompanhar as operacOes, ficando responsdvel pelo 6nus decorrente da
perda do negocio diante da inobservancia de quaisquer mensagens emitidas pela Administragdo ou

de sua desconexao.

8.5.  Os horéarios estabelecidos na divulgacdo deste procedimento e durante o envio de lances

observardo o horario de Brasilia-DF, inclusive para contagem de tempo e registro no Sistema e na



8.7.

8.8.

8.9.
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documentacdo relativa ao procedimento.

No julgamento das propostas e da habilitacdo, a Administracdo podera sanar erros ou falhas que
ndo alterem a substancia das propostas, dos documentos e sua validade juridica, mediante
despacho fundamentado, registrado em ata e acessivela todos, atribuindo-Ihes validade e eficacia

para fins de habilitacdo e classificacao.

As normas disciplinadoras deste Aviso de Contratagéo Direta serdo sempre interpretadas em favor
da ampliacdo da disputa entre os interessados, desde que ndo comprometam o interesse da

Administracdo, o principio da isonomia, a finalidade e a seguranca da contratacéo.

Os fornecedores assumem todos 0s custos de preparagdo e apresentacdo de suas propostas e a
Administracdo ndo sera, em nenhum caso, responsavel por esses custos, independentemente da

conducéo ou do resultado do processo decontratacao.

Fica assegurado a possibilidade de retencdo no momento do pagamento de Imposto de Renda
Retido na Fonte nos termos do art. 2°-A da IN RFB n° 1.234, de 11 de janeiro de 2012, em especial

seu Anexo |, salvo excegdes previstas em lei.

Taubaté, em 07 de maio de 2024.

CARLOS CESAR RAFAELLI MUNHOZ
SECRETARIO ADJUNTO DE SAUDE
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TERMO DE REFERENCIA

1. Objeto
O presente documento visa caracterizar a necessidade de aquisicdo de materiais de

consumo (jogos ladicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de Atencédo
Psicossocial Alcool e Drogas — CAPS AD, visando somar e aprimorar os atendimentos
realizados com o publico usuério.

2. Fundamentacao da Contratacao

O CAPS AD atende usuérios acima de 18 anos que apresentam prioritariamente
intenso sofrimento psiquico decorrente de transtornos mentais graves e persistentes,
relacionados ao uso de substancias psicoativas, no ambito da Rede de Atencdo Psicossocial,
colaborando para Reabilitacdo Psicossocial e Inclusdo Social, sendo um espaco de atencdo
integral aos usuarios, incluindo atividades como: trabalhar de portas abertas; atendimento
individual para consultas em geral, atendimento psicoterdpico e de orientagdo; oferta de
medicacao assistida e dispensada; atendimento em grupos para psicoterapia, grupo operativo e
atividades de suporte social; oficinas terapéuticas; atividades de reabilitacdo psicossocial, tais
como resgate e construcdo da autonomia entre outras; estimular o protagonismo dos usuarios e
familiares; entre outros procedimentos.

A aquisicdo dos jogos ludicos e/ou terapéuticos se da pela necessidade de aumentar 0s
recursos nos atendimentos, através de novas experiéncias, proporcionando diferentes
vivéncias, acessando e ressignificando as emogdes, promovendo e estimulando 0s usuarios,
aprimorando assim também as relacdes sociais e empatia dos mesmos, uma vez que o brincar
¢ uma atividade completa que proporciona um meio ou ambiente pelo qual o usuario
desenvolvera habilidades cognitivas, sociais, comunicativa, de autocuidado, solugdo de
problemas e fungdes sensério-motores.

Esta requisicdo visa atender o Recurso Municipal, através da emenda impositiva
referente ao codigo de aplicagdo, nimero 312.28 - REFORCAR A DOTACAO
ORCAMENTARIA PARA CUSTEIO DA CAPS AD, para aquisicdo de materiais de consumo
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(jogos ludicos e/ou terapéuticos) para os atendimentos no Centro de Atencdo Psicossocial
Alcool e Drogas — CAPS AD,

3. Descricdo da solucédo

Trata-se da aquisi¢cdo de materiais de consumo (jogos ludicos e/ou terapéuticos) para
atendimentos no CAPS AD que, ap0ds estudo detalhado da necessidade e identificacdo no
mercado da melhor solugdo para supri-la, com base no conhecimento teorico, pratico e técnico
dos profissionais de salde mental, em observancia as normas vigentes e aos principios que
regem a Administracdo Publica, identificou-se como sendo a melhor solugdo para promocéo
do aumento das opg¢Oes de recursos terapéuticos, devido a qualidade do material, seguranca no
manuseio e praticidade na utilizacao.

A estimativa de vida Util dos itens € inferior a 02 anos, ndo sendo necessario tramite de

baixa através do setor de Patriménio da Prefeitura.

Ne de Nome
ordem Qtd comerecial Descrigao
ORC.

Jogo de associacdo e pensamento em equipe. Com uma dica de uma
palavra, o jogador tem que fazer os demais adivinharem a conexao entre
duas imagens diferentes! Objetivo do jogo: Neste jogo vocé precisa
pensar em uma palavra que conecte duas imagens diferentes, e ajudar a
sua equipe a descobrir a coordenada sorteada!

Jogo de Cartas -
Nexo

Este € um jogo para criar infinitas histérias, com 54 imagens diferentes
e inimeras combinagdes. Jogue os dados e conte uma histéria onde
figurem todas as imagens da face superior dos dados arremessados. As
histérias podem ser contadas em grupo ou por um unico participante na

Histérias em sua vez. E um delicioso jogo para aprimorar técnicas de narrativa
cubinhos construtivas, criativas e diferentes. Ideal para que criangas em idade
escolar desenvolvam o vocabuldrio, a fala, a improvisacdo e a
criatividade. Jogo composto por 1 bandeja de dados em MDF, 09 dados de
21 mm com 54 imagens diferentes, 01 livreto de regras e anotagoes.
Idade a partir de 6 anos.

10 1

Trabalha associa¢do, deducao, foco, atencdo e pensamento rapido. Cada
jogador tem que pensar em um objeto que corresponda a imagem no
18 1 Passe a bomba | cartdo. Exemplo: se a cena é de uma praia, talvez um balde, uma p43, seria
uma boa resposta. Mas atencio, o jogador tem que ser rapido, pois
ninguém sabe quando a bomba vai explodir! Contém: 45 cartdes com
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imagens diversas; 03 cartdes para reposi¢coes; 02 cartdes de “resposta
invalida”; 01 apito; 01 Bomba com dispositivo eletronico de luz e som
(com contagem de tempo aleatdrio). Idade a partir de 5 anos.

20

CardClub

Parece um jogo de cartas comum, mas possui sua prépria dindmica que
estimula o desenvolvimento do pensamento légico. O objetivo é baixar
todas as cartas para conseguir o maior numero de pontos, mas para isso,
é necessario formar sequéncias de no minimo 3 cartas da mesma cor.
Quando o jogador baixar uma sequéncia, recebe uma ficha pela
sequéncia e mais uma ficha por cada carta da sequéncia. O coringa é
uma carta especial que substituir qualquer carta, entdo, reiina os amigos
e bom divertimento! Jogo composto por 04 bases em madeira; 44 cartas
cartonadas; 50 fichas e manual. Idade a partir de 6 anos.

21

Veloce

Este é um jogo de tabuleiro divertido e muito competitivo, onde sua
rapidez e reflexo decidem cada jogada. O objetivo é ser o mais rapido a
encontrar uma ou mais figuras (conforme a carta sorteada) e vencer a

corrida. O jogo possui 3 niveis de dificuldade, cada modo com uma
quantidade de tempo. No modo fAcil - até 1 minuto; modo médio até 30
segundos; no modo dificil somente 15 segundos. Utilize seu celular para
cronometrar o tempo e seja rapido! Para criancas menores, o tempo
pode ser maior, dependendo da idade. Para vencer o jogo, basta dar a volta

no tabuleiro e chegar ao ponto inicial do jogo. Contém na caixa: 168
cartas, 06 pedes coloridos, 18 fichas, 01 tabuleiro. Participantes: 2 a 6

jogadores. Idade a partir de 05 anos.

25

0 que é que é?

E um divertido jogo que trabalha a capacidade de deducio, rapidez de
pensamento e a interagdo. Quem souber resolver mais charadas e for
mais rapido em encontrar a imagem, terd mais chances de percorrer

todo o tabuleiro. Jogo composto por 1 tabuleiro cartonado, 120 cartas, 06
pedes coloridos e 1 dado. Idade a partir de 6 anos.

26

Dominé das 4
Cores

Este jogo propde um interessante desafio, que consiste em compor um
quadrado usando as pecas, de modo que as cores iguais ndo sejam
vizinhas, nem mesmo nos cantos. Contém 18 pecas em MDF coloridas
com tinta atéxica. Idade a partir de 7 anos.

28

Cavalo Marinho
- Desafio

Este é um quebra-cabega com tema de cavalos marinhios com desafio
para testar persisténcia, capacidade de observagao e raciocinio. O
objetivo é juntar as partes dos cavalos marinhos, conforme a cor. Parece
facil, s6 parece! Contém 9 pecas grandes (9,0 x 9,0 cm) cada, pintadas
com ilustragdes de cavalos marinhos em cores diferentes. Idade a partir
de 7 anos e pessoas da melhor idade.

29

Jogo Futebol de
Dedo - Peteleco
- Madeira

Jogo futebol de dedo em madeira é super divertido
0 objetivo do jogo é fazer gol em seu adversario. Utilize a ficha para
realizar as jogadas. Para movimenti-la, basta acertd-la com um
“peteleco” até o outro lado do campo desviando das barreiras e o
bsticulos. Cada jogador tera uma, duas ou trés chances de realizar sua
jogada. Idade: a partir de 4 anos. Medidas: 41 x 31 x 3 cm.

32

S6 Uma

Jogo de cartas, onde dever ser escrito S6 Uma palavra. E um jogo
cooperativo em que os participantes precisam usar toda a sua
criatividade para passar dicas ao jogador da rodada, que esta tentando
adivinhar a palavra escolhida em sua carta. Em cada rodada, os demais
jogadores devem escrever suas dicas nos cavaletes de plastico. Antes do
jogador da rodada ver as dicas, todos os demais participantes devem
revelar as palavras, se houver alguma repetida, elas ficam de foral!

36

1

Dobble 1, 2, 3

Jogo de cartas em formato arredondado, As cartas possuem nimeros e
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formas geo métricas em sua estampa, € uma versao infantil, composto
por 30 cartas com 06 simbolos, sendo que cada carta tem somente um
simbolo em comum com qualquer outra carta do baralho. O objetivo é
conseguir identificar qual é o simbolo em comum entre as duas cartas.
Todos os participantes tém a mesma chance de ganhar a rodada e por

isso é preciso ser agil. Existem 5 modos de jogar. Pode ser jogado mesmo

com pessoas com grandes diferencas de idade. O objetivo é sempre

identificar o elemento igual entre duas cartas primeiro. Dependendo da

modalidade, vocé podera se livrar de suas cartas, entregar cartas para os
seus oponentes, ou roubar cartas deles. Cada partida tem menos de 15
minutos de dura¢ao, mas ninguém para em uma partida sé6. Parala5

jogadores com idade a partir de 4 anos.

Jogo que trabalha o reconhecimento de padrées, percepg¢do visual e
sobretudo a coordenagio motora fina dos dedos. Com as mios deve-se
movimentar o tabuleiro (para cima, para baixo ou para os lados) e com

as pontas dos dedos tente posicionar as esferas nas cavas, reproduzindo
38 1 Dominé manual a sequéncia das cores determinada nas cartas. Sdo 12 modelos de
sequéncia para testar a sua paciéncia e destreza! Composto de 1
tabuleiro em MDF medidas 17 x 17 x 3,5 cm com base vazada com
cursor, 12 esferas coloridas e 12 cartas modelos. Idade sugerida a partir
de 6 anos e pessoas da melhor idade.

Jogo de cartas ndo é apenas um jogo, é a uma curiosa e envolvente
experiéncia em grupo que virou uma verdadeira sensa¢do mundial. Os
participantes vao trabalhar em equipe para alcangar a vitéria sem usar

uma Unica palavra ou gesto, apenas conectando suas mentes. Um
experimento de sensibilidade, calma e equilibrio, que desafia até os
limites da ciéncia. Simples e divertido, o jogo garante partidas
emocionantes. Contém 120 cartas e regras. Idade acima de 8 anos,
adultos e pessoas da melhor idade.

40 1 The Mind

Jogo De Equilibrar 3D, Blocos de Construgido com o objetivo de montar
43 1 Tetra Tower | Torres em estilo Tetris de acordo com a carta da rodada, Building Blocks,
Quebra-cabeca Educativo, Feito de ABS e livre de BPA.

Jogo tipo quebra-cabeg¢a em desafio, material MDF. Parece facil, mas este

Monteo T estimulante desafio exige atencao e raciocinio. O objetivo é montar a

letra T perfeita com 4 pecas. Desafie os amigos. Vocé pode estabelecer
tempo e se divertir. Idade acima de 6 anos.

46 1

Jogo em MDF que remete ao classico liga pontos. Trabalha raciocinio
l6gico, concentragdo, estratégia e rapidez de pensamento. Para 2 ou mais
participantes, o jogo se inicia com a escolha das cores. O objetivo é
formar um quadrado, colocando dentro um circulo correspondente a sua
cor. Vencerd o jogador que tiver mais quadrados preenchidos. Contetdo:
1 tabuleiro 33,5x 26,5 x 0,9 cm em MDE, 48 circulos em EVA (3 cores);
140 retingulos em MDF (3 cores). Idade a partir de 6 anos. Excelente
estimulo para pessoas da melhor idade.

48 1 Fecha 4

Jogo da Velha Triangular - Jogo Didatico de estratégia semelhante ao jogo
da velha tradicional tendo como base um tridngulo com bolinhas em
diversos cruzamentos e apresentando maior numero de combinagdes.
Tabuleiro de ttamanho aproximadamente 23x18cm com varios
cruzamentos de trés bolinhas em linha e bolinhas em 2 cores, de um lado
azul e do outro lado vermelha.

Jogo da velha
49 1 triangular

57 1 Historias Jogo de cartas com 50 enigmas, onde o jogador deve advinhar, deduzir e
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Investigativas
Detective
Stories

passo a passo vai chegando a solugdo do enigma
0 jogo traz enigmas emocionantes e complicados para detetives que
deverdo descobrir as histérias perguntando, adivinhando e brincando
sobre diamantes engolidos, ladrdes engracados, armas mortais engolidas
e camufladas.
Somente aqueles com que tem muita imaginacdo e conseguem pensar
fora da caixa conseguem desvendar os crimes dessas historinhas
sinistras. Idade 8+

60

Turing Machine
Jogo de
Tabuleiro

Jogo de logica e dedugdo, em que as pessoas precisam quebrar a cabecga
para resolver enigmas e decifrar codigos.

Isso acontece por meio de um inovador sistema de cartas perfuradas que
permite mais de 7 milhdes de combinac¢des de enigmas, que sdo
decifrados a partir de testes logicos usando os componentes do jogo. O
jogocconta com um modo competitivo, um modo disputado por equipes,
além de um premiado modo solo.

64

Caga aos
monstros

Jogo da memadria cooperativo em que até 6 jogadores devem trabalhar
juntos para espantar os montros de volta para o armario. Em cada
rodada, os participantes viram cartelas de brinquedos que assustam os
monstos de volta para o armdrio. Mas, tome cuidado! Se vocé virar pecas
erradas, novos monstros aparecem! Dizem que todos os monstros
debaixo da sua cama tém medo de certos brinquedos. Entio, pegue seu
patinho de borracha, seu avido de madeira ou seu ursinho de pelicia e
grite bem alto: “Ja para o armadrio, seus monstros!”

66

E proibido falar

Jogo de tabuleiro em que é Proibido Falar. O primeiro jogador vira a
ampulheta, escolhe um dos temas do tabuleiro e coloca ali uma das
fichas. Em seguida, sorteie uma letra e coloque de lado, sem deixar que os
outros jogadores vejam. Entio, ele pensa em uma palavra para o tema
escolhido que comece com a letra sorteada e tenta transmiti-la aos outros
jogadores, usando apenas mimica. Ndo vale mexer os labios, nem “tragar”
letras no ar. O objetivo do jogo é descobrir qual palavra foi a escolhida. O
jogador que colocar sua ultima ficha no tabuleiro sera o vencedor.

67

O chio é lava

Jogue este jogo da forma que sua imaginacado quiser, a regra é sempre
fazer de conta que o Chao é Lava e as pedras sdo o Unico lugar que vc
pode pisar! Se equilibre nas pedras para ndo se queimar! Sdo 20 placas
de EVA, 1 roleta e 12 cartas para brincar.

70

Jogo das
crengas

0 Jogo das Crencas é um instrumento que elucida as crencas centrais,
instrumentalizando o processo de identificacdo, de modo a facilita-lo e
torna-lo maus ludico e ilustrativo para o paciente. O Jogo é recomendado
para adolescentes, adultos e idosos, nos momentos em que for
importante ser utilizado como recurso auxiliar na investigacdo cognitiva.
Esse Jogo foi pensado a partir dos dois grupos de crencas centrais
endentecidos por Judith Beck (BECK, 1995), e posteriormente
ampliados para trés (KNAPP.2004): desamor, desvalor e desamparo.
Essas crengas sdo frequentemente observadas na clinica cognitivo-
comportamental.

71

Baralho das
Habilidades
Sociais

Este baralho é uma ferramenta que permite ao profissional trabalhar as
interagdes que nem sempre sdo observadas na familia e na escola, onde
as criancas deveriam aprender a expressar seus sentimentos, desejos,
opinides e direitos, propiciando que sejam adultos felizes, livres da
agressividade e da hostilidade que podem interferir de forma negativa em
qualquer época da vida. E um material elaborado como recurso lidico,
para atuar como instrumento auxiliar na observagio, no treinamento e
no desenvolvimento das habilidades sociais, tendo como objetivos
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principais: observar os comportamentos individuais de cada jogador;
verificar a interacdo dos jogadores no grupo; facilitar a exposicio de
possiveis contetdos individuais conflitantes, vivenciados pelos jovens
em seus cotidianos; favorecer o reconhecimento e a nomeacio das
emocdes nas diversas situagdes; estimular a reflexdo acerca dos
comportamentos apresentados a partir dos contextos culturais em que a
crianca esta inserida e de acordo com teorias das habilidades sociais;
buscar alternativas para a resolugdo das situagdes conflitantes;
promover mudangas e possiveis generaliza¢des dos comportamentos e
sentimentos para outros contextos; mediante os processos de
intervencdo, comparar o desempenho da crianca em diferentes
momentos, observando possiveis mudancas. "

Sao Bonecos para Constelagdo em formato de familia todos feitos a mao
de forma artesanal Produzidos com porcelana fria de alta qualidade,
conhecido por biscuit. Nas caracteristicas de v9, vo, pai, mae, filho, filha

Bonecos para e bebé, todos feitos a mao.

72 1 Constelagdo [ O kit de familia intermediario compde 43 pecas: 4 idosos - 2 mulheres e
Familiar 2 homens, 8 adultos - 4 mulheres e 4 homens, 8 criangas - 4 meninas e 4
meninos, 8 bebés, 2 Kit de formas - 2 coragdes, 2 cubos, 2 prismas e 2
quadrados, 1 kit de itens - 1 carro, 1 casa, 1 saquinho de dinheiro, 1 bem,
1 mauy, 1 gato e 1 cachorro.

Este Baralho é uma excelente ferramenta de psicoeducacao,
automonitoramento, treino para solucdo de problemas e reestruturacio
do sistema de crencas. Tem como objetivo auxiliar familiares e pacientes
a compreender os sintomas e prejuizos do transtorno, desfazendo rétulos

prévios que frequentemente os acompanham. Através deste

Baralho do . . N s
74 1 TDAH instrumento, as criangas e os adolescentes tém a possibilidade de

monitorar o seu comportamento e avalid-lo para desenvolver atitudes
mais assertivas. Com isto, possibilita aos pacientes uma identificacdo
mais adequada para solugdes de problemas. Por meio dele, ambém é
possivel trabalhar a reestruturacio do sistema de crengas, intervindo

assim na autoestima de criancas e adolescentes.

Um jogo para aprender a se relacionar, € um jogo terapéutico composto
de cartdes ilustrados, cartas-respostas e quadro de pontuagao de cores,
além de outros materiais que apoiam os jogadores na aprendizagem de
novos comportamentos sociais. O objetivo do jogo é é abordar
pensamentos e emocdes tipicas de criangas diante de cenas e contextos
sociais especificos, bem como educar sobre o comportamento assertivo
Baralho nessas situagdes. Através do jogo, a crianga é convidada a pensar sobre
Socialize-se qual comportamento devera realizar frente a situacdo apresentada
através de um cartio ilustrado, como, por exemplo: ""Como vocé faria se
encontrasse um cachorrinho perdido na rua?"". Dessa forma, o jogo
estimula a crianga a pensar em novas possibilidades de agir em formas
diferentes de refletir quando estiver frete a uma situacdo que lhe ative
um comportamento impulsivo/agressivo e proporciona, através da
encenacdo, treinar suas habilidades sociais.

75 1

Baralho da A ansiedade é uma reac¢do natural do ser humano, tem um importante
76 1 Ansiedade papel biolégico, pois funciona como um sistema de alarme sempre que
percebemos perigo ou uma ameaga iminente. Quando isto ocorre temos
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uma resposta de luta-fuga, em que, ao interpretar um perigo, é liberada
adrenalina entre outros horménios responsaveis por aumentar nossa
capacidade de reagir. A partir disso, pode-se sentir reagdes emocionais
de ansiedade, como tontura, batimento cardiaco acelerado, dificuldade
respiratéria, maos suadas ou com tremores. A resposta de luta-fuga
acontece instantaneamente. Com este baralho da ansiedade, criangas
e/ou adolescentes sao psicoeducados sobre os principais sintomas,
dificuldades e comportamentos disfuncionais. Por meio das cartas com
sintomas e das cartas com situagdes, pode-se monitorar os sintomas do
paciente de maneira lidica e interativa, com objetivo de auxiliar o
mesmo a lidar com os sintomas de ansiedade.

77

Baralho das
Distorg¢oes

Este baralho trabalha as distor¢des do pensamento e auxilia no
enfrentamento das armadilhas dos pensamentos.

79

Baralho
treinamento de
pais

Este baralho apoia o/a terapeuta na psicoeducacgdo dos pais mediante o
desenvolvimento de estratégias e de habilidades que contribuam com a
modificagdo de comportamentos de criangas de até 12 anos. O foco é a
reducido dos comportamentos desadaptativos, melhorando os sintomas

apresentados. Nesta perspectiva, os pais aprenderdo os principios de
controle de contingéncias, assim como serao estimulados a construir um
padrio de relacionamento com seus filhos, baseado na validacdo
emocional e em relacionamentos saudaveis na familia. Os pais serdo
psicoeducados sobre arelagio existente entre os seus pensamentos,
emocdes e as tomadas de decisdo frente aos comportamentos do filho.

Neste sentido, os processos de regulacdo emocional e de reestruturacido
cognitiva desenvolvidos neste baralho visam a instauracio de praticas

parentais mais assertivas.

80

Segura a onda

Material lidico em formato de quebra-cabecas para trabalho com
respostas de enfrentamento da ansiedade em criancas. O objetivo é
ensinar respostas incompativeis com a ansiedade, por meio de atividades
e acdes que promovam descontragio, relaxamento, e tirem o foco da
situacdo ou das sensagdes ansidégenas. Segura a onda é uma expressao
popular que na psicoterapia das crianc¢as pode adquirir outros
significados, como "respire fundo”, "pense em outras alternativas”,
"teste fazer diferente com medo mesmo!". Segura a onda ajuda a
organizar as pecas do quebra-cabecas que a ansiedade criou e achar
varias saidas possiveis! Idade Recomendada: 6 a 12 anos.

81

Baralho
exercicios de
atencao para

TDAH

0 Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) afeta o
comportamento e o aprendizado das criancgas. Caso ndo seja identificado,
elas podem enfrentar fracassos escolares, criticas e decep¢des
excessivas. Jovens com TDAH se distraem facilmente e tém problemas
para se concentrar, podem apresentar impulsividade e parecer agir sem
pensar. Também podem apresentar mudancas dramaticas de humor e
ndo saber lidar com a frustracdo. Na escola, a falta de atengdo nas tarefas
leva a erros, o que acarreta também problemas na autoestima. Este livro-
caixinha foi feito para auxiliar professores, profissionais da saude e
familiares na identificacdo do TDAH e ajudar com praticas de foco.

82

PONTOS
FRACOS -
Autoconhecime
nto e
Autodesenvolvi
mento para
Adolescentes e

Este jogo é composto por 35 cartdes com afirmacgdes que refletem
pensamentos e comportamentos disfuncionais e questdes para
desconstruir essas regras de forma a remover mudangas na dire¢ao
desejada, ou seja, construir comportamentos e rea¢des mais assertivas e
adaptadas ao contexto atual de vida. Idade recomendada: adolescentes
acima de 14 anos e adultos.
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Adultos

83

1 Consequencias

Refletir sobre as responsabilidades e as consequéncias de suas ag¢des é
de suma importincia para a educagio das criancgas. Este livro-caixinha®
foi criado para ajudar pais, professores, educadores e responsaveis a
desenvolver nas criancas os valores de empatia, disciplina, organizacao,
ética e cuidado, utilizando cartas com perguntas que fazem as criancas
refletirem sobre pequenos atos do dia a dia, como fazer a tarefa de casa e
arrumar a cama, por exemplo. Desta forma, é possivel prepara-las para
os desafios da vida adulta com maior senso de responsabilidade sobre
seus deveres e seus papéis na construcdo de um futuro melhor para
todos.

84

A maquina do
faz e refaz

Este jogo refere-se a um livro ilustrado que conta a histéria de uma
maquina que lhe possibilita ""voltar atras"" naquilo que o paciente ndo

gostou dos resultados na sua vida e refazer novamente. Neste Kit,

orienta-se o uso da caixa lidica do pré-adolescente composto por

tesoura sem ponfa, massinha, argila, papel sulfite, revistas em desuso,
tinta guache, etc. No final da histoéria, apds algumas situacoes de uso da
maquina, filosofamos dizendo que nascemos munidos com esta maquina
- que é a nossa capacidade de pensar e refletir sobre alguns sinais que a
vida nos envia previamente. Indicado para criancas e adolescentes entre
9 e 14 anos.

85

Baralho de
1 investigacdo dos
estilos parentais

Este jogo nasceu da necessidade de instrumentalizar a avaliagao da
dindmica familiar e das habilidades parentais. Ele é um instrumento que
busca auxiliar as criangas a expressarem suas percep¢des sobre as
principais praticas parentais observadas em seu ambiente familiar.
Além disso, trata-se de uma ferramenta que auxilia o aplicador a
identificar quais praticas parentais sio mais ou menos prevalentes e por
quem sio exercidas, facilitando, assim, a coleta de elementos que vao
sugerir o estilo parental predominante.O Baralho é recomendado para
criangas com idade pré-escolar e escolar (de 3 a 12 anos) — tendo 12
cartas com desenhos direcionadas para o trabalho com o pré-escolar e
40 cartas com frases para a faixa etaria escolar — e pode ser utilizado
em psicoterapia infantil, terapia de familia ou em outros contextos em
que a avaliacdo de habilidades parentais seja relevante. As cartas com os
familiares sdo: mae, pai, avo, avo, tio, tia, madrasta, padrasto, irmao, irma
e uma carta coringa representada pelo simbolo de interrogagio. Este
livro dispde de formularios digitais. Incicado para criancas de 3a 12.

86

1 Sou ndo sou

Corajoso? Mandao? Pessimista? Pode se analisar a vontade, pois este
jogo tem 260 caracteristicas pessoais para auxiliar no processo de
autoconhecimento, assim como no estabelecimento de metas para o
processo terapéutico. A definicdo de quem “néo sou, mas gostaria de ser”
e “sou, mas ndo gostaria de ser” torna clara as mudancgas que precisam
ser feitas e facilita a elaboracio de estratégias e esforcos para o seu
alcance. Instrumento atil tmbém para intervengdes com casais e
familias.Idade recomendada: acima de 8 anos.

87

Pensamentos
Présperos

Aideia desse jogo é promover a compreensao de que a vida feliz nao
exclui a presenca de emocdes desconfortaveis, as chamadas emocdes
"negativas”. Pelo contrario, elas devem ser acolhidas, vivenciadas e ndo
suprimidas. O importante é que podemos aprender a criar recursos
cognitivos (estratégias de pensamentos) para nio cairmos na espiral
descendente, ou seja, ndo se deixar absorver por pensamentos
perturbadores nem estreitamento de repertério comportamental. Esse

jogo ndo tem uma idade maxima, pois em todos os momentos da vida
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cultivar bons pensamentos é fundamental para a satide emocional.
CONTEM: 48 cartas de emocdes positivas, 18 cartas de medo, 28 cartas de
raiva, 32 cartas de tristeza, 20 cartas de mico, 1 tabuleiro, 1 dado, 4
marcadores, 1 manual de instrucio. Indicado para maiores de 9 anos.
Quebra-Cabe¢a
- Disney - P . '
Marvel - Spidey Moptar um Quebra-Cabeca é mais do que separar pecas, € um deSE-lfIO
; estimulante e prazeroso. Desafie suas habilidades com este divertido
And His ~ ‘s .
89 1 Amazing quebra-cabeca de chdo de um super-heroéi e seus amigos. Produto
. montado: aproximadamente A 49,6 XL 71,2 cm. Tamanho das pecas: 8,4
Friends - 48
x 9,0 cm.
Pecas - Jak -
Grande
9%?::;2;?3%%3 Desafie suas habilidades com este divertido quebra-cabeca de 200 pecas
92 1 Pecas - Stitch de um personagem conhecido que veio do espago. Tamanho (LAP): 14 x
23 x 5 cm. Recomendado: a partir de 7 anos.
Q}J;eggap(éz::?a Desafia as habilidades com este divertido quebra-cabega de 100 pecas
93 1 Turma da dos personagens que formam uma turminha.
Ménica - Contém 1 quebra-cabeca de 100 pecgas com ilustracdo. Tamanho (LAP):
23 x 34 x 0 cm. Recomendado para maiores de 3 anos.
Jogo de
tabuleiro
tradicional 4x1
98 1 (Ludo e Ludo Jogo de tabuleiro tradicional 4x1 (Ludo e Ludo Real, Jogo do Moinho,
Real, Jogo do Xadrez Chinés e Jogo de Damas)
Moinho, Xadrez
Chinés e Jogo de
Damas)
Jogo composto1.395 perguntas para a crian¢ada aprender e, ao mesmo
tempo, se divertir. Neste jogo, existem 3 niveis de dificuldade: facil, médio
e desafio. Basicamente, a crianga ird avancar quando acertar a resposta,
e perdera uma vida se errar. No momento em que a crianca acertar 6
]qgo de perguntas ficeis, ela passa para o nivel médio. Neste nivel, sera preciso
100 1 tabuleiro Master ; . .
Junior acertar 3 perguntas para chegar no nivel desafio. Existem duas formas de
ganhar a partida. A primeira é acertando a pergunta desafio. A segunda, é
no caso de as fichas de vida acabarem; neste caso, o jogador que estiver
mais avangado no tabuleiro sera o grande vencedor. Idade: a partir de 10
anos

4. Contratacéo

Todos os itens descritos dispensam apresentacdo de catdlogo, instalacdo, montagem,
treinamento e autorizacdo de ANVISA/INMETRO.
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5. Modelo de execucdo do objeto

A CONTRATANTE devera emitir nota de Empenho, informar a Contratada sobre a
nota de Empenho, emitir a Autoriza¢do de Fornecimento, enviar & Contratada a Autorizagdo
de Fornecimento, atestar nota fiscal apresentada pela Contratada ap0s conferir se 0s materiais
entregue pela Contratada corresponde a especificacdo descrita neste Termo de Referéncia,
efetuar o pagamento de acordo com a Nota Fiscal emitida pela Contratada, apds ser conferida

pela Contratante.

A CONTRATADA devera acusar o recebimento da Nota de Empenho emitida pela
Contratante, acusar o recebimento da Autorizacdo de Fornecimento emitida pela Contratante,
entregar os materiais no prazo, no local e nas condigdes exigidas neste Termo de Referéncia,
atestar e garantir a qualidade dos materiais ap0s a entrega dos mesmos, emitir Nota Fiscal com
as mesmas descricbes constantes na Nota de Empenho e Autorizacdo de Fornecimento,

devendo também responsabilizar-se por danos eventualmente causados na entrega.

6. Modelo de gestédo de contrato

A referida contratagio sera fiscalizada pela Gestora da Area da Salde Mental e
Deficiéncias, realizando o monitoramento da Contratada para preservar o interesse publico,
sendo que eventual atraso nesta tarefa, ndo lhe implicara corresponsabilidade pela eventual
execucdo incorreta dos servi¢cos. A Contratada estara sujeita as penalidades previstas no Edital

de Licitagéo e outras que estejam previstas no ordenamento legal.

7. Critério de Medicédo e Pagamento

De acordo com a Portaria SEAF n.° 42 de 02 de fevereiro de 2022 — Prefeitura de
Taubaté. Recebimento do 1° ao 10° dia do més, pagamento dia 20*.
Recebimento do dia 11° ao 20° dia do més, pagamento no Gltimo dia Gtil do més*.
Recebimento do 21° ao final de cada més, pagamento no dia 10 do més seguinte*.
*Ap0s o adimplemento da obrigacdo contratada, desde que regular e devidamente atestado por

esta Administracdo. Ademais, salientamos que caso uma das datas acima indicadas caia em
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finais de semana ou feriados em que ndo haja expediente bancario, ficam os pagamentos

adiados para o dia util seguinte.

8. Forma e Critérios de selecao do fornecedor
O vencedor do certame serd designado com base no menor preco apresentado e
atendimento as clausulas de habilitacdo constantes no edital, que sera formalizado pelo

Departamento de Compras.

9. Estimativa do Valor da Cotacéo

A estimativa do valor de aquisicdo dos materiais consiste em R$ 9.040,20 (nove mil e
guarenta reais e vinte centavos) e foi realizada nos termos do Art. 23 8 1° da Lei n° 14.133
de 01/04/21, baseado na média de cotacBes, segundo Ordem Interna 12/2023 — Circular
090/2023. Conforme Memorial de Célculo anexo, para aquisicdo dos materiais permanentes.

Justificamos a escolha da média das cotagcdes como referencial, visto que 0s recursos
destinados para presente aquisi¢do ndo sao oriundos da Unido. Ademais, com base do aspecto
discricionario conferido & Administracdo pelo Art. 23, 83° da Lei 14.133/2021. o valor foi
calculado atraves da média dos valores e ndo do melhor preco conforme Ordem Interna n°
28/2021.

Em referéncia & memoria de célculos, em que constam os valores unitarios e totais dos

itens, constam no mapa comparativo de precos abaixo.

AVENIDATIRADENTES, 520 — CEP 12.030-180 — TELEFONE PABX (0XX12) 3625 5000



Prefeitura Municipal de Taubaté

Av. Tiradentes, 520 - Centro - CEP 12.030--18
UF: SAO PAULO - Brasil - Fone/Fax (12) 36255000
CNPJ: 45.176.005/0001-08 HOME PAGE:

Mapa Comparativo de Precos

Cotacgéo : 343/2024

Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.129.1 - A MAQUINA DO FAZ E REFAZESTE JOGO REFERE-SE A UM LIVRO ILUSTRADO QUE CONTAA  Qtde.:

HISTORIA DE UMA MAQUINA QUE LHE POSSIBILITA "'VOLTAR ATRAS™ NAQUILO QUE O PACIENTE NAO
GOSTOU DOS RESULTADOS NA SUA VIDA E REFAZER NOVAMENTE. NESTE KIT, ORIENTA-SE O USO DA
CAIXA LUDICA DO PRE-ADOLESCENTE COMPOSTO POR TESOURA SEM PONTA, MASSINHA, ARGILA,
PAPEL SULFITE, REVISTAS EM DESUSO, TINTA GUACHE, ETC. NO FINAL DA HISTORIA, APOS ALGUMAS
SITUACOES DE USO DA MAQUINA, FILOSOFAMOS DIZENDO QUE NASCEMOS MUNIDOS COM ESTA
MAQUINA - QUE E A NOSSA CAPACIDADE DE PENSAR E REFLETIR SOBRE ALGUNS SINAIS QUE A VIDA
NOS ENVIA PREVIAMENTE. INDICADO PARA CRIANCAS E ADOLESCENTES ENTRE 9 E 14 ANOS.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

1 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 400,0000
Data 13/03/2024

1 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 340,0000
Data 14/03/2024

1 125584 WESPE COMERCIO E MANUTEN(;()ES 35.756.001/0001-45 Sim 410,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 383,33

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.121.1 - BARALHO DA ANSIEDADE A ANSIEDADE E UMA REACAO NATURAL DO SER HUMANO, TEM UM Qtde.:

IMPORTANTE PAPEL BIOLOGICO, POIS FUNCIONA COMO UM SISTEMA DE ALARME SEMPRE QUE
PERCEBEMOS PERIGO OU UMA AMEACA IMINENTE. QUANDO ISTO OCORRE TEMOS UMA RESPOSTA DE
LUTA-FUGA, EM QUE, AO INTERPRETAR UM PERIGO, E LIBERADA ADRENALINA ENTRE OUTROS
HORMONIOS RESPONSAVEIS POR AUMENTAR NOSSA CAPACIDADE DE REAGIR. A PARTIR DISSO, PODE-
SE SENTIR REACOES EMOCIONAIS DE ANSIEDADE, COMO TONTURA, BATIMENTO CARDIACO
ACELERADO, DIFICULDADE RESPIRATORIA, MAOS SUADAS OU COM TREMORES. A RESPOSTA DE LUTA-
FUGA ACONTECE INSTANTANEAMENTE. COM ESTE BARALHO DA ANSIEDADE, CRIANCAS E/OU
ADOLESCENTES SAO PSICOEDUCADOS SOBRE OS PRINCIPAIS SINTOMAS, DIFICULDADES E
COMPORTAMENTOS DISFUNCIONAIS. POR MEIO DAS CARTAS COM SINTOMAS E DAS CARTAS COM
SITUACOES, PODE-SE MONITORAR OS SINTOMAS DO PACIENTE DE MANEIRA LUDICA E INTERATIVA,
COM OBJETIVO DE AUXILIAR O MESMO A LIDAR COM OS SINTOMAS DE ANSIEDADE.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

2 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 200,0000
Data 13/03/2024

2 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000
Data 14/03/2024

2 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 235,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 205,00

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.122.1 - BARALHO DAS DISTORGOESESTE BARALHO TRABALHA AS DISTORGOES DO PENSAMENTO E Qtde.:

AUXILIA NO ENFRENTAMENTO DAS ARMADILHAS DOS PENSAMENTOS.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
3 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 230,0000
Data 13/03/2024

1 UN
Valor Total
R$ 400,00
R$ 340,00
R$ 410,00
R$ 383,33
1 UN
Valor Total
R$ 200,00
R$ 180,00
R$ 235,00
R$ 205,00
1 UN
Valor Total
R$ 230,00
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3 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000 R$ 230,00
Data 14/03/2024
3 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 290,0000 R$ 290,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 250,00 R$ 250,00

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.117.1 - BARALHO DAS HABILIDADES SOCIAISESTE BARALHO E UMA FERRAMENTA QUE PERMITE AO Qtde.:. 1 UN
PROFISSIONAL TRABALHAR AS INTERAGOES QUE NEM SEMPRE SAO OBSERVADAS NA FAMILIA E NA
ESCOLA, ONDE AS CRIANGCAS DEVERIAM APRENDER A EXPRESSAR SEUS SENTIMENTOS, DESEJOS,
OPINIOES E DIREITOS, PROPICIANDO QUE SEJAM ADULTOS FELIZES, LIVRES DA AGRESSIVIDADE E DA
HOSTILIDADE QUE PODEM INTERFERIR DE FORMA NEGATIVA EM QUALQUER EPOCA DA VIDA. E UM
MATERIAL ELABORADO COMO RECURSO LUDICO, PARA ATUAR COMO INSTRUMENTO AUXILIAR NA
OBSERVAGAO, NO TREINAMENTO E NO DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES SOCIAIS, TENDO COMO
OBJETIVOS PRINCIPAIS: OBSERVAR OS COMPORTAMENTOS INDIVIDUAIS DE CADA JOGADOR;
VERIFICAR A INTERAGAO DOS JOGADORES NO GRUPO; FACILITAR A EXPOSIGCAO DE POSSIVEIS
CONTEUDOS INDIVIDUAIS CONFLITANTES, VIVENCIADOS PELOS JOVENS EM SEUS COTIDIANOS;
FAVORECER O RECONHECIMENTO E A NOMEAGAO DAS EMOGOES NAS DIVERSAS SITUAGOES;
ESTIMULAR A REFLEXAO ACERCA DOS COMPORTAMENTOS APRESENTADOS A PARTIR DOS
CONTEXTOS CULTURAIS EM QUE A CRIANGA ESTA INSERIDA E DE ACORDO COM TEORIAS DAS
HABILIDADES SOCIAIS; BUSCAR ALTERNATIVAS PARA A RESOLUGAO DAS SITUAGOES CONFLITANTES;
PROMOVER MUDANGAS E POSSIVEIS GENERALIZACOES DOS COMPORTAMENTOS E SENTIMENTOS
PARA OUTROS CONTEXTOS; MEDIANTE OS PROCESSOS DE INTERVENGAO, COMPARAR O
DESEMPENHO DA CRIANGA EM DIFERENTES MOMENTOS, OBSERVANDO POSSIVEIS MUDANGAS. "

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

4 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 235,0000 R$ 235,00
Data 13/03/2024

4 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 210,0000 R$ 210,00
Data 14/03/2024

4 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 270,0000 R$ 270,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitario / Total : R$ 238,33 R$ 238,33

Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.130.1 - BARALHO DE INVESTIGAGAO DOS ESTILOS PARENTAISESTE JOGO NASCEU DA Qtde.: 1 UN
NECESSIDADE DE INSTRUMENTALIZAR A AVALIAGAO DA DINAMICA FAMILIAR E DAS HABILIDADES
PARENTAIS. ELE E UM INSTRUMENTO QUE BUSCA AUXILIAR AS CRIANGCAS A EXPRESSAREM SUAS
PERCEPGCOES SOBRE AS PRINCIPAIS PRATICAS PARENTAIS OBSERVADAS EM SEU AMBIENTE
FAMILIAR.ALEM DISSO, TRATA-SE DE UMA FERRAMENTA QUE AUXILIA O APLICADOR A IDENTIFICAR
QUAIS PRATICAS PARENTAIS SAO MAIS OU MENOS PREVALENTES E POR QUEM SAO EXERCIDAS,
FACILITANDO, ASSIM, A COLETA DE ELEMENTOS QUE VAO SUGERIR O ESTILO PARENTAL
PREDOMINANTE.O BARALHO E RECOMENDADO PARA CRIANGCAS COM IDADE PRE-ESCOLAR E ESCOLAR
(DE 3 A 12 ANOS) — TENDO 12 CARTAS COM DESENHOS DIRECIONADAS PARA O TRABALHO COM O PRE-
ESCOLAR E 40 CARTAS COM FRASES PARA A FAIXA ETARIA ESCOLAR — E PODE SER UTILIZADO EM
PSICOTERAPIA INFANTIL, TERAPIA DE FAMILIA OU EM OUTROS CONTEXTOS EM QUE A AVALIAGAO DE
HABILIDADES PARENTAIS SEJA RELEVANTE. AS CARTAS COM OS FAMILIARES SAO: MAE, PAI, AVO, AVO,
TIO, TIA, MADRASTA, PADRASTO, IRMAO, IRMA E UMA CARTA CORINGA REPRESENTADA PELO SIMBOLO
DE INTERROGAGAO. ESTE LIVRO DISPOE DE FORMULARIOS DIGITAIS. INDICADO PARA CRIANGAS DE 3 A
12.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
5 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 350,0000 R$ 350,00

Data 13/03/2024
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5 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 310,0000 R$ 310,00
Data 14/03/2024
5 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 390,0000 R$ 390,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 350,00 R$ 350,00

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.119.1 - BARALHO DO TDAHESTE BARALHO E UMA EXCELENTE FERRAMENTA DE PSICOEDUCAGAO, Qtde.. 1 UN
AUTOMONITORAMENTO, TREINO PARA SOLUGCAO DE PROBLEMAS E REESTRUTURAGAO DO SISTEMA DE
CRENCAS. TEM COMO OBJETIVO AUXILIAR FAMILIARES E PACIENTES A COMPREENDER OS SINTOMAS E
PREJUIZOS DO TRANSTORNO, DESFAZENDO ROTULOS PREVIOS QUE FREQUENTEMENTE OS
ACOMPANHAM. ATRAVES DESTE INSTRUMENTO, AS CRIANGAS E OS ADOLESCENTES TEM A
POSSIBILIDADE DE MONITORAR O SEU COMPORTAMENTO E AVALIA-LO PARA DESENVOLVER ATITUDES
MAIS ASSERTIVAS. COM ISTO, POSSIBILITA AOS PACIENTES UMA IDENTIFICAGAO MAIS ADEQUADA PARA
SOLUCOES DE PROBLEMAS. POR MEIO DELE, TAMBEM E POSSIVEL TRABALHAR A REESTRUTURAGAO
DO SISTEMA DE CRENCAS, INTERVINDO ASSIM NA AUTOESTIMA DE CRIANCAS E ADOLESCENTES.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

6 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 260,0000 R$ 260,00
Data 13/03/2024

6 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000 R$ 230,00
Data 14/03/2024

6 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES 35.756.001/0001-45 Sim 300,0000 R$ 300,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitario / Total : R$ 263,33 R$ 263,33

Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.126.1 - BARALHO EXERCICIOS DE ATENGAO PARA TDAHO TRANSTORNO DE DEFICIT DE ATENGCAO E Qtde.. 1 UN
HIPERATIVIDADE (TDAH) AFETA O COMPORTAMENTO E O APRENDIZADO DAS CRIANGAS. CASO NAO
SEJA IDENTIFICADO, ELAS PODEM ENFRENTAR FRACASSOS ESCOLARES, CRITICAS E DECEPGOES
EXCESSIVAS. JOVENS COM TDAH SE DISTRAEM FACILMENTE E TEM PROBLEMAS PARA SE
CONCENTRAR, PODEM APRESENTAR IMPULSIVIDADE E PARECER AGIR SEM PENSAR. TAMBEM PODEM
APRESENTAR MUDANGAS DRAMATICAS DE HUMOR E NAO SABER LIDAR COM A FRUSTRAGAO. NA
ESCOLA, A FALTA DE ATENGAO NAS TAREFAS LEVA A ERROS, O QUE ACARRETA TAMBEM PROBLEMAS
NA AUTOESTIMA. ESTE LIVRO-CAIXINHA FOI FEITO PARA AUXILIAR PROFESSORES, PROFISSIONAIS DA
SAUDE E FAMILIARES NA IDENTIFICAGAO DO TDAH E AJUDAR COM PRATICAS DE FOCO.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

7 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 115,0000 R$ 115,00
Data 13/03/2024

7 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 95,0000 R$ 95,00
Data 14/03/2024

7 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES 35.756.001/0001-45 Sim 233,0000 R$ 233,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitario / Total : R$ 147,67 R$ 147,67

Solicitacdo de Compra 718/2024
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Item : 204.120.1 - BARALHO SOCIALIZE-SEUM JOGO PARA APRENDER A SE RELACIONAR, E UM JOGO Qtde.:

TERAPEUTICO COMPOSTO DE CARTOES ILUSTRADOS, CARTAS-RESPOSTAS E QUADRO DE PONTUAGAO
DE CORES, ALEM DE OUTROS MATERIAIS QUE APOIAM OS JOGADORES NA APRENDIZAGEM DE NOVOS
COMPORTAMENTOS SOCIAIS. O OBJETIVO DO JOGO E E ABORDAR PENSAMENTOS E EMOGOES TIPICAS
DE CRIANGAS DIANTE DE CENAS E CONTEXTOS SOCIAIS ESPECIFICOS, BEM COMO EDUCAR SOBRE O
COMPORTAMENTO ASSERTIVO NESSAS SITUAGCOES. ATRAVES DO JOGO, A CRIANGA E CONVIDADA A
PENSAR SOBRE QUAL COMPORTAMENTO DEVERA REALIZAR FRENTE A SITUAGAO APRESENTADA
ATRAVES DE UM CARTAO ILUSTRADO, COMO, POR EXEMPLO: "COMO VOCE FARIA SE ENCONTRASSE
UM CACHORRINHO PERDIDO NA RUA?"™. DESSA FORMA, O JOGO ESTIMULA A CRIANCA A PENSAR EM
NOVAS POSSIBILIDADES DE AGIR EM FORMAS DIFERENTES DE REFLETIR QUANDO ESTIVER FRETE A
UMA SITUAGAO QUE LHE ATIVE UM COMPORTAMENTO IMPULSIVO/AGRESSIVO E PROPORCIONA,
ATRAVES DA ENCENAGAO, TREINAR SUAS HABILIDADES SOCIAIS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
8 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 210,0000

Data 13/03/2024
8 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000

Data 14/03/2024

8 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES 35.756.001/0001-45 Sim 230,0000
PREDIAIS LTDA.

Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 206,67

Solicitacédo de Compra 718/2024

Iltem : 204.124.1 - BARALHO TREINAMENTO DE PAISESTE BARALHO APOIA O/A TERAPEUTA NA Qtde.:

PSICOEDUCAGAO DOS PAIS MEDIANTE O DESENVOLVIMENTO DE ESTRATEGIAS E DE HABILIDADES QUE
CONTRIBUAM COM A MODIFICAGAO DE COMPORTAMENTOS DE CRIANGAS DE ATE 12 ANOS. O FOCOE A
REDUGAO DOS COMPORTAMENTOS DESADAPTATIVOS, MELHORANDO OS SINTOMAS APRESENTADOS.
NESTA PERSPECTIVA, OS PAIS APRENDERAO OS PRINCIPIOS DE CONTROLE DE CONTINGENCIAS,
ASSIM COMO SERAO ESTIMULADOS A CONSTRUIR UM PADRAO DE RELACIONAMENTO COM SEUS
FILHOS, BASEADO NA VALIDAGAO EMOCIONAL E EM RELACIONAMENTOS SAUDAVEIS NA FAMILIA. OS
PAIS SERAO PSICOEDUCADOS SOBRE A RELAGAO EXISTENTE ENTRE OS SEUS PENSAMENTOS,
EMOCOES E AS TOMADAS DE DECISAO FRENTE AOS COMPORTAMENTOS DO FILHO. NESTE SENTIDO,
0OS PROCESSOS DE REGULAGAO EMOCIONAL E DE REESTRUTURAGAO COGNITIVA DESENVOLVIDOS
NESTE BARALHO VISAM A INSTAURAGAO DE PRATICAS PARENTAIS MAIS ASSERTIVAS.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
9 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 230,0000

Data 13/03/2024
9 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 230,0000

Data 14/03/2024

9 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 250,0000
PREDIAIS LTDA.

Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 236,67

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.148.1 - BONECOS PARA CONSTELAGAO FAMILIARSAO BONECOS PARA CONSTELAGCAO EM FORMATO Qtde.:

DE FAMILIA TODOS FEITOS A MAO DE FORMA ARTESANAL. PRODUZIDOS COM PORCELANA FRIA DE
ALTA QUALIDADE, CONHECIDO POR BISCUIT. NAS CARACTERISTICAS DE VO, VO, PAI, MAE, FILHO, FILHA
E BEBE, TODOS FEITOS A MAO. O KIT DE FAMILIA INTERMEDIARIO COMPOE 43 PECAS: 4 IDOSOS - 2
MULHERES E 2 HOMENS, 8 ADULTOS - 4 MULHERES E 4 HOMENS, 8 CRIANCAS - 4 MENINAS E 4
MENINOS, 8 BEBES, 2 KIT DE FORMAS - 2 CORACOES, 2 CUBOS, 2 PRISMAS E 2 QUADRADOS, 1 KIT DE
ITENS - 1 CARRO, 1 CASA, 1 SAQUINHO DE DINHEIRO, 1 BEM, 1 MAU, 1 GATO E 1 CACHORRO.

1 UN

Valor Total

1 UN

R$ 210,00

R$ 180,00

R$ 230,00

R$ 206,67

Valor Total

1 UN

R$ 230,00

R$ 230,00

R$ 250,00

R$ 236,67
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Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

10 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 1.000,0000 R$ 1.000,00
Data 13/03/2024

10 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 850,0000 R$ 850,00
Data 14/03/2024

10 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 1.100,0000 R$ 1.100,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 983,33 R$ 983,33

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.110.1 - CAGA AOS MONSTROSJOGO DA MEMORIA COOPERATIVO EM QUE ATE 6 JOGADORES DEVEM Qtde.: 1 UN
TRABALHAR JUNTOS PARA ESPANTAR OS MONSTROS DE VOLTA PARA O ARMARIO. EM CADA RODADA,
OS PARTICIPANTES VIRAM CARTELAS DE BRINQUEDOS QUE ASSUSTAM OS MONSTROS DE VOLTA PARA
O ARMARIO. MAS, TOME CUIDADO! SE VOCE VIRAR PECAS ERRADAS, NOVOS MONSTROS APARECEM!
DIZEM QUE TODOS OS MONSTROS DEBAIXO DA SUA CAMA TEM MEDO DE CERTOS BRINQUEDOS.
ENTAO, PEGUE SEU PATINHO DE BORRACHA, SEU AVIAO DE MADEIRA OU SEU URSINHO DE PELUCIA E
GRITE BEM ALTO: “JA PARA O ARMARIO, SEUS MONSTROS!”

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

11 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 310,0000 R$ 310,00
Data 13/03/2024

11 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 260,0000 R$ 260,00
Data 14/03/2024

11 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 314,0000 R$ 314,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 294,67 R$ 294,67

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.65.1 - CARDCLUBPARECE UM JOGO DE CARTAS COMUM, MAS POSSUI SUA PROPRIA DINAMICA QUE Qtde.: 1 UN
ESTIMULA O DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO LOGICO. O OBJETIVO E BAIXAR TODAS AS CARTAS
PARA CONSEGUIR O MAIOR NUMERO DE PONTOS, MAS PARA ISSO, E NECESSARIO FORMAR
SEQUENCIAS DE NO MINIMO 3 CARTAS DA MESMA COR. QUANDO O JOGADOR BAIXAR UMA SEQUENCIA,
RECEBE UMA FICHA PELA SEQUENCIA E MAIS UMA FICHA POR CADA CARTA DA SEQUENCIA. O CORINGA
E UMA CARTA ESPECIAL QUE SUBSTITUIR QUALQUER CARTA, ENTAO, REUNA OS AMIGOS E BOM
DIVERTIMENTO! JOGO COMPOSTO POR 04 BASES EM MADEIRA; 44 CARTAS CARTONADAS; 50 FICHAS E
MANUAL. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

12 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 115,0000 R$ 115,00
Data 13/03/2024

12 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 110,0000 R$ 110,00
Data 14/03/2024

12 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 122,0000 R$ 122,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 115,67 R$ 115,67
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Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.74.1 - CAVALO MARINHO - DESAFIOESTE E UM QUEBRA-CABEGA COM TEMA DE CAVALOS Qtde.: 1 UN

MARINHIOS COM DESAFIO PARA TESTAR PERSISTENCIA, CAPACIDADE DE OBSERVAGAO E RACIOCINIO.
O OBJETIVO E JUNTAR AS PARTES DOS CAVALOS MARINHOS, CONFORME A COR. PARECE FACIL, SO
PARECE! CONTEM 9 PECAS GRANDES (9,0 X 9,0 CM) CADA, PINTADAS COM ILUSTRAGCOES DE CAVALOS
MARINHOS EM CORES DIFERENTES. IDADE A PARTIR DE 7 ANOS E PESSOAS DA MELHOR IDADE.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
13 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 55,0000 R$ 55,00
Data 13/03/2024
13 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 45,0000 R$ 45,00
Data 14/03/2024
13 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 70,0000 R$ 70,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 56,67 R$ 56,67
Solicitacédo de Compra 718/2024
Item : 204.128.1 - CONSEQUENCIASREFLETIR SOBRE AS RESPONSABILIDADES E AS CONSEQUENCIAS DE Qtde.: 1 UN
SUAS ACOES E DE SUMA IMPORTANCIA PARA A EDUCAGAO DAS CRIANCAS. ESTE LIVRO-CAIXINHA® FOI
CRIADO PARA AJUDAR PAIS, PROFESSORES, EDUCADORES E BESPONSAVEIS A DESENVOLVER NAS
CRIANGAS OS VALORES DE EMPATIA, DISCIPLINA, ORGANIZAGAO, ETICA E CUIDADO, UTILIZANDO
CARTAS COM PERGUNTAS QUE FAZEM AS CRIANCAS REFLETIREM SOBRE PEQUENOS ATOS DO DIA A
DIA, COMO FAZER A TAREFA DE CASA E ARRUMAR A CAMA, POR EXEMPLO. DESTA FORMA, E POSSIVEL
PREPARA-LAS PARA OS DESAFIOS DA VIDA ADULTA COM MAIOR SENSO DE RESPONSABILIDADE SOBRE
SEUS DEVERES E SEUS PAPEIS NA CONSTRUGAO DE UM FUTURO MELHOR PARA TODOS.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
14 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 136,0000 R$ 136,00
Data 13/03/2024
14 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 105,0000 R$ 105,00
Data 14/03/2024
14 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES 35.756.001/0001-45 Sim 158,0000 R$ 158,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 133,00 R$ 133,00
Solicitacédo de Compra 718/2024
Iltem: 204.82.1- DOBBLE 1, 2, 3J0OGO DE CARTAS EM FORMATO ARREDONDADO, AS CARTAS POSSUEM Qtde.: 1 UN
NUMEROS E FORMAS GEO METRICAS EM SUA ESTAMPA, E UMA VERSAO INFANTIL, COMPOSTO POR 30
CARTAS COM 06 SIMBOLOS, SENDO QUE CADA CARTA TEM SOMENTE UM SIMBOLO EM COMUM COM
QUALQUER OUTRA CARTA DO BARALHO. O OBJETIVO E CONSEGUIR IDENTIFICAR QUAL E O SIMBOLO
EM COMUM ENTRE AS DUAS CARTAS. TODOS OS PARTICIPANTES TEM A MESMA CHANCE DE GANHAR A
RODADA E POR ISSO E PRECISO SER AGIL. EXISTEM 5 MODOS DE JOGAR. PODE SER JOGADO MESMO
COM PESSOAS COM GRANDES DIFERENGAS DE IDADE. O OBJETIVO E SEMPRE IDENTIFICAR O
ELEMENTO IGUAL ENTRE DUAS CARTAS PRIMEIRO. DEPENDENDO DA MODALIDADE, VOCE PODERA SE
LIVRAR DE SUAS CARTAS, ENTREGAR CARTAS PARA OS SEUS OPONENTES, OU ROUBAR CARTAS
DELES. CADA PARTIDA TEM MENOS DE 15 MINUTOS DE DURAGCAO, MAS NINGUEM PARA EM UMA
PARTIDA SO. PARA 1 A5 JOGADORES COM IDADE A PARTIR DE 4 ANOS.
Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
15 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 122,0000 R$ 122,00
Data
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125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. Sim
13/03/2024
15 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 120,0000 R$ 120,00
Data 14/03/2024
15 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 115,0000 R$ 115,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 119,00 R$ 119,00

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.72.1 - DOMINO DAS 4 CORESESTE JOGO PROPOE UM INTERESSANTE DESAFIO, QUE CONSISTEEM Qtde.: 1 UN
COMPOR UM QUADRADO USANDO AS PECAS, DE MODO QUE AS CORES IGUAIS NAO SEJAM VIZINHAS,
NEM MESMO NOS CANTOS. CONTEM 18 PEGAS EM MDF COLORIDAS COM TINTA ATOXICA. IDADE A
PARTIR DE 7 ANOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

16 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 45,0000 R$ 45,00
Data 13/03/2024

16 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 50,0000 R$ 50,00
Data 14/03/2024

16 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 60,0000 R$ 60,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 51,67 R$ 51,67

Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.84.1 - DOMINO MANUALJOGO QUE TRABALHA O RECONHECIMENTO DE PADROES, PERCEPCAO Qtde.: 1 UN
VISUAL E SOBRETUDO A COORDENAGAO MOTORA FINA DOS DEDOS. COM AS MAOS DEVE-SE
MOVIMENTAR O TABULEIRO (PARA CIMA, PARA BAIXO OU PARA OS LADOS) E COM AS PONTAS DOS
DEDOS TENTE POSICIONAR AS ESFERAS NAS CAVAS, REPRODUZINDO A SEQUENCIA DAS CORES
DETERMINADA NAS CARTAS. SAO 12 MODELOS DE SEQUENCIA PARA TESTAR A SUA PACIENCIA E
DESTREZA! COMPOSTO DE 1 TABULEIRO EM MDF MEDIDAS 17 X 17 X 3,5 CM COM BASE VAZADA COM
CURSOR, 12 ESFERAS COLORIDAS E 12 CARTAS MODELOS. IDADE SUGERIDA A PARTIR DE 6 ANOS E
PESSOAS DA MELHOR IDADE.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

17 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 205,0000 R$ 205,00
Data 13/03/2024

17 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 R$ 190,00
Data 14/03/2024

17 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 215,0000 R$ 215,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 203,33 R$ 203,33

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.112.1 - E PROIBIDO FALARJOGO DE TABULEIRO EM QUE E PROIBIDO FALAR. O PRIMEIRO JOGADOR Qtde.: 1 UN
VIRA A AMPULHETA, ESCOLHE UM DOS TEMAS DO TABULEIRO E COLOCA ALI UMA DAS FICHAS. EM
SEGUIDA, SORTEIE UMA LETRA E COLOQUE DE LADO, SEM DEIXAR QUE OS OUTROS JOGADORES
VEJAM. ENTAO, ELE PENSA EM UMA PALAVRA PARA O TEMA ESCOLHIDO QUE COMECE COM A LETRA
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SORTEADA E TENTA TRANSMITI-LA AOS OUTROS JOGADORES, USANDO APENAS MIMICA. NAO VALE 1 UN
MEXER OS LABIOS, NEM “TRAGAR” LETRAS NO AR. O OBJETIVO DO JOGO E DESCOBRIR QUAL PALAVRA
FOI A ESCOLHIDA. O JOGADOR QUE COLOCAR SUA ULTIMA FICHA NO TABULEIRO SERA O VENCEDOR.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

18 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 150,0000 R$ 150,00
Data 13/03/2024

18 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 130,0000 R$ 130,00
Data 14/03/2024

18 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 R$ 180,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 153,33 R$ 153,33

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.94.1 - FECHA 4JOGO EM MDF QUE REMETE AO CLASSICO LIGA PONTOS. TRABALHA RACIOCINIO Qtde.: 1 UN
LOGICO, CONCENTRAGAO, ESTRATEGIA E RAPIDEZ DE PENSAMENTO. PARA 2 OU MAIS PARTICIPANTES,
0 JOGO SE INICIA COM A ESCOLHA DAS CORES. O OBJETIVO E FORMAR UM QUADRADO, COLOCANDO
DENTRO UM CIRCULO CORRESPONDENTE A SUA COR. VENCERA O JOGADOR QUE TIVER MAIS
QUADRADOS PREENCHIDOS. CONTEUDO: 1 TABULEIRO 33,5 X 26,5 X 0,9 CM EM MDF, 48 CIRCULOS EM
EVA (3 CORES); 140 RETANGULOS EM MDF (3 CORES). IDADE A PARTIR DE 6 ANOS. EXCELENTE
ESTIMULO PARA PESSOAS DA MELHOR IDADE.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

19 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 180,0000 R$ 180,00
Data 13/03/2024

19 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 R$ 150,00
Data 14/03/2024

19 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 R$ 200,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 176,67 R$ 176,67

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.55.1 - HISTORIAS EM CUBINHOSESTE E UM JOGO PARA CRIAR INFINITAS HISTORIAS, COM 54 Qtde.: 1 UN
IMAGENS DIFERENTES E INUMERAS COMBINAGOES. JOGUE OS DADOS E CONTE UMA HISTORIA ONDE
FIGUREM TODAS AS IMAGENS DA FACE SUPERIOR DOS DADOS ARREMESSADOS. AS HISTORIAS PODEM
SER CONTADAS EM GRUPO OU POR UM UNICO PARTICIPANTE NA SUA VEZ. E UM DELICIOSO JOGO
PARA APRIMORAR TECNICAS DE NARRATIVA CONSTRUTIVAS, CRIATIVAS E DIFERENTES. IDEAL PARA
QUE CRIANGAS EM IDADE ESCOLAR DESENVOLVAM O VOCABULARIO, A FALA, A IMPROVISAGCAO E A
CRIATIVIDADE. JOGO COMPOSTO POR 1 BANDEJA DE DADOS EM MDF, 09 DADOS DE 21 MM COM 54
IMAGENS DIFERENTES, 01 LIVRETO DE REGRAS E ANOTACOES. IDADE A PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

20 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 190,9000 R$ 190,90
Data 13/03/2024

20 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 R$ 150,00
Data 14/03/2024

20 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 R$ 200,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
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Médias Unitério / Total : R$ 180,30 R$ 180,30

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.103.1 - HISTORIAS INVESTIGATIVAS DETECTIVE STORIESJOGO DE CARTAS COM 50 ENIGMAS, ONDE Qtde.: 1 UN
0O JOGADOR DEVE ADVINHAR, DEDUZIR E PASSO A PASSO VAl CHEGANDO A SOLUGCAO DO ENIGMAO
JOGO TRAZ ENIGMAS EMOCIONANTES E COMPLICADOS PARA DETETIVES QUE DEVERAO DESCOBRIR
AS HISTORIAS PERGUNTANDO, ADIVINHANDO E BRINCANDO SOBRE DIAMANTES ENGOLIDOS, LADROES
ENGRACADOS, ARMAS MORTAIS ENGOLIDAS E CAMUFLADAS.SOMENTE AQUELES COM QUE TEM MUITA
IMAGINAGCAO E CONSEGUEM PENSAR FORA DA CAIXA CONSEGUEM DESVENDAR OS CRIMES DESSAS
HISTORINHAS SINISTRAS. IDADE 8+

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

21 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 101,0000 R$ 101,00
Data 13/03/2024

21 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 80,0000 R$ 80,00
Data 14/03/2024

21 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 110,0000 R$ 110,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 97,00 R$ 97,00

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.95.1 - JOGO DA VELHA TRIANGULARJOGO DA VELHA TRIANGULAR - JOGO DIDATICO DE ESTRATEGIA Qtde.: 1 UN
SEMELHANTE AO JOGO DA VELHA TRADICIONAL TENDO COMO BASE UM TRIANGULO COM BOLINHAS EM
DIVERSOS CRUZAMENTOS E APRESENTANDO MAIOR NUMERO DE COMBINAGOES.TABULEIRO DE
TAMANHO APROXIMADAMENTE 23X18CM COM VARIOS CRUZAMENTOS DE TRES BOLINHAS EM LINHA E
BOLINHAS EM 2 CORES, DE UM LADO AZUL E DO OUTRO LADO VERMELHA.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

22 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 189,0000 R$ 189,00
Data 13/03/2024

22 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 R$ 180,00
Data 14/03/2024

22 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 200,0000 R$ 200,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 189,67 R$ 189,67

Solicitacdo de Compra 718/2024

Item : 204.116.1 - JOGO DAS CRENGASO JOGO DAS CRENGAS E UM INSTRUMENTO QUE ELUCIDA AS CRENGAS Qtde.: 1 UN
CENTRAIS, INSTRUMENTALIZANDO O PROCESSO DE IDENTIFICAGAO, DE MODO A FACILITA-LO E TORNA-
LO MAUS LUDICO E ILUSTRATIVO PARA O PACIENTE. O JOGO E RECOMENDADO PARA ADOLESCENTES,
ADULTOS E IDOSOS, NOS MOMENTOS EM QUE FOR IMPORTANTE SER UTILIZADO COMO RECURSO
AUXILIAR NA INVESTIGAGAO COGNITIVA. ESSE JOGO FOI PENSADO A PARTIR DOS DOIS GRUPOS DE
CRENCAS CENTRAIS ENDENTECIDOS POR JUDITH BECK (BECK, 1995), E POSTERIORMENTE AMPLIADOS
PARA TRES (KNAPP.2004): DESAMOR, DESVALOR E DESAMPARO. ESSAS CRENGAS SAO
FREQUENTEMENTE OBSERVADAS NA CLINICA COGNITIVO-COMPORTAMENTAL.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
23 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 200,0000 R$ 200,00
Data 13/03/2024
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23 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 160,0000
Data 14/03/2024
23 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 230,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 196,67

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.54.1 - JOGO DE CARTAS - NEXOJOGO DE ASSOCIAGAO E PENSAMENTO EM EQUIPE. COM UMA DICA Qtde.:
DE UMA PALAVRA, O JOGADOR TEM QUE FAZER OS DEMAIS ADIVINHAREM A CONEXAO ENTRE DUAS
IMAGENS DIFERENTES! OBJETIVO DO JOGO: NESTE JOGO VOCE PRECISA PENSAR EM UMA PALAVRA
QUE CONECTE DUAS IMAGENS DIFERENTES, E AJUDAR A SUA EQUIPE A DESCOBRIR A COORDENADA

SORTEADA.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

24 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 93,0000
Data 13/03/2024

24 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 85,0000
Data 14/03/2024

24 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 103,0000

PREDIAIS LTDA.

Data 15/03/2024

Médias Unitéario / Total : R$ 93,67

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.145.1 - JOGO DE TABULEIRO - MASTER JUNIORJOGO COMPOSTO 1.395 PERGUNTAS PARA A Qtde.:
CRIANCADA APRENDER E, AO MESMO TEMPO, SE DIVERTIR. NESTE JOGO, EXISTEM 3 NiVEIS DE
DIFICULDADE: FACIL, MEDIO E DESAFIO. BASICAMENTE, A CRIANCA IRA AVANCAR QUANDO ACERTAR A
RESPOSTA, E PERDERA UMA VIDA SE ERRAR. NO MOMENTO EM QUE A CRIANCA ACERTAR 6
PERGUNTAS FACEIS, ELA PASSA PARA O NiVEL MEDIO. NESTE NIVEL, SERA PRECISO ACERTAR 3
PERGUNTAS PARA CHEGAR NO NiVEL DESAFIO. EXISTEM DUAS FORMAS DE GANHAR A PARTIDA. A
PRIMEIRA E ACERTANDO A PERGUNTA DESAFIO. A SEGUNDA, E NO CASO DE AS FICHAS DE VIDA
ACABAREM; NESTE CASO, O JOGADOR QUE ESTIVER MAIS AVANCADO NO TABULEIRO SERA O GRANDE
VENCEDOR. IDADE: A PARTIR DE 10 ANOS

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

25 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 290,0000
Data 13/03/2024

25 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 220,0000
Data 14/03/2024

25 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 305,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 271,67

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item: 204.143.1 - JOGO DE TABULEIRO TRADICIONAL 4 X 1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO MOINHO, XADREZ  Qtde.:
CHINES E JOGO DE DAMAS)JOGO DE TABULEIRO TRADICIONAL 4X1 (LUDO E LUDO REAL, JOGO DO
MOINHO, XADREZ CHINES E JOGO DE DAMAS)

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

R$ 160,00

R$ 230,00

R$ 196,67

1 UN

Valor Total
R$ 93,00

R$ 85,00

R$ 103,00

R$ 93,67

1 UN

Valor Total
R$ 290,00

R$ 220,00

R$ 305,00

R$ 271,67

1 UN

Valor Total
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26 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 190,0000
Data 13/03/2024

26 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 165,0000
Data 14/03/2024

26 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 230,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 195,00

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.75.1 - JOGO FUTEBOL DE DEDO - PETELECO - MADEIRAJOGO FUTEBOL DE DEDO EM MADEIRA E Qtde.:

SUPER DIVERTIDO O OBJETIVO DO JOGO E FAZER GOL EM SEU ADVERSARIO. UTILIZE A FICHA PARA
REALIZAR AS JOGADAS. PARA MOVIMENTA-LA, BASTA ACERTA-LA COM UM "PETELECO” ATE O OUTRO
LADO DO CAMPO DESVIANDO DAS BARREIRAS E OBSTACULOS. CADA JOGADOR TERA UMA, DUAS OU
TRES CHANCES DE REALIZAR SUA JOGADA. IDADE: A PARTIR DE 4 ANOS. MEDIDAS: 41 X 31 X 3 CM.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

27 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 69,9000
Data 13/03/2024

27 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 59,0000
Data 14/03/2024

27 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 99,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 75,97

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.92.1 - MONTE O TJOGO TIPO QUEBRA-CABECA EM DESAFIO, MATERIAL MDF. PARECE FACIL, MAS Qtde.:

ESTE ESTIMULANTE DESAFIO EXIGE ATENGAO E RACIOCINIO. O OBJETIVO E MONTAR A LETRA T
PERFEITA COM 4 PECAS. DESAFIE OS AMIGOS. VOCE PODE ESTABELECER TEMPO E SE DIVERTIR.
IDADE ACIMA DE 6 ANOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

28 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 33,0000
Data 13/03/2024

28 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 30,0000
Data 14/03/2024

28 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 55,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 39,33

Solicitagdo de Compra 718/2024

ltem: 204.113.1 - O CHAO E LAVAJOGUE ESTE JOGO DA FORMA QUE SUA IMAGINACAO QUISER, AREGRAE  Qtde.:

SEMPRE FAZER DE CONTA QUE O CHAO E LAVA E AS PEDRAS SAO O UNICO LUGAR QUE VOCE PODE
PISAR! SE EQUILIBRE NAS PEDRAS PARA NAO SE QUEIMAR! SAO 20 PLACAS DE EVA, 1 ROLETA E 12
CARTAS PARA BRINCAR.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

R$ 190,00

R$ 165,00

R$ 230,00

R$ 195,00

1 UN

Valor Total
R$ 69,90

R$ 59,00

R$ 99,00

R$ 75,97

1 UN

Valor Total
R$ 33,00

R$ 30,00

R$ 55,00

R$ 39,33

1 UN

Valor Total
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29 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 190,9000 R$ 190,90
Data 13/03/2024

29 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 R$ 190,00
Data 14/03/2024

29 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 210,0000 R$ 210,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 196,97 R$ 196,97

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.70.1 - O QUE E QUE E?E UM DIVERTIDO JOGO QUE TRABALHA A CAPACIDADE DE DEDUGAO, Qtde.: 1 UN
RAPIDEZ DE PENSAMENTO E A INTERAGAO. QUEM SOUBER RESOLVER MAIS CHARADAS E FOR MAIS
RAPIDO EM ENCONTRAR A IMAGEM, TERA MAIS CHANCES DE PERCORRER TODO O TABULEIRO. JOGO
COMPOSTO POR 1 TABULEIRO CARTONADO, 120 CARTAS, 06 PEOES COLORIDOS E 1 DADO. IDADE A
PARTIR DE 6 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

30 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 155,0000 R$ 155,00
Data 13/03/2024

30 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 R$ 150,00
Data 14/03/2024

30 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 170,0000 R$ 170,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 158,33 R$ 158,33

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.63.1 - PASSE A BOMBATRABALHA ASSOCIAGAO, DEDUGAO, FOCO, ATENGAO E PENSAMENTO Qtde.: 1 UN
RAPIDO. CADA JOGADOR TEM QUE PENSAR EM UM OBJETO QUE CORRESPONDA A IMAGEM NO
CARTAO. EXEMPLO: SE A CENA E DE UMA PRAIA, TALVEZ UM BALDE, UMA PA, SERIA UMA BOA
RESPOSTA. MAS ATENGAO, O JOGADOR TEM QUE SER RAPIDO, POIS NINGUEM SABE QUANDO A BOMBA
VAI EXPLODIR! CONTEM: 45 CARTOES COM IMAGENS DIVERSAS; 03 CARTOES PARA REPOSICOES; 02
CARTOES DE “RESPOSTA INVALIDA”; 01 APITO; 01 BOMBA COM DISPOSITIVO ELETRONICO DE LUZ E SOM
(COM CONTAGEM DE TEMPO ALEATORIO). IDADE A PARTIR DE 5 ANOS.

Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total

31 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 185,0000 R$ 185,00
Data 13/03/2024

31 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 170,0000 R$ 170,00
Data 14/03/2024

31 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 190,0000 R$ 190,00

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 181,67 R$ 181,67

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item: 204.132.1 - PENSAMENTOS PROSPEROSA IDEIA DESSE JOGO E PROMOVER A COMPREENSAO DE QUEA Qtde.: 1 UN
VIDA FELIZ NAO EXCLUI A PRESENCA DE EMOGCOES DESCONFORTAVEIS, AS CHAMADAS EMOGOES
"NEGATIVAS". PELO CONTRARIO, ELAS DEVEM SER ACOLHIDAS, VIVENCIADAS E NAO SUPRIMIDAS. O
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IMPORTANTE E QUE PODEMOS APRENDER A CRIAR RECURSOS COGNITIVOS (ESTRATEGIAS DE 1 UN
PENSAMENTOS) PARA NAO CAIRMOS NA ESPIRAL DESCENDENTE, OU SEJA, NAO SE DEIXAR ABSORVER
POR PENSAMENTOS PERTURBADORES NEM ESTREITAMENTO DE REPERTORIO COMPORTAMENTAL.
ESSE JOGO NAO TEM UMA IDADE MAXIMA, POIS EM TODOS OS MOMENTOS DA VIDA CULTIVAR BONS
PENSAMENTOS E FUNDAMENTAL PARA A SAUDE EMOCIONAL. CONTEM: 48 CARTAS DE EMOCOES
POSITIVAS, 18 CARTAS DE MEDO, 28 CARTAS DE RAIVA, 32 CARTAS DE TRISTEZA, 20 CARTAS DE MICO,
1 TABULEIRO, 1 DADO, 4 MARCADORES, 1 MANUAL DE INSTRUQAO. INDICADO PARA MAIORES DE 9
ANOS.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
32 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 490,0000 R$ 490,00
Data 13/03/2024
32 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 360,0000 R$ 360,00
Data 14/03/2024
32 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES  35.756.001/0001-45 Sim 500,0000 R$ 500,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 450,00 R$ 450,00
Solicitacédo de Compra 718/2024
Item : 204.127.1 - PONTOS FRACOS - AUTOCONHECIMENTO E AUTODESENVOLVIMENTO PARA ADOLESCENTES Qtde.: 1 UN
E ADULTOSESTE JOGO E COMPOSTO POR 35 CARTOES COM AFIBMAQOES QUE REFLETEM
PENSAMENTOS E COMPORTAMENTOS DISFUNCIONAIS IE QUESTOES PARA DESCONSTRUIR ESSAS
REGRAS DE FORMA A REMO\{ER MUDANCAS NA DIRECAO DESEJADA, OU SEJA, CONSTRUIR
COMPORTAMENTOS E REACOES MAIS ASSERTIVAS E ADAPTADAS AO CONTEXTO ATUAL DE VIDA.
IDADE RECOMENDADA: ADOLESCENTES ACIMA DE 14 ANOS E ADULTOS.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
33 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 125,0000 R$ 125,00
Data 13/03/2024
33 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 R$ 190,00
Data 14/03/2024
33 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 140,0000 R$ 140,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 151,67 R$ 151,67
Solicitacdo de Compra 718/2024
Item : 204.138.1 - QUEBRA CABEGCA - 100 PEGCAS - TURMA DA MONICADESAFIA AS HABILIDADES COM ESTE Qtde.: 1 UN
DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE 100 PECAS DOS PERSONAGENS QUE FORMAM UMA TURMINHA.
CONTEM 1 QUEBRA-CABECA DE 100 PECAS COM ILUSTRAGCAO. TAMANHO (LAP): 23 X 34 X 0 CM.
RECOMENDADO PARA MAIORES DE 3 ANOS.
Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
34 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 136,0000 R$ 136,00
Data 13/03/2024
34 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 120,0000 R$ 120,00
Data 14/03/2024
34 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 R$ 180,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
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Médias Unitéario / Total : R$ 145,33 R$ 145,33
Solicitagdo de Compra 718/2024
Item : 204.137.1 - QUEBRA CABECA - DISNEY - 200 PECAS - STITCHDESAFIE SUAS HABILIDADES COM ESTE Qtde.: 1 UN
DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE 200 PECAS DE UM PERSONAGEM CONHECIDO QUE VEIO DO ESPACO.
TAMANHO (LAP): 14 X 23 X 5 CM. RECOMENDADO: A PARTIR DE 7 ANOS.
Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
35 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 99,0000 R$ 99,00
Data 13/03/2024
35 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 80,0000 R$ 80,00
Data 14/03/2024
35 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 110,0000 R$ 110,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitario / Total : R$ 96,33 R$ 96,33
Solicitagdo de Compra 718/2024
Item : 204.134.1 - QUEBRA CABECA - DISNEY MARVEL - SPIDEY AND HIS AMAZING FRIENDS - 48 PECAS - JAK - Qtde.: 1 UN
GRANDEMONTAR UM QUEBRA-CABECA E MAIS DO QUE SEPARAR PECAS, E UM DESAFIO ES'[IMULANTE
E PRAZEROSO. DESAFIE SUAS HABILIDADES COM ESTE DIVERTIDO QUEBRA-CABECA DE CHAO DE UM
SUPER-HEROI E SEUS AMIGOS. PRODUTO MONTADO: APROXIMADAMENTE A 49,6 X L 71,2 CM. TAMANHO
DAS PECAS: 8,4 X 9,0 CM.
Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
36 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 200,0000 R$ 200,00
Data 13/03/2024
36 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 180,0000 R$ 180,00
Data 14/03/2024
36 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGCOES 35.756.001/0001-45 Sim 260,0000 R$ 260,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 213,33 R$ 213,33
Solicitagdo de Compra 718/2024
Item : 204.125.1 - SEGURA A ONDAMATERIAL LUDICO EM FORMATO DE QUEBRA-CABECAS PARA TRABALHO Qtde.: 1 UN
COM RESPOSTAS DE ENFRENTAMENTO DA ANSIEDADE EM CRIANCAS. O OBJETIVO E ENSINAR
RESPOSTAS INCOMPATIVEIS COM A ANSIEDADE, POR MEIO DE ATIVIDADES E ACOES QUE PROMOVAM
DESCONTRAGAO, RELAXAMENTO, E TIREM O FOCO DA SITUACAO OU DAS SENSACOES ANSIOGENAS.
SEGURA A ONDA E UMA EXPRESSAO POPULAR QUE NA PSICOTERAPIA DAS CRIANCAS PODE ADQUIRIR
OUTROS SIGNIFICADOS, COMO "RESPIRE FUNDO", "PENSE EM OUTRAS ALTERNATIVAS", "TESTE FAZER
DIFERENTE COM MEDO MESMO!". SEGURA A ONDA AJUDA A ORGANIZAR AS PECAS DO QUEBRA-
CABECAS QUE A ANSIEDADE CRIOU E ACHAR VARIAS SAIDAS POSSIVEIS! IDADE RECOMENDADA: 6 A 12
ANOS.
Seq. Item Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
37 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 200,0000 R$ 200,00
Data 13/03/2024
37 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 190,0000 R$ 190,00
Data 14/03/2024
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37 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 215,0000
PREDIAIS LTDA.

Data 15/03/2024
Médias Unitério / Total : R$ 201,67

Solicitagdo de Compra 718/2024

Item : 204.78.1 - SO UMAJOGO DE CARTAS, ONDE DEVER SER ESCRITO SO UMA PALAVRA. E UM JOGO Qtde.:

COOPERATIVO EM QUE OS PARTICIPANTES PRECISAM USAR TODA A SUA CRIATIVIDADE PARA PASSAR
DICAS AO JOGADOR DA RODADA, QUE ESTA TENTANDO ADIVINHAR A PALAVRA ESCOLHIDA EM SUA
CARTA. EM CADA RODADA, OS DEMAIS JOGADORES DEVEM ESCREVER SUAS DICAS NOS CAVALETES
DE PLASTICO. ANTES DO JOGADOR DA RODADA VER AS DICAS, TODOS OS DEMAIS PARTICIPANTES
DEVEM REVELAR AS PALAVRAS, SE HOUVER ALGUMA REPETIDA, ELAS FICAM DE FORA!

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor

38 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 223,0000
Data 13/03/2024

38 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 220,0000
Data 14/03/2024

38 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 255,0000

PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 232,67

Solicitacédo de Compra 718/2024

Item : 204.131.1 - SOU NAO SOUCORAJOSO? MANDAO? PESSIMISTA? PODE SE ANALISAR A VONTADE, POIS Qtde.:

ESTE JOGO TEM 260 CARACTERISTICAS PESSOAIS PARA AUXILIAR NO PROCESSO DE
AUTOCONHECIMENTO, ASSIM COMO NO ESTABELECIMENTO DE METAS PARA O PROCESSO
TERAPEUTICO. A DEFINICAO DE QUEM “NAO SOU, MAS GOSTARIA DE SER” E “SOU, MAS NAO GOSTARIA
DE SER” TORNA CLARA AS MUDANCAS QUE PRECISAM SER FEITAS E FACILITA A ELABORAGAO DE
ESTRATEGIAS E ESFORCOS PARA O SEU ALCANCE. INSTRUMENTO UTIL TAMBEM PARA INTERVENGCOES
COM CASAIS E FAMILIAS.IDADE RECOMENDADA: ACIMA DE 8 ANOS.

Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
39 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 290,0000
Data 13/03/2024
39 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 220,0000
Data 14/03/2024
39 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 300,0000
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitario / Total : R$ 270,00
Solicitacédo de Compra 718/2024
Item: 204.89.1 - TETRA TOWERJOGO DE EQUILIBRAR 3D, BLOCOS DE CONSTRUCAO COM O OBJETIVO DE Qtde.:

MONTAR TORRES EM ESTILO TETRIS DE ACORDO COM A CARTA DA RODADA, BUILDING BLOCKS,
QUEBRA-CABECA EDUCATIVO, FEITO DE ABS E LIVRE DE BPA.

Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor
40 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 260,9000
Data 13/03/2024

R$ 215,00

R$ 201,67

1 UN

Valor Total

R$ 223,00

R$ 220,00

R$ 255,00

R$ 232,67

1 UN

Valor Total
R$ 290,00

R$ 220,00

R$ 300,00

R$ 270,00

1 UN

Valor Total
R$ 260,90
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40 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 250,0000 R$ 250,00
Data 14/03/2024
40 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENGOES  35.756.001/0001-45 Sim 300,0000 R$ 300,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 270,30 R$ 270,30
Solicitagdo de Compra 718/2024
Item : 204.86.1 - THE MINDJOGO DE CARTAS NAO E APENAS UM JOGO, E~A UMA CURIOSA E ENVOLVENTE - Qtde.: 1 UN
EXPERIENCIA EM GRUPO QUE VIROU UMA VERDADEIRA SENSACAO MUNDIAL. OS PARTICIPANTES VAO
TRABALHAR EM EQUIPE PARA ALCANCAR A VITORIA SEM USAR UMA UNICA PALAVRA OU GESTO,
APENAS CONECTANDO SUAS MENTES. UM EXPERIMENTO DE SENSIBILIDADE, CALMA E EQUILIBRIO,
QUE DESAFIA ATE OS LIMITES DA CIENCIA. SIMPLES E DIVERTIDO, O JOGO GARANTE PARTIDAS
EMOCIONANTES. CONTEM 120 CARTAS E REGRAS. IDADE ACIMA DE 8 ANOS, ADULTOS E PESSOAS DA
MELHOR IDADE.
Seq. Iltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
41 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 205,0000 R$ 205,00
Data 13/03/2024
41 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 205,0000 R$ 205,00
Data 14/03/2024
41 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 215,0000 R$ 215,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 208,33 R$ 208,33
Solicitagdo de Compra 718/2024
Item : 204.106.1 - TURING MACHINE JOGO DE TABULEIROJOGO DE LOGICA E DEDUCAO, EM QUE AS PESSOAS Qtde.: 1 UN
PRECISAM QUEBRAR A CABECA PARA RESOLVER ENIGMAS E DECIFRAR CODIGOS. ISSO ACON'[ECE
POR MEIO DE UM INOVADOR SISTEM~A DE CARTAS PERFURADAS QUE PERMITE MAIS DE 7 MILHOES DE
COMBINACOES DE ENIGMAS, QUE SAO DECIFRADOS A PARTIR DE TESTES LOGICOS USANDO OS
COMPONENTES DO JOGO. O JOGOCCONTA COM UM MODO COMPETITIVO, UM MODO DISPUTADO POR
EQUIPES, ALEM DE UM PREMIADO MODO SOLO.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
42 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 190,0000 R$ 190,00
Data 13/03/2024
42 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 150,0000 R$ 150,00
Data 14/03/2024
42 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 205,0000 R$ 205,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 181,67 R$ 181,67
Solicitacédo de Compra 718/2024
Item : 204.66.1 - VELOCEESTE E UM JOGO DE TABULEIRO DIVERTIDO E MUITO COMPETITIVO, ONDE SUA Qtde.: 1 UN
RAPIDEZ E REFLEXO DECIDEM CADA JOGADA. O OBJETIVO E SER O MAIS RAPIDO A ENCONTRAR UMA
OU MAIS FIGURAS (CONFORME A CARTA SORTEADA) E VENCER A CORRIDA. O JOGO POSSUI 3 NIVEIS
DE DIFICULDADE, CADA MODO COM UMA QUANTIDADE DE TEMPO. NO MODO FACIL - ATE 1 MINUTO;
MODO MEDIO ATE 30 SEGUNDOS; NO MOD’O DIFICIL SOMENTE 15 SEGUNDOS. UTILIZE SEU CELULAR
PARA CRONOMETRAR O TEMPO E SEJA RAPIDO! PARA CRIANCAS MENORES, O TEMPO PODE SER
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MAIOR, DEPENDENDO DA IDADE. PARA VENCER O JOGO, BASTA DAR A VOLTA NO TABULEIRO E 1 UN
CHEGAR AO PONTO INICIAL DO JOGO. CONTEM NA CAIXA: 168 CARTAS, 06 PEOES COLORIDOS, 18
FICHAS, 01 TABULEIRO. PARTICIPANTES: 2 A 6 JOGADORES. IDADE A PARTIR DE 05 ANOS.
Seq. ltem Fornecedores CNPJ Classificado Marca/Model  Valor Valor Total
43 125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim 173,0000 R$ 173,00
Data 13/03/2024
43 125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim 170,0000 R$ 170,00
Data 14/03/2024
43 125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim 180,0000 R$ 180,00
PREDIAIS LTDA.
Data 15/03/2024
Médias Unitéario / Total : R$ 174,33 R$ 174,33
Dados Vencedor Classificado Valor Total
125583 SM CHRISTOFOLETTI LTDA. 33.728.281/0001-52 Sim R$ 170,00
125584 WESPE COMERCIO E MANUTENCOES 35.756.001/0001-45 Sim R$ 115,00
PREDIAIS LTDA.
125585 JEFFERSON PRATAVIEIRA - ME 26.850.017/0001-21 Sim R$ 7.629,00
Desclassificagédo Motivo
Total para o Menor Preco: R$ 7.914,00
Total para o Maior Prego: R$ 10.161,00
Total para a Média Cotada: R$ 9.040,22
Justificativa : Agquisicdo de Jogos Ludicos e/ou Terapéuticos, conforme arquivos em anexo.
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10. Recebimento

O prazo de entrega dos itens sera de 30 dias corridos ap6s a emissdo de AF ou
assinatura do contrato, sendo que, 0s equipamentos deverdo ser entregues no Almoxarifado
Central, Galpéo I, localizado na Avenida Amador Bueno da Veiga 1211, Jardim Jaragud, CEP:
12.062-400 Taubate-SP, Telefone: 3621-3359, em dias Uteis, com horario de funcionamento
07h00 as 11h00 e das 13h00 as 16h00, atentando-se aos feriados municipais e demais.

N&o serdo admitidos, para efeito de recebimento, materiais que estejam em desacordo
com quaisquer especificacdes descritas neste Termo de Referéncia. Todas as despesas relativas
a entrega dos materiais correrdo por conta exclusiva da licitante vencedora.

Estando a mercadoria entregue, em conformidade com as especificacbes dos
documentos apresentados, sera atestada a Nota Fiscal pela Gestora da Area da Satide Mental e
Deficiéncias e encaminhada ao Setor de Almoxarifado para efetuacdo do devido pagamento.

11. Adequacao Orcamentaria
Emenda parlamentar codigo 312.28;
Ficha 3705;
Cadigo de adequacdo orcamentaria 24.02.1011.2.305.10.302.339030.08.3020000.

12. Catalogo eletrdnico de padronizacéo
Informamos que ndo é possivel atender o presente requisito, visto que, conforme
Anexo A, ndo constam nenhum dos itens neste Termo de Referéncia no Cadastro Eletrdnico do

Painel Nacional de ContratacGes Publicas.

Declaramos, para os devidos fins, que os requisitos do presente Termo de Referéncia

foram cumpridos na integra.

Taubaté, 25 de abril de 2024.

Abigail Pereira Nunes

Coordenadora CAPS AD Il
AVENIDA TIRADENTES, 520 — CEP 12.030-180 — TELEFONE PABX (0XX12) 3625 5000
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PORTARIA SEFI N 42, DE 02 DE FEVEREIRO DE 2022
Estabeleee ealendirio de pagamentos aos fornecedores ¢ prestaderes de servigos do Munieipio de Taubaté
e d4i outras providéncias

Farnande Amdncio de Camargo, Scorotdnio de Finangas, no uso de suas snbuicdcs
legais & vista dos clementos constantes do Processo Adminisiative de n® 5766742021,

Considerando a necessidade de orgapizar o fluxe de pagemenios do Municipalidade,
vez que os diversos Contratos vigentes, possuem prazos de vencimentoz distintos, a depender muitns
viees de conferéncia por vanas Unidades, as quais demandam tempos do analise ¢ tramitagdo especificos;

Considerando ninda a splicagio financeim dos recursns que inpressam nos colres
municipais, 03 guais possucol prazos cspecifices de sespate, além da necessidade de programar ¢
oTganizar, proviamente os valores a serem rosgatados para coneretizagllo dos pagamentos a fomecedores e
prestadores de servigos.

Resalve:

I - Fica esuabelecido o seguinic cronograma para o pagamento dos lomecedores ¢

prestadores de servigos, observada 3 ordem cronolipica de pognmentos, considemnda a partie do

recebimenio das respectivas Noias Fiscais, devidamente instroida ¢ apta para liguidagio e pagamento, nas
seguinies datas;

Data de Recebimento Drata de Pagamento
Do dia 17 ao 107 dia do més Pagamento dia 20
Do 117 dia a0 207 dia do mes Ulrimo dia 0til do més
Do 21* dia ao final de cada més Pagamento dia 10 do més seguinte

If — Ma hipatese de ocorrcr data de pagaments em finais de semana ou feriados cm
gque nio baja expedients bancirio ficam oz pagamentos programudos para o primeiro dia (il seguinte,

I - Excetvam-se do cylabelecido no dem | os pagamentos decormentes de
cumprimenio de ordens judiviais, parcerias celebradas com o Terceiro Setor, consignagdes em
pagamento, recalhimenio de encargos ¢ iributos, bem como o5 recursos repassados pels Municipalidade
para cumprimento da planos de wrabalho proviaments estabelecidas pelo Poder Pablico,

IV - 05 casos amissos serdo dinmidos pelo Secretirio de Finangas em conjunto com
i Secrctaria responsdve] pele Contrato: Ajuste.

V = A presente Portaria passa a ser pane integrante dos Edilis langados pela
Mumicipalidade a pariir de sua publicagdo, devendn o Depariamente de Compras adotar as medidas
necessarias para 1318 alleraghes.

WI- A prescnte Portaria substimi a Portarias SEAF de n® 198/2011.

Secrctaria de Finangas. (2 de Fevereiro de 2027,
Fermando Amincio de Camargp
Secretario de Finangas
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