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" # ESCOLA SEM MUROS
BEM VINDO
AS ATIVIDADES

LUDICAS




Querida familia

Estamos aqui para continuar nossas vivéncias com a
aprendizagem de nossos filhos. Esta semana estamos
apresentando mais atividades Iludicas para auxiliar no
desenvolvimento de habilidades essenciais para o aprendizado.
Vamos aproveitar e continuar criando com nossas criancas
atividades diferenciadas de lingua Portuguesa e Matematica que
levem ao desenvolvimento destas habilidades.

Bons estudos!!



2° ano

Lingua Portuguesa
Atividades com a habilidade (EFO2LP04) ler e escrever corretamente palavras com silabas

CV,V,CVC,CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas.



Desenvolvimento da atividade ludica

Vamos continuar desenvolvendo jogos com nossas criangas?

Nossa atividade tem inicio com a construcao dos jogos junto com as
criancas e os familiares. Eles gostam de participar desta etapa do jogo
e vai ser um momento de muita diversdo em familia.

O ludico faz parte do aprendizado, brincando ela esta interagindo com
0S outros, construindo seus conhecimentos, vivenciando regras e
enriqguecendo a criatividade, € um desenvolvimento integral.

Brincar faz bem e desenvolve habilidades necessarias para a

aprendizagem de nossas criancgas.



Chegou a hora da diversdo. Brincando também
estamos aprendendo

Minha escola

A atividade ladica minha escola vai desenvolver nas criancas a
compreensao que as palavras sdo formadas por vogais e consoantes,

identificando que existem vogais em todas as palavras.

OBJETIVOS

% Refletir sobre a escrita da palavra ;
% ldentificar a diferenca e semelhanca nas palavras;

% Desenvolver a coordenacdo motora.



Vamos precisar de:

* Folha com o molde da casinha;
Lapis de cor;
Tesoura;
Cola;
Tiras de papel para escrever;

Caneta ou lapis.




Vamos aprender a fazer a sua casinha

1° PASSO: COM A AJUDA DOS RESPONSAVEIS, A CRIANCA IRA PINTAR E
RECORTAR O MOLDE DA CASINHA, QUE SERA A SUA ESCOLA! SE
QUISER PODE ESCREVER O NOME DA SUA ESCOLA NO TELHADO, VAI

FICAR LINDO!

2° PASSO: DOBRE TODAS AS LINHAS DA CASINHA E EM SEGUIDA COLE AS

PARTES CINZA, PARA MONTAR A CASINHA.
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3° PASSO: ENQUANTO ESPERA A COLA SECAR, PEGUE AS TIRAS DE
PAPEL E O LAPIS OU CANETA, E ESCREVA PALAVRAS QUE FAZEM VOCE
SE LEMBRAR DA ESCOLA.

POR EXEMPLO: ESTUDAR, AMIGOS....

*NAO SE ESQUECA QUE CADA PALAVRA E FORMADA POR PEDACINHOS
QUE SE CHAMAM SILABAS , E CADA SILABA PRECISA DE UMA VOGAL!

4° PASSO: FACA UMA PEQUENA ABERTURA NA CHAMINE DA CASINHA.
DOBRE AS TIRINHAS COM AS PALAVRAS ESCRITAS E COLOQUE NA

ABERTURA DENTRO DA CASINHA.



5° PASSO: SEMPRE QUE SE LEMBRAR DE ALGUMA PALAVRA QUE

FACA LEMBRAR DA ESCOLA, ESCREVA E COLOQUE NA CASINHA.

QUANDO VOLTAR A NOS ENCONTRAR, QUERO VER SUA ESCOLA

CHEIA DE PALAVRAS!







OBRIGADA
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Até a proxima com novos jogos
para desenvolver com sua familia.
Foi muito bom brincar com voces.
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Professora parceira para elaboracao da atividade

Junia Vitorino da Silva
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