


Querida Familia
Que neste momento de aprendizado virtual
VOCES possam ser como uma arvore, gue juntos
possam trocar conhecimentos e semear novos
aprendizados.
Para que no final, possam colher os frutos
dessa parceria de sucesso!
Esta semana iremos desenvolver com 0s jogos
as habilidades de numeros e calculo mental.
' Bons estudos!
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01 Jogo do Menor Numero

02 Esquentando a Cabeca

03 Link de jogos




Jogo 1 — Menor Numero‘

Objetivo:

utilizado:



Como jogar:




3- Para ndo haver dividas, diferenciem de alguma
forma o nUmero 6 do.numero 9 ( escrever o nome do
nUmero por extenso).

4-"Juntem todos os cartbes, embaralhem e arrumem.
todos eles em um unico monte, com a parte escrita
voltada para baixo. '



5- Cada um dos participantes devera construir em uma
folha de sulfite uma tabela como aparecera a seguir:

| Dezena de Unidadede | Centena
milhar milhar




6- Cada jogador, na sua vez, pega um carté@ofvé-—d_ l
algarismo e o escreve em qualquer um dos
guadrinhos da primeira linha da-tabela.

7- Os cartoes retirados nao volta

8- Os outros jogadores realiz
procediment
tenham e
primeira



9- Ganhara aquele que formar o menor I

10- Juntem novamente todos os cartdes,
embaralhem-e iniciem a segunda
anotando os numeros na segun

11-.Serd o
jogador g
rodadas

ncedor do |



Jogo 2 — Esquentando a Cabea

Objetivo:

yWtilizado:



1- Com a cartolina ou papel, confeccionar com o
auxilio dos familiares um baralho de 40 cartas,
numeradas de 1 a 10, sendo quatro cartas de cada
numero. Exemplo:




2- Formar trios: Dois serao jogadores e um
sera o juiz.

3- O juiz embaralha as cartaz e as divide em
dois montes, um monte para cada jogador.

4- Os dois jogadores tiram do monte, ao
mesmo tempo, uma carta e a segura sobre a
testa, de modo que cada jogador possa ver
-apenas a carta do adversario.






seibtrac e multip
combinada previamente C
resultado aos jogadores.

6- Os jogadores tentam deduzir o valor da
propria carta, utilizando apenas o calculo
“mental. ,_ -



O Jogador que conseguw acertar prlmelro
- fica com c duas'cartas da jogada..

ra aquele que, no final do
ro maior de cartas



03- Link de Jogos I




car nao e
sinar as
. respostas.
N P _
srucar € ensinar a
pensar,”
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